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Caratteristiche del filmato da realizzare:

Realizzare un filmato Flash nel quale:

1)  Il cursore del mouse, nel suo movimento sopra lo stage, sia sostituito da un cursore creato dal programmatore, a forma di mano.   La mano dovra’ risultare aperta se non si preme il tasto sinistro del mouse e chiusa se si sta’  premendo il tasto sinistro.

2) Si aggiunga sullo stage un martello.  Si faccia in modo che se, nel suo movimento, la mano viene posizionata sopra il martello e, successivamente, risulta chiusa (ossia il pulsante del mouse viene premuto), essa possa trascinare con se’ l’attrezzo (ossia il martello), che seguira’ i movimenti della mano, legati alla posizione del mouse.
3) Si aggiunga un ulteriore elemento sullo stage:  una noce.  Fare in modo che quando il martello, mosso, collide con quest’ultima, essa appaia spezzata, inserendo una scritta crack che sia visibile al momento della rottura.
Indicazioni sul layout grafico:
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Documentazione richiesta:

Si richiede la descrizione accurata tramite:

· Analisi dei simboli di libreria e del relativo codice ActionScript interno

· Per ogni filmato la rappresentazione della timeline.
· Sviluppo e documentazione degli script  (precisando a quali elementi sono associati)
