Verifica per l’orale di S.T.C.   -  classe  5a G

Alunno/a     Nome______________________         Cognome______________________

1) Descrivere il procedimento per realizzare un interpolazione di forma.  Indicare, in modo generale,  il risultato ottenuto.

2) Si consideri un movieclip.   Quale caratteristiche del movieclip si regolano variando il valore delle proprietà _width e _height ?   Quali le proprietà _x e _y  ?

3) Indicare con quale tecnica viene realizzato il solo moto (non il rimbalzo) della palla nel filmato di tipo “biliardo”, presentato in classe (e reso disponibile sul sito Web dei materiali didattici)

4) Cosa indica l’istruzione setInterval(f1,100); in ActionScript ?

5) Che cosa è una funzione in ActionScript ?   Scrivere una semplice funzione che effettui l’incremento di 1 su una variabile.

6) a)  Cos’è un evento ? b)  Scrivere un evento associato ad un pulsante che premuto produca la scritta ‘Ciao mondo !’ nella textbox associata al nome (variabile) Tbx.  

7) a)  Un azione (ossia il codice ActionScript) associata ad un fotogramma quando viene eseguita ?  b)  Come è possibile ripetere più volte il codice relativo a tale azione ?

8) a)  Che scopo ha l’applicazione del metodo attachMovie su un movieclip contenuto nella libreria ?    b)  Il movieclip su cui viene effettuata questa operazione è già presente sullo stage ?   c)  Quale operazione deve essere precedentemente effettuata sull’ oggetto di libreria per consentire di applicare questo metodo ? 

9) a) A cosa serve hitTest  ?  b)  Si tratta di un metodo o di una proprietà ?  c)  Su quali tipo di oggetti è applicato ?

