1. Verifica orale (supplementare) di S.T.C.  -  classe  V  G

2. Indicare quale metodo applicato ad un oggetto Sound permette di regolare il volume.  Quanti parametri possiede tale metodo ?


3. Un oggetto Sound ha bisogno o no di essere istanziato prima di  essere utilizzato ?   Se ritieni che questa operazione debba essere svolta allora mostra come istanziare un oggetto dal nome Suono.


4. E’ possibile tramite ActionScript leggere il livello del volume audio impostato in un filmato Flash ?


5. Che tipi di file audio sono importabili in Flash MX per Windows ?


6. Che significa l’istruzione Snd.start(0,1)  (essendo Snd un istanza di Sound()) ?


7. Cosa indicano le proprietà position e duration dell’oggetto Sound ?


8. Quali sono i metodi utilizzati per fermare o avviare un audio associato ad un oggetto Sound ?



9. Il metodo attachSound di Sound ha come parametro un identificatore.  A cosa si riferisce tale identificatore ? A cosa serve attachSound ?


10. Riflettendo su metodi e proprietà posseduti dall’ oggetto Sound, e’ possibile riposizionare il punto di lettura di un audio associato ad un oggetto Sound in una qualunque posizione desiderata ? Motivare comunque la risposta data.


11. Il termine di un filmato presuppone sempre anche il termine del suono in esso contenuto ?  Se la tua risposta è “no”, indica un esempio in cui ciò non avviene.



12. Quali caratteristiche inducono nella riproduzione di un brano audio le sincronizzazioni Evento e Avvio?

13. Cosa si intende per effetti sonori in Flash e come vengono impostati tali effetti nell’ambiente Flash ?
