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Definizione degli Obiettivi Generali

· Conoscere le problematiche riguardanti lo sviluppo di applicazioni on-line e off-line 

· Saper strutturare un ipermedia individuandone obiettivo, mappa di navigazione, stile generale dell’interfaccia, schema (rough) delle principali pagine

· Saper progettare e sviluppare interfacce e animazioni con Flash (da inserire in un sito web)

· Saper progettare e sviluppare un ipermedia integrando gli strumenti opportuni e controllando i media più diffusi (testo, immagini, audio e video)

· Conoscere gli elementi principali di un linguaggio di scripting orientato allo sviluppo di prodotti multimediali e saperli utilizzare per costruire parti di siti interattivi lato client.

Contenuti
UD 1. Flash Mx: riepilogo caratteristiche di base
· Linee temporali multiple e loro gerarchia. Scambio di messaggi fra linee temporali

· Organizzazione di filmati e loro interazione

· Trattamento del testo statico, dinamico e di input

· Il suono: importazione e utilizzo dei suoni; caratteristiche dell’audio; aggiunta del suono a un pulsante e come sottofondo di un filmato

UD 2. Flash ed ActionScript
· Oggetti principali e loro utilizzo

· Collegamento di pagine Html

· Eventi di un clip-filmato e loro gestione

· Video digitali: formati, caratteristiche, importazione e gestione; applicazione di effetti

UD 3. Uso avanzato di ActionScript
· Caratteristiche e sviluppo di un  preloader

· Gestione testo scorrevole: tramite barra di scorrimento; tramite proprietà scroll; soluzione con clip filmato. Caricamento da file .txt esterno

· Gestione volume e bilanciamento del suono

· Personalizzazione del cursore

· Gestione pulsanti complessi (menu)

UD 4. Problematiche di organizzazione, pubblicazione e distribuzione
· Organizzazione file e cartelle per la distribuzione on-line e off-line (l’autorun)

· Interazione tra filmato e il Flash player

· Integrazione  pagine Html e filmati Flash

· Cenni sull’interazione client/server: caratteristiche, modalità e strumenti necessari

· Documentazione fasi di sviluppo di un multimedia: descrizione progetto, mappa concettuale/schema navigazione, struttura fisica, organizzazione logica filmati, descrizione librerie e timeline, sviluppo script.

UD 5. Laboratorio

· Realizzazione di contributi interattivi (testo scorrevole, immagini scorrevoli, gestione volume e bilanciamento con slider, menu complessi)

· Realizzazione semplici progetti on line e off line 

· Implementazione lavori di approfondimento per l’esame di stato.
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