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piano di lavoro


Materia:  INFORMATICA
Docente:   VENEZIANI  -  ARGIRO’
Classe:  V ALT

ATTIVITÁ
OBIETTIVI SPECIFICI
CONTENUTI
TIPO VERIFICA
METODOLOGIA / STRUMENTI
DURATA / PERIODO

1.1 ANALISI DI BASI DI DATI ED IMPLEMENTAZIONE DI DATABASE
· Saper analizzare un problema descritto in forma testuale e progettare in base ad esso un opportuno database

·  Saper implementare su uno specifico DBMS le indicazioni di progetto di un DB

· Saper utilizzare in modo proprio le interfacce di sviluppo grafiche di un DBMS

· Conoscere i comandi del linguaggio SQL atte alla creazione di un DB (MySQL)
· Analisi di testi di problemi e successiva individuazione di soluzioni razionali

· Modello E/R

· Significato di relazione e vincoli di integrità

· Vincoli su campi

· Analisi di temi d’esame

· Utilizzo operativo di MySQL cc e altre interfacce grafiche di sviluppo

· Comandi CREATE TABLE, ALTER TABLE e altri del DDL
Scritte,

orali, di laboratorio
· Lezione frontale e partecipata. 

· Libro di testo. 

· Esempi e materiali dalla Rete.

· Applicazioni di laboratorio 
Tutto l’anno

1.2  IL LINGUAGGIO SQL
· Apprendere come utilizzare SQL per ricavare in modo selettivo i contenuti di un DB e alterare la struttura ed i contenuti del DB stesso ed effettuare altre operazioni

· Apprendere utilizzo linguaggio SQL con MySQL
· Conoscenza del linguaggio SQL per effettuare query (SELECT…)

· Join tra tabelle, condizioni di selezione

· Conoscenza di altri comandi (INSERT…, DELETE…, UPDATE… ecc.) SQL per inserire, cancellare, modificare dati.  

· Eventuali altri comandi SQL (ad es. recupero struttura del DB, transazioni, gestione utenze)
Scritte,

orali, di laboratorio
· Lezione frontale e partecipata. 

· Libro di testo. 

· Esempi e materiali dalla Rete.

· Applicazioni di laboratorio
Tutto l’anno
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1.3  FILES ED ARCHIVIAZIONE 

DI DATI - 

APPLICAZIONI SENZA GUI
· Saper memorizzare alcuni dati tramite l’uso di files

· Saper creare semplici applicazioni a carattere
· Utilizzo in Java di files di testo

· Utilizzo in Java di files strutturati

· I/O di dati, utilizzo delle librerie ed oggetti fondamentali

· Ripasso fondamenti della programmazione OOP
Scritte,

orali, di laboratorio
· Lezione frontale e partecipata. 

· Libro di testo. 

· Esempi e materiali dalla Rete.

· Applicazioni di laboratorio 
Settembre / Novembre

1.4 DISEGNO DI APPLICAZIONI JAVA CON INTERFACCE e CON CONNESSIONE AI DB
· Apprendere come realizzare applicazioni Java con interfaccia grafica

· Utilizzo appropriato ed efficace degli elementi delle GUI con Java
· Apprendere le tecniche base di disegno di interfacce e utilizzo delle librerie grafiche AWT ed eventualmente Swing

· Eventi generati da elementi delle interfacce; programmazione per eventi
Scritte,

orali, di laboratorio
· Lezione frontale e partecipata. 

· Libro di testo. 

· Esempi e materiali dalla Rete.

· Applicazioni di laboratorio
Novembre / Marzo
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1.5  PROGRAMMAZIONE SU WEB
· Conoscere come realizzare semplici pagine Web

· Programmare pagine Web attive in Java (JSP)

· Analisi di esempi applicativi delle pagine attive
· Conoscere le modalità di mostrare contenuti di una pagina HTML

· Apprendere le basi del linguaggio HTML

· Conoscere le principali tecniche per l’elaborazione dati su Web

· Apprendere l’uso di variabili di sessione, recupero dati da form, connessione ai DB da pagine JSP, interazione tra codice HTML e pagine attive
Scritte,

orali, di laboratorio
· Lezione frontale e partecipata. 

· Libro di testo. 

· Esempi e materiali dalla Rete.

· Applicazioni di laboratorio
Aprile / Giugno

