Regolamento Fantacimmone
· Giornate 35
· Importo  versato da ogni squadra 160 € per un totale di 1280 € (- gli 80 della Longobarda)
· Premi: 
1 Classificato
500 €
2 Classificato
350 €

3Classificato
230 €

4 Classificato
70 €

Grand Prix 
50 €

· Rose: 3 Portieri 8 Difensori 8 Centrocampisti 6 Attaccanti
· Per i giocatori che se ne sono andati dalla Serie A italiana, prima della chiusura del calciomercato estivo, ovvero entro il 31 Agosto, si recuperano tutti i crediti e sono disponibili dalla prima asta di riparazione in poi
· Moduli consentiti: min. 3 max. 6 difensori.| min. 3 max. 6 centrocampisti | min. 1 max. 3 attaccanti chi schiera un modulo che non rispetta questa regola, gioca con la formazione precedente

·  Mercato riparazione:  Prima sessione dopo la settima giornata; Seconda sessione dopo la chiusura del calciomercato di Gennaio, ovvero dopo il 31 Gennaio; in entrambi le sessioni  ogni Presidente avrà a disposizione 100 crediti che si vanno a sommare a quelli rimanenti.

· l bonus per chi gioca in casa è di voti 1, valido fino alla giornata 28
· Ai fini della classifica, in caso di parità punti, non si terra conto del punteggio Grand Prix, bensì si divideranno i premi come abbiamo sempre fatto ogni anno

· CALCOLO DEL PUNTEGGIO
+3 Gol segnato

+1 Assist

+3 Rigore parato
+1 Porta inviolata (a condizione che abbia giocato almeno un tempo, ovvero 45’+ recupero)
-3 Rigore sbagliato

-2 Autogol

-1 Gol subito

-1 espulsione

-0.5 ammonizione
· Portiere giudicato SV, ma che ha giocato almeno un tempo, gli si attribuisce il voto 6 e ove sussiste il caso anche il +1 per non aver subito gol
· Per tutti i bonus o malus, ci si attiene ai voti della gazzetta del martedì anche in caso di errori di stampa
· il calciatore s.v che ottiene un bonus riceve 6 punti d'ufficio (a cui vanno aggiunti i relativi bonus) indipendentemente dal tempo giocato; il calciatore s.v. che viene espulso prende 4 punti d'ufficio (comprensivi del malus per l'espulsione); il calciatore s.v che sbaglia un rigore o che fa un'autorete riceve 6 punti d'ufficio (a cui vanno sottratti i relativi malus). Il calciatore s.v. senza bonus o malus, così come il calciatore s.v. che viene ammonito non viene conteggiato, cioè è come se non fosse sceso in campo e quindi entra la riserva.
· Il giocatore che viene espulso dalla panchina senza entrare mai in campo, è considerato  allo stesso modo di un giocatore che non ha giocato e quindi bisogna fare la sostituzione. Se invece un giocatore viene valutato s.v. perche ha giocato pochi minuti, e poi viene sostituito e viene espulso dalla panchina, verrà valutato col voto d’ufficio 4 come al punto precedente(caso di giocatore espulso in campo e giudicato s.v.) 

· Sostituzioni illimitate

·  In caso di sospensione di una o più partite, se queste verranno recuperate entro 48 ore, si aspetta per avere i voti, altrimenti si calcolerà 6 per tutti tranne che per gli squalificati.
· Le formazioni dovranno essere inviate al Presidente entro le ore 15.00 del Sabato nel caso in cui esiste normalità di svolgimento delle partite; quando c’è l’infrasettimanale le formazioni entro le 19.00; ne caso in cui c’è l’anticipo al Venerdì o qualche altra situazione particolare, sarò io in qualità di Presidente a comunicarvi i modi e gli orari stabiliti per l’invio delle formazioni. La tolleranza sarà minima, per consentire me medesimo di trascrivere tutte le vostre formazioni sul nostro sito. Per ritardi o per mancanza, sarà presa in considerazione la formazione della settimana precedente.
· In caso di errori sul invio di giocatori (es. 10 giocatori, o 12 giocatori) verrà presa in considerazione quella della settimana precedente.
