 Raccontare la comunicazione verbale e non verbale








	Numerico
	Somiglianza

	Discreto
	Continuo 

	Sintassi
	Semantica 

	Comodità
	Ricchezza

	Rapidità
	Lentezza

	Non ambiguo
	Ambiguo

	Semplicità
	Complessità

	Riproducibilità infinita
	Scarsa riproducibilità




	Atteggiamenti dell’insegnante multimediale
	Metodologie tipiche dell’animazione

	Attenzione particolare 

riservata ai linguaggi
	Valorizzazione della persona

	Sviluppare le capacità 

di analisi e di sintesi
	Comunicazione di sensazioni profonde

	Avvicinare a molte tecnologie
	Approfondimento della conoscenza fra i membri del gruppo

	“essere” consapevolmente multimediale
	Attenzione alle dinamiche di gruppo

	Perseguimento privilegiato 

degli obiettivi trasversali
	Espressione di sé


	Perseguimento degli 

obiettivi didattici
	Valorizzazione dei rapporti

	Perseguimento degli 

obiettivi di contenuto
	Coinvolgimento dell’insegnante\animatore
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METACOMUNICARE





TRAINING





TAPPE DEL TRAINING





OSSERVARSI E RACCONTARSI





SENSAZIONI CINESTESICHE











Interazioni non verbali





MIMICA, CINESICA, PROSSEMICA





OSSERVARE E RACCONTARE





TRADUZIONE DA VERBALE A NON VERBALE E VICEVERSA





DEBRIEFING





FLANDERS





MICROTEACHING





DE LANDSHEERE e BAYER





Interazioni verbali





ESERCITAZIONE





SENSIBILIZZAZIONE








