
4° METODO


subroutine BUBBLE(a,n,ASSEGNAZ,CONF)


dimension a(n)


integer ASSEGNAZ,CONF


logical vf

C Potevo usare per il FLAG, invece di una variabile logica, un GO TO 

C CALCOLATO.


ASSEGNAZ=0


CONF=0


do 10 i=1,n-1


vf=.false.


do 15 j=n,1+i,-1


CONF=CONF+1


if(a(j).gt.a(j-1)) go to 15


app=a(j)


a(j)=a(j-1)


a(j-1)=app


vf=.true.


ASSEGNAZ=ASSEGNAZ+3

15
continue


if (.not.vf) go to 20

10 
continue

20
return


end

