Bollettino N. 4 del 19.4.1994

Inizlamu con due lavon del grande
problemista novese Gino  Mentasti
{ Busally, 1381813}, up compositore
molto famoso anche all'estero, sia per i suoi
numerasissimi articoli su riviste portoghesi,
francesi, olandesi e brasiliane che,
soprattutto, per aver eomposio circa 6350
problemi, prevalentemente in due mosse,

diretti ed ajutomatti, di cui ben 120
preminti
E' stato il fondatore i "Sinfonie

Scacchistiche’ (trimestrale d'informazione
sul problema a curn dell’APL), da lui
diretio per' oltre un venlenmo, ¢
Papprezzato autore del "Prontunrio del
proablemista - Terminologin del problema di
seacchi- Edizioni Scacco! 1977.

Nel 1989, & stato nominato Maestro della
composizione  "honoris  causa”  dalla
Commissione Problemistica della F.LDLE.

Il primo problema lesteggin ben 50 anni,
mentre il secondo problema, nasce oggi (€
un inedito !).

LA SFIDA DELL'ANNO 1944

Nella sfida Mentasti-Camorani, avvenuta
esatfamente 30 anni fa, questo bellissimo
thlnn‘ia vinse il duello. chinve non ¢
ucile e le sette difese alla minaceia hanno
tutte un matto diverso che renddno, sncora
oggl, molip interessante o svolgimento,

Problema n.15
GINO MENTASTI

#2 (matto in due mosse)

Da una recente lettera (metidh pennuio)
seritta da Gino Mentasti ed indirzzatn ol
Dott, Marco Crucioli riportinmo:
*.. Riordinande alcune vecchie carte, ho
ritrovalo - questo  Aiutomatto. Non & un
anché, ma ha il pregio di esscre lutiora
inedito e di rappresentare un'idea che a suo
tempa mi € parsa molto seducente. Se crede
pud utilizzario per il suo bollewino al quale
invioy I"augturio di un lusinghiero avvenire. _
A lei e al suo gruppo gh duguri di ogni bene
e di prosperiti.” 1 ;
1l ?mhlnma resentd il tema dell’inversione
delle masse bianche e delle masse nere,

Problema n, b
GINGO MENTASTI

h#2 (von due soluzioni)

Un'occasione estremamente favorevole per
esprimere 2 Gino Mentast, amico di ti |
problemisti - grandi e pecoli - o nostra
ammirazione per la sua creativitd sempre
piovine, precisa  espressione  della sun
magistrale composizione: complimenti ¢
tanti auguri al Grande Maestro.

Un problema da 1* Premio

Problemo n.l6+ 1
RETO LIST & MARKUS OTT
1% Premio Feenschach 1980

h#2 (Aimtomatio in due mosse)
a)=sehema b)=Ch3 in h5 cj=Ch3 in f6
(tutti con una sola soluzipne)



SCOMMETTIAMO CHE... ?

I prossimi tre problemi che presentiamo
hannog valore soluzionistico e li polete usare
per [are delle scommesse con amici a
somighianza dei famasi "partit’ medioevali

Il primo & di un valoroso autore svizzero ed
ha una chiave (la prima mossa  della
soluzione del problema, quella che di inizio
alla soluzione) che & stata trovata da Arturo
Bussetta in circa 7 secondi perche.. beh !
Anche | golutori hanno | loro trucchi.

Problema n.18
MORITZ HENNEBERGER

#5 (matto in 5 mosse)

Il secondo, del celebre problemisia
americana  denominato  ‘Arciere  d'oro’,
potete proporlo ad un glocatere di categorin
nazionile,

Problema n.19
W. A. SHINKMAN
Checkmate, 1903

#3 (matto in 3 mosse)

Il terzo del nde Loyd (non poteva
mancare) pﬂtﬁﬂ&pmpinaﬂu anche ad un
Maestro.

Problema n20
SAM LOYD

#5 (mato in 5 mosse)

E quando avrete vintt gueste scommesse
non dimenticate di pagarel la percentuale |

SENZA TITOLO

di Marco Crucioli

Nei problemi di seacehi la presa ‘en passant’
(in itulinno presa passando, p.p.) Spesso pon
ln si vede, sfugge. direl quasi che la p.p, &
volte... scappa.

Ecco un primo ésempio:

Problema n.21
5. SCHNEIDER
1 Deutsche Schachzeitung 1956

#10 (mano in 10 mosse )

Qui, il tentativo (con il sacrificio del
Cavallo) 1654 7 RieS 204 fallisce per 2.
g3 en puisant. 1| Bianco deve dapprima
eliminare il Pgd ¢, dopb essere tornato alla
posizione di partenza, pud reshzzare |l
[entativo,

L'Alfiere deserive un rettangolo,
tema del circuito, ed il matto finale &
modello.




L'AUTOMATTO

A tempo di promozione del 1859

Problemsa n .22
M. BESIL-A. VULFING-V. PONGRAIL

s#7 (automattoan 7 mosse)

Ouesto antichissimo  tipo di  problema
eterodosso (nel quale il Bi , muovendo
Eur g]nmn, costringe il Neroa dare matio al

¢ bianco, mentre il Nero usa ogni mezzo
per non darlo) ha un enunciato del tutto
qwtimlar:r “Se promugve a C di matto in

1 mosse, se promuove ad A da marto in 11
masse, se promuove a T dia mato in 8
maosse ed infine, s¢ promuove a I dii mano
in 10 masse.”, E' molto evidente che 'unico
pedone a disposizione del Nero deve
andare a promozione per essere idoneo a
dare matto ma, come sappiamo, il Nero fari
‘di tatto per non vincere ¢, dopo la chiave,
cercherd di promuovere a pezzo di minor
valore. Volete provare a risolverlo senza
leggere la soluzione di paginn 4 ?

I VIAGGI DEL CAPITANO COOK

(tratto "da LITALIA SCACCHISTICA' -
Crennaio 1953 - Gara "MILLE LIRE™)

Il nome del capitano James Cook (1728)
era ricorduto, dai nostrl nonni @ ancor pin
dai nostri bisnonni, con ammirazione ed
entusiasmo per le soe audaci imprese.

L'ardito navigatore, ¢he andava avanti ed
indietro per tutti 1 mari del mondo, era
divenuto leggendario al punto che, su 'l
Fj'urrmlﬂ dei wviaggi' - una specic  di

Awventuroso' di oltre un secolo fa - i suoi
lunghi ed avventurosi viaggi costituivano un
argamento affascinante ed inesauribile.

G, Reichelm celebre, quanto estroso,
compositore non trovd di meglio che

intitolargh 1l seguente studio trovando una
certa surmé!::ma tra il desting del famnoso
Capitano k e quello del Re Binnoo.

I Bineo muove e vince

IL SALTO DI CAVALLO
E 1 QUADRATI MAGIC]

Facendo muovere, i una  normile
scacchiers, un cavallo che si trova m "d4"
percorrere conseculivamente tutte le 64
case, senza passare due volte per i stessa
cisa, La  soluzione dara  dall'autore,
pubblicuta nel 1862 su "Traite  des
Applications dell’ Analyse Muthematigue au
Jeu des Echeey’, consente di formare un
guadrato magico,

Mossa dopo mossa, salto dopo  salio,
rovale § numerare consecutivamente tulle
¢ case toccate; al termine, In somma de
pumeri di elascuna colonna € traversa, surh
sempre uguale 4 260. Da notare inolire che,
alla fine dellitinerario, |l cavallo s rovi
nella casa "e6”, da  dove pud riprendere il
via per un aliro giro di scacchseris

KARL JANISCH (1813.72) Russin

50 11 24 63 14 37 26 35
23°-62 51 12 25 34 15 38
10 49 ‘64 21 40 11 36 27
61 22 9 52 331 28 39 16
48 7 60 1 20 41 54 29
59 4 45 8 53 32 17 42

6 47 2 57 44 19 30 55

3158 5 46 31 56 43 18



Serivono (bene) i noi

Dalla rubrica GLOCHI del "TROVAROMA’
« 'La Repubblica® del 1931994, a firma i
Stefano Fabbri): ARPA. - La sigla di
questo nuovo sodalizio di problemisti non
polevd essere  pidl coerenie  di  cosi
Accademia Romana Problema Artistico. Da
sempre, nell'arte di creare dei problemi, s
usana espressioni che sono molto in uso
nella musica: composizione, chiave, tema, ¢
persing e rivistn ufficiale dell'associazione
nazionale ha un titolo musicale: Sinfonie
Secacchistiche, Dunque il suono d' fnon
meravigha ed evidénzia una creativith non
casuale,

Dalla rubrica Tl Problema' di Teleseaceo 92
di Febbraio 1994: ARP.A. - Dopo aver daio
{l benvenuto alla nueova ‘formazione’,
notizgie precise sulle runioni mensili ed
invitato 1 soci ASLG.C. a donare libri per
lu mostra Biblioteca, si ricordava "Agli amici
del’ARPA.. che oltre alla gara di
soluziong, di quest’anno abbiamo anche
una gara di composizione (#2 ed h#2 a
tema libern} aperta anche ai non soci..".

RINGRAZIAMENTI

Alla Biblloteca circolante del problemista, gia
fornitissima di testi seacchistici, continuano
ad arrivare regali: l'vltimo, in ordine di
lempo, & stato gentilmente offerto dal
problemista  romano Marco Bonavoplin:
moltissimi copie dei numeri dal 75 al 97-98
(ultimo numero pubblicato) facenti parte di
alcune -annute, complete e non,  del
tritnestrale dedicato al problema "Sinfonie
Scacchistiche’.

_ sowmom ]
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LTT5 Agt; 2.Ce5 Do

1.CeS+ 03, 2TIS Agi#

n164 1 Notare il leganie” ira | gemelll e le monse
nere (A) (B) (C) che ‘patuns’ dalla secondn mossa
nera alla primn mossa nera nol successsivo probloma.
a) LTeed (A) Thiy LAeS (H) Ach#

b 1AcS (B) AT 2T (C) Cpiw

) LTH (C) ChT LTeed (A) Tpi#

N.18 1.RL7 ! Mossa chiave 'owia’t & P'unica che non
ha unn mosss simmeirica, che costifuirebbe wno
demalirione.

ez Lo €04 2Cc5« Rd§ 3T, eoo. (sc: T Red
A Ted+, eec); s 1. O 2T RdS 3.CcT+4, enc; w
. Ce? 2064 RdS 3 T:e7, ece. Ma, dopo la chiave,
tuito & pii (acile

A9 T 1 B A+ Rad AcS# (se: LRaS
Th#).

.20 LTl 29 2RA2 53 3Tal 42 4. Rel A2
TR

n.21 LAst (mindccia 2AAT#) RIS 2Ad74 Red
1.AcH (minaccin 2A:pt#) RIS 4.Agh+ Re6 S.ARS RIS
Gl Red TAd) (minaccin 2Ac2#4) RIS 8.Ac24
Rol 905+ Rie3 104

n2d Lrazt

se: I efl=C+; LRel Ce3 (hd); 3DbS+ Rdd;
4Tha+ Cpd; SHe2 Red: 6771 Rde; 7RA1 Red; 8111
Redd: 9.Tel Red 10004 & Rd3; 11,012 + e

(se 2. Cd2 (g3); 3.0pd « Cod; 4 Rl R4 5Te3 Red;
6.TeS+ Rdd, 7.Tel Rd3; BDIS Rdd; 0.Duess R,
HLET + C24)

i 1o ell=A; 205+ Rdd; 3D Acd; 4. HA]
Heod; 5002+ Rdd; 603 Bed; 7.Teds Rdd; 87Tc)
Fdd; 0008+ Fdd, 10 Cens Hd% 11 Db3« ah3d

e 1o edl=T, 20pds TIA 3Tch+ Rdd; 4Ab2+
Rod; S5.0gi+ T3 6.Rd) RI4; 7Tad+ Red; BEAcle
Ed3 8.DM1 % T:1#

sel b, ell=0x EDehs Rdd; LTd5+ Red; 4, Dot
R4 5.De5+ Rgd 6.DhS+ Ri%; 7.Tod+ Dokl BRI+
Rel: 9.De5+ RO, 10.De2+ Dne2s

n.23 1Ras Ru? (il Re nero muove come megho
Ra7-bf & ‘viceversa) 2R 3 Re3 4 Re? S RAL 6.Rel
7RI B Rg2 9 Red 10.RIM 1103, dulls mossa 12 alla
16 torna mdietra, 17.Raf 23, dalla 18 alla 20 riparie
per il viapmio precedente, 20LRd3 22.R:e3 23RA3
Med died+ | 2B R0 26 143, dalla 27 alla 30 torna
indicirs, 3LRp ¢S 32 Ra¥ 13RI 34 Res 35 R4S
3 Res 1d5 340 ol Biancn vmce Tocilmente

Arrivederci alln prossima riunione che ¢
fissata per il consueto terzo martedi
mensile, il 17 maggio 1994, alle ore 17

resso I'Accademia Scacchistica Romana
g‘ziu Re Tancredi n8 - 00162 Roma Tel.

4233045, sitoate a circa 100 metn
dalla fermata Plazza Bologna della Metro
B (entrando da Via Lorenzo il Magnifico
l prima stracding o destra); il prossimo
bollettino  uscirdt  invece martedl 21
glugno 1994,

In redazone: AB, MB, MC & rc.



