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UNITA’ DI APPRENDIMENTO N 1 

TITOLO : Esplorare il mondo 
 A. s. : 2008/2009 
Scuola : Istituto Comprensivo di Riese Pio X 

Destinatari : Alunni di Scuola primaria, classe III B e IIIC  
Docenti coinvolti: Borsato Sergio  
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Disciplina:    Tecnologia  

Conoscenze:   

- Realizzazione dei disegni a computer in base a dei modelli. Uso di 

Paint. 

- Inserimento in Word di un disegno realizzato con Paint. 

- Utilizzare lo strumento WordArt. 

- Conoscere degli utensili ( cacciavite, martello, trapano, sega…). 

OF: (Obiettivi formativi):  

- L’alunno esplora e interpreta il mondo fatto dall'uomo. 

- Utilizza strumenti informatici e di comunicazione in situazioni 

significative di gioco e di relazione con gli altri.  

- Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con disegni e 

schemi elementi del mondo artificiale, cogliendone le differenze 

per forma, materiali, funzioni e saperli collocare nel contesto 

d’uso riflettendo sui vantaggi che ne trae la persona che li utilizza. 

OSA (Obiettivi specifici di apprendimento) :  

- Seguire istruzioni d'uso e saperle fornire ai compagni. 

- Progettare e realizzare un disegno utilizzando un programma di 

videografica. Usare le forme geometriche per riprodurre dei 

modelli di utensili e indicarne la funzione. 

POF:  Piano di studio annuale di tecnologia ed informatica di classe III. 

Aperture disciplinari: Educazione alla Convivenza civile (lavorare in gruppo 

rispettando le regole stabilite; aiutare i compagni). 
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Metodologia e didattica: attività di spiegazione e di esemplificazione da parte 

dell’insegnante; attività individuali e di gruppo; attività di cooperazione tra gli 

allievi; confronti, verbalizzazioni.  

Tempi: mese di ottobre, novembre, dicembre e gennaio.  

Soluzioni organizzative: L’attività laboratoriale sarà preceduta da alcune lezioni 

teoriche.  
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Durante questo percorso si osserverà se l’alunno: 

- Sa eseguire un disegno a computer utilizzando Paint. 

- Sa inserire un disegno di Paint in Word. 

Modalità di verifica dei livelli delle conoscenze e delle abilità acquisite: 

- Osservazioni sistematiche. Realizzazione e stampa di almeno un 

elaborato. 

Eventuali sviluppi o integrazioni: 

-  Si proporranno attività di ripasso (anche mediante esercitazioni 

guidate) per gli alunni che non hanno maturato una adeguata 

competenza in ordine alla UDA svolta. 


