Questo è un gioco che a noi è venuto benissimo e ci siamo divertiti moltissimo e i ragazzi ci hanno chiesto più volte di rifarlo. L’unica cosa fondamentale è la recitazione di chi interpreta i mostri. IL gioco è basato proprio su questo, più gli animatori si sentono e si comportano da mostri meglio verrà il gioco. Come funzionano i mostri è spiegato nel mostrario al quale vanno attaccati i disegni riportati. Se siete più bravi potete disegnarveli voi. Nello spazio del cunigattolo ci va un grosso punto interrogativo e nascosto da qualche parte ciò che scieglierete essere il cunigattoclo.

Fate molta paura.

In Cristo

P.M. keko

GIOCO NOTTURNO

CASA DELL’ALLEGRIAS

La casas è stata infestata dai fantasmi e da quant’altro schifidume volete.

Lo scopo delle squadre non è di disinfestare la casa ma di fare un dossier, un documentario sulla casa.

Avranno a disposizione una macchina digitale a squadra unendo anche più squadre a seconda della disposizione di makkine digitali.

Avranno a disposizione un taccuino per prendere appunti su cosa dicono i fantasmi

Alla fine del gioco si ha un po’ di tempo per riguardare tutte le cose che si sono viste e riprese. Le foto verranno proiettate e premiata la più bella.

Naturalmente, avendo a che fare con cose non morte o pericolose, bisogna stare attenti a non morire. Si muore quando si incontra un mostro e non lo si sa prendere e fronteggiare.

Ogni persona avrà due vite. Finite le due vite diverrà come l’ultimo mostro che l’ha uccisa.

Meno morti ha una squadra meglio è.

Per far risorgere una persona bisogna andare dall’alchimista (CUOCO), portargli un po’ di broda di mostro (un bicchiere d’acqua fatto bere dal mostro e raccolto con una maglietta indossata quando sputato) e farsi fare la pozione.

MOSTRIARIO

GHOUL

Il ghoul è verdognolo, putrido e mordicchia le persone. Solitamente puzza o profuma un casino.

Gli si può chiedere qualunque cosa e anche fargli raccontare qualcosa di se ma mai farlo arrabbiare, se il ghoul urla nessuno potrà tornare indietro a raccontarlo perciò attenti a cosa dite.

Bisogna stare anche attenti all’abbraccio del Ghoul. Se una persona viene abbracciata da uno di questi simpatici mostriciattoli i restanti compagni dovranno subito fare un cerchio per mano intorno al mostro e alla persona presa per poi inginocchiarsi e recitare a coro la formula indicata:
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Un ghoul può essere addomesticato una volta sola e per poterlo fare bisogna dargli dieci euro

POLTERGEIST

Il poltergheist e un simpatico spiritello che si diverte a far paura e a giocare scherzi idioti, trovatelo e non vi annoierete più. 

Di solito si riconosce dalla risata insopportabile.

E’ molto veloce e si nasconde.

Se cerca di attirare la vostra attenzione è meglio lasciarlo perdere, chi parla con un poltergeist per più di 15 secondi impazzisce.

L’unico modo per intrattenersi un po’ con un poltergeist è quello di togliergli le scarpe con un’azione di forza. Solo dopo averlo domato si potrà fotografarlo e, se riuscite, instaurare una conversazione.

VAMPIRO

Il vampiro è un’entità superiore e può essere veramente pericoloso incontrarlo.

Il vampiro delle leggende succhia coi canini acuminati ma non è sempre così.

Le ultime ricerche provano che il vampiro ha sviluppato la capacità delle sanguisughe per non sporcarsi esageratamente ad ogni pranzo (questo lo infastidiva molto) perciò il vampiro uccide a tocco. 

Stategli a debita distanza.

Per impedirgli di toccarvi potete procurarvi croci per tutti, una croce difende una sola persona.

La luce è odiata dai vampiri, per questo il flash della macchina fotografica è insopportabile per lui, vi consigliamo di non usarlo per fotografarlo. 

Non vorrei essere in chi incappa in un vampiro veramente arrabbiato.

L’unico modo per studiare un vampiro e chiedergli delle sua abitudini è sacrificargli una vita umana… 

fate bene i vostri calcoli e pensate prima alle domande, non tutti i vampiri sono socievoli…

FANTASMANIMA

Ecco finalmente un mostro simpatico ma maledettamente triste.

Cosa vuol dire? direte voi

Semplice, un fantasma è quasi innocuo e risponde sempre alle vostre domande con qualcosa che non centra assolutamente un fico secco.

E’ questo che li rende, a volte, divertenti, anche se raccontano sempre storie tristissime.

E’ più unico che raro vedere un fantasmo che sorride. 

Se voi foste capaci di immortalarne uno così diventereste i reporter più famosi del mondo. 

Sempre che gli altri credano nei fantasmi…

L’unica cosa pericolosa è quando un fantasma vi pesta un piede. 

Subito è dolce la sensazione, ma diventa meno divertente quando scoprite di essere morti.

STREGA O MAGA O FATTUCCHIERA

Questo è il tipico mostro arrogante che pretende per ogni cosa qualcosa in cambio.

Se vi arrischiate a trattare con lui sappiate che vi chiederà sempre qualcosa in più o qualcosa che non potreste mai darle. 

Se non riuscirete a soddisfarla sappiate che sarà la vostra vita l’unica cosa che potrà soddisfarlo.

Del resto con questa mostro, dovrete improvvisare.

Mi raccomando sempre attenti a non morire…

CUGNIGATTOCLO

Questa è la cosa più difficile.

Sappiamo dell’esistenza di un piccolissimo mostriciattolo che passa il suo tempo a nascondersi.

Per quel che ne sappiamo è unico al mondo, cioè ne esiste uno.

Nessuno sa com’è fatto perché nessuno l’ha mai visto.

Nessuno conosce le sue abitudini e dove si rifugi.

Però c’è.

Se uno solo di voi riuscisse a fotografarlo sarebbe ricoperto da una montagna d’oro.

Buona ricerca.

