


14. DATI ASSE, VERTICE ED UN PUNTO


GENERICO Q, COSTRUIRE LA PARABOLA








	1. Trovare il simmetrico di Q rispetto all'asse, il punto S;





	2. Tracciare la perpendicolare per V all'asse della parabola;





	3. Tracciare le // all'asse per Q e per S che intersecano la ^ rispettivamente in E e D





	4. Dividere SD ed QE in + parti = numerando i punti di divisione dal basso verso l'alto;





	5. Ripetere l'operazione per DV e VE numerando i punti dal vertice verso l'esterno;





	6. Tracciare le congiungenti vertice-punto di divisione V1, V2 ecc.;





	7. Quindi tracciare le // all'asse per i punti sulla ^ all'asse;





	8. Individuare i punti della parabola come da figura:


	    	- per la // per 1, l'intersezione di questo con la congiungente V1


	    	- per la // per 2, l'intersezione di questo con la congiungente V2


	    	- per la // per 3, l'intersezione di questo con la congiungente V3


	    	- per la // per 4, l'intersezione di questo con la congiungente V4
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