-----------------------------------------------------SOUTHERN ISLAND---------------------------------------

Queste carte sono diverse dale normali.Esse non vengono vendute nei normali pacchetti,ma in fogli che hanno nomi specifici.Alcune di esse hanno il bordo olografico(io le segnerò con l’*).Io segnerò anche il nome dei fogli.Comunque,queste carte DOVREBBERO arrivare in italia,ma non sono sicuro al 100%.Purtoppo non si ha un elenco preciso,visto che esistono solo in giapponese

-------Campo di Fiori-----

LEDYBA*                                  40 PV

[1 incolore]ROSICCHIAMENTO                                                                      10

[2 erba]AGILITA’                                                                                               20

Lancia una moneta.Se esce testa,durante il prossimo turno del tuo avversario,previeni tutti gli effetti degli attacchi inflitti a Ledyba,incluso il danno.

Debolezza:[fuoco].   Resistenza:[lotta].      Costo di ritirata:[una incolore].

BUTTERFREE                            80 PV

[3 incolori]VOLO                                                                                              30

Lancia una moneta.Se esce testa,previeni tutti gli effetti degli attacchi inflitti a Butterfree durante il prossimo turno turno del tuo avversario(incluso il danno).Se esce croce,questo attacco non ha effetto(nemmeno il danno).

[2 erba 1 incolore]STRANA POLVERE                                                         20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato;se esce croce,il pokèmon difensore è avvelenato.

Debolezza:[fuoco]       Resistenza:[lotta]      Costo di ritirata:[una incolore]

JIGGLYPUFF                               50 PV

[1 incolore]ATTRAZIONE

Scegli uno dei pokèmon in panchina del tuo avversario e scambialo con il suo pokèmon attivo.

[1 incolore]CANTO

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è addormentato.

Debolezza:[lotta]            Resistenza:[psiche]    Costo di ritirata:[una incolore]

---------------Fiume------

TOGEPI*                                        40 PV

[1 incolore]SUPERSUONO                                                                               10

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.

Debolezza:[-]                Resistenza:[psiche]     Costo di ritirata:[una incolore]

RATICATE                                      60 PV

[2 incolori]IPERZANNA                                                                                   10+

Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 30 danni.Se esce croce, questo attacco infligge 10 danni.

Debolezza:[lotta]           Resistenza:[psiche]     Costo di ritirata:[-]

IVYSAUR                                         60 PV

[1 erba]PROFUMINO

Entrambi i giocatori lanciano una moneta.Se esce testa,il giocatore a cui è uscita testa può rimuovere fino a 3 segnalini danno ad un proprio pokèmon in gioco.Se nessn pokèmon ha sopra almeno 3 segnalini danno,rimuovi i segnalini da 2 o 3 pokèmon in modo da rimuoverne in totale 3.

[2 erba]FOGLIELAMA                                                                                         30

Debolezza:[fuoco]          Resistenza:[-]               Costo di ritirata:[1 incolore]

--------Cielo----------

MEW*                                                  30 PV

[1 psiche]PSICO ONDA

Scegli un tipo di carta energia base fra le carte energia base assegnate a Mew.Tutti i pokèmon in gioco del tuo avversario dello stesso tipo subiscono 20 dann(non applicare debolezza e resistenza per questo attacco).

Debolezza:[psiche]          Resistenza:[-]              Costo di ritirata:[-]

ONIX                                                   90 PV

[2 incolori]ATTERRAGGIO                                                                                 20x

Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa.

[4 lotta]LEGATUTTO                                                                                            40

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

Debolezza:[erba]             Resistenza.[-]                Costo di ritirata:[3 incolori]

PIDGEOT                                                70 PV

[2 incolori]SVOLAZZO                                                                                         40

Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto(nemmeno il danno).

[4 incolori]ALACCIAIO                                                                                        50   

Debolezza:[lampo]           Resistenza:[lotta]            Costo di ritirata:[-]

-------Spiaggia------

SLOWKING*                                            70 PV

[1 psiche]FLASH    

Lancia una moneta.Se esce testa,cerca nel tuo mazzo una carta addestramento,mostrala al tuo avversario e aggiungila alla tua mano.Poi rimischia il tuo mazzo.

[1 psiche 1 incolore]PSICHICO                                                                              10+

Infligge 10 danni più altri 10 danni per ogni carta energia assegnata al pokèmon difensore.

Debolezza:[psiche]           Resistenza:[-]                   Costo di ritirata:[2 incolori]

EXEGGUTOR                                         70 PV

[1 erba]COLPO MIRATO

Scegli un pokèmon in gioco del tuo avversario.Lancia una moneta tante volte quante sono le carte energia [erba] assegnate ad Exeggutor.Infliggi a quel pokèmon 10 danni per il numero di teste uscite(non applicare debolezza e resistenza per questo attacco).

Debolezza:[fuoco]             Resistenza:[-]                   Costo di ritirata:[2 incolori]

WARTORTLE                                           60 PV

[2 acqua]PISTOLACQUA                                                                                        20+

Infligge 20 danni più altri 10 danni per ogni carta energia [acqua]assegnata a Wartortle non utilizzata per pagare il costo di energia di questo attacco.Altre energie[acqua] dopo la seconda non contano. 

Debolezza:[lampo]             Resistenza:[-]                  Costo di ritirata:[1 incolore]

---------Giungla-------

VILEPLUME*                                            70 PV

[1 erba]POLLINE CURATIVO

Lancia una moneta.Se esce testa rimuovi rimuovi 2 segnalini danno da Vileplume e da uno dei pokèmon della tua panchina.

[2 erba 1 incolore]ULTRAPOLLINE                                                                        30

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.Se esce croce,il pokèmon difensore è confuso.

Debolezza:[fuoco]                Resistenza:[-]                  Costo di ritirata:[2 incolori]

LICKITUNG                                                70 PV

[1 incolore]LECCA FERITE

Lancia una moneta.Se esce testa,scegli uno un pokèmon in gioco di qualsiasi giocatore.Rimuovi 2 segnalini danno da quel pokèmon.

[2 incolori]LINGUATA

Lancia una moneta.Se esce testa,scegli uno dei pokèmon del tuo avversario.Questo attacco infligge 2 danni a quel pokèmon(non applicare debolezza e resistenza)

Debolezza:[lotta]                    Resistenza.[psiche]        Costo di ritirata:[2 incolori]

PRIMEAPE                                                   60 PV

[1 lotta]PUGNO                                                                                                          20

[2 lotta]IRA                                                                                                                 20+

Infligge 10 danni più altri 10 danni per ogni segnalino danno presente su Primeape.

Debolezza:[psiche]                 Resistenza:[-]                  Costo di ritirata:[1 incolore]

-------Mare----------

MARILL                                                        40 PV

[1 acqua]GETTO D’ACQUA        

Scegli un pokèmon del tuo avversario.Questo attacco gli infligge 10 danni(non applicare deboleza e resistenza per questo attacco).

[2 incolori]ROTOLAMENTO                                                                                      20

Debolezza:[lampo]                 Resistenza:[-]                    Costo di ritirata:[1 incolore]

LAPRAS                                                          60 PV

[1 incolore]CANZONE CURATIVA

Rimouvi 2 segnalini danno da Lapras e dal pokèmon difensore del tuo avversario.Poi,il pokèmon difensore è addormentato.

[2 acqua]GELORAGGIO                                                                                                20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

Debolezza:[lampo]                 Resistenza:[-]                     Costo di ritiirata:[1 incolore]

TENTACRUEL                                                 60 PV

[1 acqua]TOCCO

Lancia una moneta tante volte quante sono le carte energia [acqua] assegnata a Tentacruel.Ogni volta che esce testa,pesca 2 carte.

[2 acqua]ACULEO AVVELENATO                                                                              20

Lancia una moneta.Se esce testa il pokèmon difensore è avvelenato.

Debolezza:[lampo]                  Resistenza:[-]                    Costo di ritirata:[1 incolore]

Per errori rivolgersi a thyphlosion89@hotmail.com                  

