Gym Heroes

1/132 Blaine’s Moltres [Moltres di Blaine] Lv.44                                                           90 PV

[5 fuoco]FIAMME DELLA FENICE                                                                                            90

Lancia una moneta.Se esce croce,metti Blaine’s Moltres[Moltres di Blaine]e tutte le carte a lui assegnate nel tuo mazzo e poi rimischialo(dopo aver inflitto il danno).

Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[3 incolori]

2/132 Brock’s Rhydon [Rhydon di Brock] Lv.38                                                             80 PV

Potere pokèmon:PROTEGGI PANCHINA 

Fintanto che Brock’s Rhydon [Rhydon di Brock]è in panchina,ogni volta che uno dei tuoi pokèmon in panchina subisce un attacco,puoi infliggere 10 danni di quell’attacco a Brock’s Rhydon[Rhydon di Brock](se vengono danneggiati più pokèmon nella tua panchina,puoi usare questo potere una sola volta per ognuno di loro).

[2 lotta 2 incolori]LAZZO                                                                                                          70

Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto.

Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[3 incolori]

3/132 Erika’s Clefable[Clefable di Erika] Lv.35                                                                70 PV

[1 incolore]POTERE FATATO

Lancia una moneta.Se esce testa,puoi mettere un qualsiasi numero di pokèmon che hai in gioco e tutte le carte a loro assegnate nella tua mano.

[3 incolori]IMPATTO LUNARE                                                                                                30

Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[2 incolori]

4/132 Erika’s Dragonair[Dragonair di Erika] Lv.32                                                           80 PV

[3 incolori]TORMENTA                                                                                                                 30

Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni a ogni pokèmon nella panchina del tuo avversario.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni a tutti i pokèmon nella tua panchina(non applicare debolezza o resistenza ai pokèmon in panchina).

[4 incolori]ASPORTO

Metti Erika’s Dragonair[Dragonair di Erika] e tutte le carte a lui assegnate nel tuo mazzo,poi rimischialo.Quindi il tuo avversario mette il proprio pokèmon attivo e tutte le carte a lui assegnate nel proprio mazzo e poi lo rimischia.

Debolezza:[-] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[2 incolori]

5/132 Erika’s Vileplume[Vileplume di Erika] Lv.34                                                       80 PV

Potere pokèmon:POLLINE DIFENSIVO

Se un attacco infligge danno a Erika’s Vileplume[Vileplume di Erika] mentre è il tuo pokèmon attivo(anche se è messo K.O.),lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon attivo del tuo avversario è confuso.Questo potere funziona anche se Erika’s Vileplume[Vileplume di Erika]è addormentato,confuso o paralizzato.

[3 erba]MEGASSORBIMENTO                                                                                                   30

Se Erika’s Vileplume[Vileplume di Erika]infligge danno al pokèmon difensore(dopo aver applicato debolezza e resistenza),togli da Erika’s Vileplume[Vileplume di Erika]un numero di segnalini danno pari alla metà del danno inflitto al pokèmon difensore(arrotonda per eccesso alla decina superiore).Se Erika’s Vileplume[Vileplume di Erika]ha meno segnalini danno di quelli che gli verrebbero tolti,toglili tutti.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

6/132 Lt.Surge’s Electabuzz[Electabuzz del Tenente Surge] Lv.28                                  70 PV

[1 lampo]CARICARE

Prendi fino a 2 carte energia [lampo] dalla tua pila degli scarti e assegnale a Lt.Surge’s Electabuzz[Electabuzz del Tenente Surge].

[1 lampo]SCARICARE                                                                                                                    30x

Per poter usare questo attacco scarta tutte le carte energia [lampo] assegnate a Lt.Surge’s Electabuzz[Electabuzz del tenente Surge].Lancia una moneta un numero di volte pari al numero di carte energia [lampo] che hhai scartato.Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

7/132 Lt.Surge’s Fearow[Fearow del Tenente Surge] Lv.30                                             70 PV

[1 incolore]TRAPANO A RIPETIZIONE                                                                                    10x

Lancia 5 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa.

[3 incolori]MORSA                                                                                                                       30

Il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,non può ritirarsi.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-]

8/132 Lt.Surge’s Magneton[Magneton del Tenente Surge] Lv.30                                     70 PV

Potere pokèmon:CARICA ENERGIA

Ogni volta che vuoi,durante il tuo turno(prima del tuo attacco),se Lt.Surge’s Magneton[Magneton del Tenente Surge]è il tuo pokèmon attivo,puoi prendere una carta energia [lampo]assegnata a uno dei tuoi pokèmon e assegnarla a Lt.Surge’s Magneton[Magneton del Tenente Surge].Questo potere non può essere usato se Lt.Surge’s Magneton[Magneton del Tenente Surge]è addormentato,confuso o paralizzato.

[3 lampo 1 incolore]MEGA SHOCK                                                                                           50

Lancia una moneta.Se esce croce Lt.Surge’s Magneton[Magenton del Tenente Surge]si infligge 20 danni.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

9/132 Misty’s Seadra[Seadra di Misty] Lv.30                                                                      70 PV

[2 acqua]CODASPINTA                                                                                                               20

[3 acqua]DESTRO-SINISTRO                                                                                                      30+

Lancia 2 volte una moneta.Se esce 2 volte testa,questo attacco infligge 30 danni più altri 60 danni.Se esce croce,anche una sola volta,questo attacco infligge 30 danni.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

10/132 Misty’s Tentacruel[Tentacruel di Misty] Lv.30                                                     70 PV

Potere pokèmon:FUGA

Se un attacco infligge danno a Misty’s Tentacruel[Tentacruel di Misty]mentre è il tuo pokèmon attivo,puoi scambiarlo con uno dei tuoi pokèmon in panchina:in questo modo previeni tutti gli altri effetti di questo attacco a Misty’s Tentacruel[Tentacruel di Misty].Questo potere non può essere usato se Misty’s Tentacruel[Tentacruel di Misty]è addormentato,confuso o paralizzato.

[2 acqua 2 incolori]MEDUTOSSINA                                                                                          30

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon è avvelenato.Se esce croce,il pokèmon difensore è confuso.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

11/132 Rocket’s Hitmonchan[Hitmonchan del Team Rocket] Lv.29                                 60 PV

[1 lotta]TIRO INCROCIATO

Se durante il prossimo turno del tuo avversario un attacco infligge danno a Rocket’s Hitmonchan [Hitmonchan del Team Rocket],lancia una moneta.Se esce testa,Rocket’s Hitmonchan [Hitmonchan del Team Rocket]attacca il pokèmon attivo infliggendogli il doppio del danno ricevuto(per esempio,se Rocket’s Hitmonchan[Hitmonchan del Team Rocket]riceve 20 danni,infligge 40 danni a quel pokèmon).

[2 lotta 1 incolore]PUGNO MAGNUM                                                                                       50

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

12/132 Rocket’s Moltres[Moltres del Team Rocket] Lv.26                                               60 PV

Potere pokèmon:RINASCITA

Quando Rocket’s Moltres[Moltres del Team Rocket]viene messo K.O.,dopo averlo scartato,puoi riprenderlo in mano.Questo potere non può essere usato se Rocket’s Molres[Moltres del Team Rocket],

quando viene messo K.O., addormentato,confuso o paralizzato.

[3 fuoco]MURO DI FUOCO                                                                                                       40

Se durante il prossimo turno del tuo avversario Rocket’s Moltrea[Moltres del Team Rocket](anche se Rocket’s Moltres[Moltres del Team Rocket]viene messo K.O.),Rocket’s Moltres[Moltres del Team Rocket]attacca il pokèmon attivo del tuo avversario e gli infligge 10 danni(applica debolezza e resistenza per questo danno).

Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[2 incolori]

13/132 Rocket’s Scyther[Scyther del Team Rocket] Lv.23                                          60 PV

[1 erba]IMMAGINOMBRA

Ogni volta che Rocket’s Scyther[Scyther del Team Rocket]viene attaccato,il tuo avversario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non infligge danno a Rocket’s Scyther[Scyther del Team Rocket](tutti gli altri effetti dell’attacco vanno invece applicati).Questo effetto rimane attivo fino a quanso Rocket’s Scyther[Scyther del Team Rocket]subisce un danno(o viene messo in panchina oppure evoluto).

[1 erba 2 incolori]FALCE ACCECANTE                                                                                      40

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[1 incolore]

14/132 Sabrina’s Gengar[Gengar di Sabrina] Lv.39                                                     80 PV

[1 psiche]AMPLIFICA DOLORE 

Metti un segnalino danno su ogni pokèmon del tuo avversario che abbia già almeno un segnalino danno.

[3 psiche]RICHIAMO DELLA NOTTE                                                                                        40 

A meno che questo attacco metta K.O.il pokèmon difensore,lancia 2 volte una moneta.Se esce 2 volte testa,il tuo avversario deve mettere il pproprio pokèmon attivo e le carte a lui assegnate nel proprio mazzo e poi lo rimischia.

Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[1 incolore]

15/132 Brock

Togli un segnalino danno da ognuno dei tuoi pokèmon che abbia già almeno un segnalino danno.

16/132 Erika

Puoi pescare fino a 3 carte.Se lo fai,anche il tuo avversario può pescare fino a 3 carte.

17/132 Lt.Surge[Tenente Surge]

Puoi giocare questa carta solo se hai almeno un pokèmon base nella tua mano.Prendi un pokèmon base dalla tua mano e mettilo in gioco come tuo pokèmon attivo.Metti il tuo vecchio Pokèmon attivo nella tua panchina(non puoi giocare questa carta se la tua panchina è già completa).

18/132 Misty

Per poter giocare questa carta scarta 2 delle altre carte che hai in mano.Se l’attacco di questo turno infligge del danno al pokèmon difensore(dopo aver applicato debolezza e resistenza),e se il pokèmon che sta attaccando ha Misty nel proprio nome,questo attacco infligge altri 20 danni al pokèmon difensore.

19/132 The Rocket’s Trap[La trappola del Team Rocket]

Lancia una moneta.Se esce testa,scegli fino a 3 carte a caso dalla mano del tuo avversario(senza guardarle).Il tuo avversario mette quelle carte nel proprio mazzo e poi lo rimischia.

20/132 Brock’s Golem[Golem di Brock] Lv.40                                                            90 PV

[2 lotta 1 incolore]FRANA                                                                                                             20

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline un massimo di 3.Questo attacco infligge 1’ daanni a ognuno di loro(non applicare debolezza o resistenza ai pokèmon in panchina).

[2 lotta 2 incolori]ABISSO                                                                                                             50

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[4 incolori]

21/132 Brock’s Onix[Onix di Brock] Lv.30                                                                   70 PV

[2 lotta]LEGATUTTO                                                                                                                    20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

[3 lotta]TUNNEL-ATTACCO

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline un massimo di 2.Questo attacco infligge 20 danni a ognuno di loro(non applicare debolezza o resistenza ai pokèmon in panchina).Durante il tuo prossimo turno,Brock’s Onix[Onix di Brock] non potrà attaccare.

Debolezza:[erba] Resisteza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

22/132 Brock’s Rhyhorn[Rhyhorn di Brock] Lv.25                                                        60 PV

[2 incolori]SCUOTICORNO                                                                                                       20

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,deve sceglierne uno e scambiarlo con il pokèmon difensore(infliggi il danno prima di sostituire il pokèmon).

[2 lotta 1 incolore]RIDUTTORE                                                                                                 40

Brock’s Rhyhorn[Rhyhorn di Brock]si infligge 10 danni.

Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[2 incolori]

23/132 Brock’s Sandslash[Sandslash di Brock] Lv.26                                                        60 PV

[2 lotta]ACULEI                                                                                                                          10

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato e avvelenato.

[2 lotta]TEMPESTA DI SABBIA                                                                                               20

Se il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,prova ad attaccare,i tuo avverario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto.

Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[1 incolore]

24/132 Brock’s Zubat[Zubat di Brock] Lv.5                                                                    30 PV

[1 incolore]ALLERTA

Pesca una carta.Poi scambia Brock’s Zubat[Zubat di Brock]con uno dei tuoi pokèmon in panchina.Non puoi usare questo attacco se la tua panchina è vuota.

[2 incolori]ATTACCO D’ALA                                                                                                    20

Debolezza:[psiche] Resisenza:[lotta] Costo di ritirata:[-]

25/132 Erika’s Clefairy[Clefairy di Erika] Lv.17                                                              50 PV

[1 incolore]OSSERVATORIO LUNARE

Cerca nel tuo mazzo una carta energia base.Mostrala al tuo avversario e aggiungila alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo.

[2 incolori]COMETASBERLA                                                                                                   10x

Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa.

26/132 Erika’s Victreebel[Victreebel di Erika] Lv.37                                                       80 PV

Potere pokèmon:TRAPPOLA PROFUMATA

Una sola volta durante il tuo turno(prima del tuo attacco),puoi lanciare una moneta.Se esce testa,e se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e scambialo con il suo pokèmon attivo.Questo potere non può essere usato se Erika’s Victreebel[Victreebel di Erika]è addormentato,confuso o paralizzato.

[3 erba]FOGLIELAMA                                                                                                                50

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

27/132 Lt.Surge’s Electabuzz[Electabuzz del Tenente Surge] Lv.22                                  60 PV

[1 lampo]CARICARE

Prendi fino a 2 carte energia [lampo] dalla tua pila degli scarti e assegnale a Lt.Surge’s Electabuzz[Electabuzz del Tenente Surge].

[2 lampo]CORRENTE ELETTRICA                                                                                          20

Prendi una carta energia [lampo]assegnata a Lt.Surge’s Electabuzz[Electabuzz del Tenente Surge]e assegnala a uno dei tuoi pokèmon in panchina.Se non hai pokèmon in panchina,scarta quella energia.

28/132 Lt.Surge’s Raichu[Raichu del Tenente Surge] Lv.32                                            70 PV

[2 lampo]MEGA PUGNO                                                                                                           30

[4 lampo]FULMINE                                                                                                                   100

Per poter usare questo attacco scarta tutte le carte energia assegnate a Lt.Surge’s Raichu[Raichu del Tenetne Surge]

Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

29/132 Misty’s Cloyster[Cloyster di Misty] Lv.30                                                           70 PV

Potere pokèmon:CORAZZA

Puoi ridurre di 10 danni tutto il danno inflitto a Misty’s Cloyster[Cloyster di Misty](dopo aver applicato debolezza e resistenza)(tutti gli altri effetti degli attacchi vanno invece applicati).Questo potere non può essere usato se Misty’s Cloyster[Cloyster di Misty]è addormentato,confuso o paralizzato.

[2 acqua 1 incolore]TRIPLO CANNONE                                                                                    20x

Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

30/132 Misty’s Goldeen[Goldeen di Misty] Lv.8                                                        30 PV

[1 acqua]INCORNARISCHIO                                                                                                      30

Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

31/132 Misty’s Poliwrath[Poliwrath di Misty] Lv.43                                                        90 PV

[2 acqua 2 incolori]ANELLO D’ACQUA                                                                                      30

Infligge 10 danni a ogni pokèmon nella panchina di entrambi i giocatori che non sia [acqua](non applicare debolezza o resistenza ai pokèmon in panchina).

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori]

32/132 Misty’s Tentacool[Tentacool di Misty] Lv.12                                                        40 PV

[1 incolori]LUCE MISTERIOSA

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è addormentato.

[1 acqua 1 incolore]BRANCO DI MEDUSE

Cerca nel tuo mazzo un qualsiasi numero di pokèmon chiamati Tentacool,Tentacruel,Misty’s Tentacool[Tentacool di Misty] e/o Misty’s Tentacruel[Tentacruel di Misty].Mostra quelle carte al tuo avversario,quindi aggiungile alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

33/132 Rocket’s Snorlax[Snorlax del Team Rocket] lv.40                                              90 PV

Potere pokèmon:SONNO AGITATO 

Se l’attacco del tuo avversario infligge del danno a Rocket’s Snorlax[Snorlax del Team Rocket]e Rocket’s Snorlax[Snorlax del Team Rocket]è già addormentato(anche se è K.O.),questo potere infligge 20 danni al pokèmon che sta attaccando.

[3 incolori]COLLASSO                                                                                                                  20

Rocket’s Snorlax[Snorlax del Team Rocket]è addormentato(dopo aver inflitto il danno).

Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[4 incolori]

34/132 Sabrina’s Venomoth[Venomoth di Sabrina] Lv.24                                               60 PV

[1 erba]POLLINE CURATIVO

Lancia 3 volte una moneta.Ogni volta che esce testa,togli un segnalino danno da ognuno dei tuoi pokèmon.Se un pokèmon ha meno segnalini danno del numero delle volte che è uscita testa,toglili tutti.

[1 psiche]DISTORSIONE ACUSTICA                                                                                         10

Lancia 2 volte una moneta.Se esce almeno una volta testa,il pokèmon difensore è confuso.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-]

35/132 Blaine’s Growlithe[Growlithe di Blaine] Lv.17                                                    50 PV

[1 incolore]AGITAZIONE                                                                                                              10

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,deve sceglierne uno e scambiarlo con il pokèmon difensore(infliggi il danno prima di sostituire il pokèmon).

[1 fuoco 1 incolore]FUOCO-AZIONE                                                                                            30

Blaine’s Growlithe[Growlithe di Blaine]si infligge 10 danni.

Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

36/132 Blaine’s Kangaskhan[Kangaskhan di Blaine] Lv.36                                            80 PV

[1 incolore]PUGNETTO                                                                                                                   10

Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto.

[3 incolori]SCARICA DI PUGNI                                                                                                     30+

Lancia una moneta.Se esce testa questo attacco infligge 30 danni più altri 10 danni;se esce croce,questo attacco infligge 30 danni.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[3 incolori]

37/132 Blaine’s Magmar[Magmar di Blaine] Lv.29                                                          60 PV

[1 fuoco]RESPIRO DI FUOCO                                                                                                       10+

Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 10 danni;se esce croce,questo attacco infligge 10 danni.

[3 fuoco]COLATA DI LAVA                                                                                                        20x

Scarta le prime 5 carte del tuo mazzo(se nel tuo mazzo ci sono meno di  5 carte scartale tutte).Questo attacco infligge 20 danni per ogni carta energia [fuoco]che hai scartato in questo modo.

Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

38/132 Brock’s Geodude[Geodude di Brock] Lv.17                                                       50 PV

[1 incolore]AZIONE                                                                                                                       10

[1 lotta 1 incolore]COLPO FORTUNATO

Scegli uno dei pokèmon nella panchina del tuo avversario e lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 30 danni a quel pokèmon(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).Questo attacco non può essere usato se il tuo avversario non ha pokèmon in panchina.

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

39/132 Brock’s Golbat[Golbat di Brock] Lv.30                                                               70 PV

[1 incolore]PICCHIATA                                                                                                                20

[3 incolori]SPIROPICCHIATA    

Infligge 10 danni a ogni pokèmon del tuo avversario.Non applicare debolezza o resistenza.

Debolezza:[psiche] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[1 incolore]

40/132 Brock’s Graveler[Graveler di Brock] Lv.30                                                          70 PV

[1 lotta 2 incolori]LANCIAROCCE                                                                                              20x

Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

41/132 Brock’s Lickitung[Lickitung di Brock] Lv.24                                                        80 PV

[2 incolori]LINGUASBERLA                                                                                                        20

[3 incolori]SCHIANTO                                                                                                                  30x

Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[3 incolori]

42/132 Erika’s Dratini[Dratini di Erika] Lv.14                                                                  40 PV

Potere pokèmon:SBARRAMENTO ANOMALO

Ogni volta che un attacco di un pokèmon base(inclusi i tuoi)infligge 20 o più danni a Erika’s Dratini [Dratini di Erika](dopo aver applicato debolezza o resistenza),riduci quel danno a 10 danni(tutti gli altri effetti degli attacchi vanno invece applicati).Questo potere smette di funzionare mentre Erika’s Dratini [Dratini di Erika]è addormentato,confuso o paralizzato.

[2 incolori]COLPO DI CODA                                                                                                        10+

Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 20 danni.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni.

Debolezza:[-] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore]

43/132 Erika’s Exeggcute[Exeggcute di Erika] Lv.15                                                     50 PV

[1 psiche]DEFLETTORE

Durante il prossimo turno del tuo avversario,ogni volta che Erika’s Exeggcute[Exeggcute di Erika]subisce un danno,dimezza quel danno(arrotondato per difetto alla decina più vicina(tutti gli altri effetti vanno invece applicati).

[1 erba 1 incolore]UOVOBOMBA                                                                                                 40

Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto sul pokèmon difensore e Erika’s Exeggcute[Exeggcute di Erika]si infligge 20 danni.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

44/132 Erika’s Exeggutor[Exeggutor di Erika] Lv.31                                                      70 PV

[1 psiche]PSICOSCAMBIO

Metti la tua mano di carte nel tuo mazzo e rimischialo,quindi pesca 5 carte.

[1 erba 2 incolori]PESTONE                                                                                                          30+

Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 30 danni più altri 10 danni;se esce croce,questo attacco infligge 30 danni.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

45/132 Erika’s Gloom[Gloom di Erika] Lv.24                                                                 60 PV

[1 erba]POLLINE CURATIVO 

Lancia una moneta.Se esce testa,togli 4 segnalini danno da Erika’s Gloom[Gloom di Erika].Se Erika’s Gloom[Gloom di Erika]ha meno segnalini danno di quelli che gli verrebbero tolti,toglili tutti.

[3 erba]POLLINE MAGICO                                                                                                          30

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è addormentto,confuso,paralizzato o avvelenato(a tua scelta).

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

46/132 Erika’s Gloom[Gloom di Erika] Lv.28                                                               70 PV

[1 erba 1 incolore]DANZA-SOGNO                                                                                             10

Sia il pokèmon difensore sia Erika’s Gloom[Gloom di Erika]sono addormentati(dopo aver inflitto il danno).

[2 erba 1 incolore]ODORE DISGUSTOSO                                                                                  30

Sia il pokèmon difensore che Erika’s Gloom[Gloom di Erika]sono confusi(dopo aver inflitto il danno).

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

47/132 Erika’s Oddish[Oddish di Erika] Lv.12                                                               40 PV

Potere pokèmon:FOTOSINTESI

Tutte le carte energia assegnte a Erika’s Oddish[Oddish di Erika]forniscono energia [erba]invece del solito tipo.Questo potere funziona anche se Erika’s Oddish[Oddish di Erika]è addormentato,confuso o paralizzato.

[2 erba]POLVERE VELENOSA                                                                                                      20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

48/132 Erika’s Weepinbell[Weepinbell di Erika] Lv.26                                                  60 PV

[1 erba]COLABAVA                                                                                                                        10

[2 erba]ATTIRAMOSCHE                                                                                                               20

Prima di infliggere il danno,scegli uno dei pokèmon nella panchina del tuo avversario e scambialo con il suo pokèmon attivo.Questo attacco non può essere usato se il tuo avversario non ha pokèmon in panchina.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

49/132 Erika’s Weepinbell[Weepinbell di Erika] Lv.30                                                 70 PV

[1 erba 1 incolore]SONNOVELENO

Il pokèmon difensore è addormentato e avvelenato.

[2 erba 1 incolore]FRUSTATA                                                                                                        40

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

50/132 Lt.Surge’s Magnemite[Magnemite del Tenente Surge] Lv.10                            30 PV

[1 lampo]IMPULSO DISTRUTTIVO                                                                                              10

Se il pokèmon difensore ha delle carte energia assegnate,lancia una moneta.Se esce testa,scegli una di quelle carte energia e scartala.

[2 lampo]IMPULSO CONFUSONARIO                                                                                          20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

51/132 Lt.Surge’s Raticate[Raticate del Tenente Surge] Lv.32                                      70 PV

[1 incolore]SUPERZANNA                                                                                                              ?

Infligge al pokèmon difensore un danno uguale alla metà dei rimanenti PV del pokèmon difensore(arrotonda per eccesso alla decina più vicina).

Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore]

52/132 Lt.Surge’s Spearow[Spearow del Tenente Surge] Lv.8                                      30 PV

[1 incolore]PERFORBECCO                                                                                                            20

Debolezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-]

53/132 Misty’s Poliwhirl[Poliwhirl di Misty] Lv.37                                                      70 PV

[1 acqua 1 incolore]RAPIDE                                                                                                            20

Se il pokèmon difensore ha delle carte energia assegnate,lancia una moneta.Se esce testa,scegli una di quelle carte e scartala.

[3 incolori]ACQUAPUGNO                                                                                                             30+

Lancia una moneta un numero di volte pari al numero di carte energia [acqua] assegnate a Misty’s Poliwhirl [Poliwhirl di Misty].Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

54/132 Misty’s Psyduck[Psyduck di Misty] Lv.15                                                        50 PV

[1 incolore]GRAFFIO                                                                                                                          10

[1 acqua]CERCA AMICI

Lancia una moneta.Se esce testa,puoi cercare nel tuo mzzo un pokèmon base che abbia la parola Misty nel proprio nome e metterlo nella tua apnchina(non puoi usare questo attacco se la tua panchina è completa).

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

55/132 Misty’s Seaking[Seaking di Misty] Lv.24                                                           70 PV

[1 acqua]INCORNATA                                                                                                                       10

[2 acqua]SPRUZZA FANGO                                                                                                              30

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni a quel pokèmon.(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

56/132 Misty’s Starmie[Starmie di Misty] Lv.35                                                          80 PV

[1 acqua]PISTOLACQUA                                                                                                                  10+

Infligge 10 danni più altri 10 danni per ogni carta energia [acqua] asseganta a Misty’s Starmie[Starmie di Misty]che non viene usata per pagare il costo di questo attacco.Non puoi aggiungere più di 20 dann iin questo modo.

[3 acqua]BOLLARAGGIO                                                                                                                 30

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

57/132 Misty’s Tentacool[Tentacool di Misty] Lv.16                                                    50 PV

[1 acqua 1 incolore]CRISTALRAGGIO

Lancia una moneta.Se esce testa,il tuo avversario,durante il suo prossimo turno,non potrà assegnare carte energia al pokèmon difensore.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

58/132 Sabrina’s Haunter[Haunter di Sabrina] Lv.20                                                     50 PV

[2 psiche]SPIRITI NOTTURNI                                                                                                         30x

Lancia una moneta un numero di volte pari al numero totale di Sabrina’s Gastly[Gasly di Sabrina],Sabrina’s Haunter[Haunter di Sabrina],Sabrina’s Gengar[Gengar di Sabrina].Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-]

59/132 Sabrina’s Jynx[Jynx di Sabrina] Lv.20                                                                  60 PV

[1 psiche]BUONANOTTE                                                                                                                   10

Il pokèmon difensore è addormentato.

[1 psiche 1 incolore]BUONGIORNO                                                                                                   20

Se il pokèmon difensore è addormentato,ora non lo è più.

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

60/132 Sabrina’s Slowbro[Slowbro di Sabrina] Lv.29                                                       70 PV

[1 psiche]SIESTA

Lancia una moneta.Se esce testa,togli 3 segnalini danno da Sabrina’s Slowbro[Slowbro di Sabrina]. Sabrina’s Slowbro[Slowbro di Sabrina]ora è addormentato.Se Sabrina’s Slowbro[Slobro di Sabrina] ha meno segnalini danno di quelli che gli verrebbero tolti,toglili tutti.

[1 psiche 2 incolori]TESTATA ASSORDANTE                                                                               40

Durante il tuo prossimo turno non potrai usare questo attacco.

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori]

61/132 Blaine’s Charmander[Charmander di Blaine] Lv.16                                        50 PV

[1 fuoco]INFIAMMATO                                                                                                                  10

Per poter usare questo attacco scarta una carta energia assegnata a Blaine’s Charmander[Charmander di Blaine].Se il pokèmon difensore ha delle carte enrgia assegnate,scegline una e scartala.

[2 incolori]LACERAZIONE                                                                                                             20

Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

62/132 Blaine’s Growlithe[Growlithe di Blaine] Lv.15                                               50 PV

[2 fuoco]FUOCO CONTINUO                                                                                                         20

Infligge 10 danni a ogni pokèmon [erba] nella panchina del tuo avversario(non applicare debolezza o resistenza ai pokèmon in panchina).

Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

63/132 Blaine’s Ponyta[Ponyta di Blaine] Lv.11                                                         40 PV

[1 fuoco 1 incolore]AGILITA’                                                                                                          20

Lancia una moneta.Se esce testa,durante il prossimo turno del tuo avversario,previeni tutti gli effetti degli attacchi inflitti a Blaine’s Ponyta[Ponyta di Blaine],incluso il danno.

Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

64/132 Blaine’s Tauros[Tauros di Blaine] Lv.34                                                          70 PV

[1 incolori]CODA-TRIPUNTA                                                                                                         10x

Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa.

[3 incolori]CARICA A TUTTO GAS                                                                                                20x

Lancia 4 volte una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa e 20 danni a Blaine’s Tauros[Tauros di Blaine]ogni volta che esce croce.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[2 incolori]

65/132 Blaine’s Vulpix[Vulpix di Blaine] Lv.9                                                            40 PV

Potere pokèmon:BIO-CURA

Una sola volta durante il tuo turno(prima del tuo attacco),puoi togliere un segnalino danno da Blaine’s Vulpix[Vulpix di Blaine].Questo potere non può essere usato se Blaine’s Vulpix[Vulpix di Blaine]è addormentato,confuso o paralizzato.

[1 fuoco 2 incolori]SCODINZOLA                                                                                                    20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.

Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

66/132 Brock’s Geodude[Geodude di Brock] Lv.13                                                      40 PV

[1 lotta]CERCA AMICI

Lancia una moneta.Se esce testa,puoi cercare nel mazzo una carta pokèmon base che abbia nel suo nome la parola Brock e mettila nella tua panchina.poi rimischia le carte del tuo mazzo(non puoi usare questo attacco se la tua panchina è completa).

[1 lotta 1 incolore]COLPOUNCINO                                                                                                 20

Non applicare resistenza per questo attacco(tutti gli altri effetti che si sarebbero verificati applicando resistenza vanno invece applicati).

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

67/132 Brock’s Mankey[Mankey di Brock] Lv.10                                                         40 PV

[1 incolore]SCHERNO

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e scambialo con il pokèmon difensore.

[1 lotta]CALCETTO                                                                                                                          10

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

68/132 Brock’s Mankey[Mankey di Brock] Lv.12                                                        40 PV

[1 incolore]IRREQUIETO

Rimischia le carte del tuo mazzo.

[1 lotta 1 incolore]COLPO-KARATE                                                                                                40-

Infligge 40 danni meno 10 danni per ogni segnalino danno presente su Brock’s Mankey[Mankey di Brock].

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

69/132 Brock’s Onix[Onix di Brock] Lv.41                                                               100 PV

[1 incolore]SIBILO

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

[2 lotta 1 incolore]SASSATA                                                                                                            30

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori]

70/132 Brock’s Rhyhorn[Rhyhorn di Brock] Lv.29                                                     70 PV

[1 lotta 1 incolore]PERFORAZIONE                                                                                               70

Lancia 2 volte una moneta.Se esce croce anche una volta sola,questo attacco non ha effetto.

Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[3 incolori]

71/132 Brock’s Sandshrew[Sandshrew di Brock] Lv.13                                              40 PV

[1 incolore]AVVOLGIMENTO DIFENSIVO

Lancia una moneta.Se esce testa,durante il prossimo turno del tuo avverario,previeni tutto il danno inflitto a Brock’s Sandshrew[Sandshrew di Brock](tutti gli altri effetti degli attacchi vanno invece applicati).

[1 lotta 1 incolore]ROLLATTACCO                                                                                                20

Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[1 incolore]

72/132 Brock’s Sandshrew[Sandshrew di Brock] Lv.20                                             50 PV

[2 lotta]INSABBIATO                                                                                                                       20

Il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,non potrà ritirarsi. 

Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[1 incolore]

73/132 Brock’s Vulpix[Vulpix di Brock] Lv.10                                                           40 PV

[1 fuoco]FIAMMA                                                                                                                             20

[2 incolori]ATTACCO RAPIDO                                                                                                       10+

Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco inflige 10 danni più altri 20 danni;se esce croce,questo attacco infligge 10 danni.

Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

74/132 Brock’s Zubat[Zubat di Brock] Lv.11                                                               40 PV

[1 incolori]ATTACCO D’ALA                                                                                                          10

[1 erba 1 incolore]DENTE AVVELENATO                                                                                      20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon diensore è avvelenato.

Debolezza:[psiche] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 

75/132 Erika’s Bellsprout[Bellsprout di Erika] Lv.12                                                   40 PV

[1 erba]TRALCIO FAVOLOSO                                                                                                         10

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.

[2 erba]FRUSTATA                                                                                                                            30

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 

76/132 Erika’s Bellsprout[Bellsprout di Erika] Lv.15                                                    50 PV

[1 incolore]SBADATAGGINE                                                                                                           20

Erika’s Bellsprout[Bellsprout di Erika]si infligge 10 danni.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

77/132 Erika’s Exeggcute[Exeggcute di Erika] Lv.12                                                  40 PV

[1 incolore]OVOSPLOSIONE                                                                                                             10x

Lancia una moneta un numero di volte pari al numero di carte energia assegnate a Erika’s Exeggcute[Exeggcute di Erika].Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa.

[1 psiche 1 incolore]PSICHICO                                                                                                           10+

Infligge 10 danni più altri 10 danni per ogni carta energia assegnata al pokèmon difensore.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

78/132 Erika’s Oddish[Oddish di Erika] Lv.15                                                            50 PV

[1 erba]MACCHIA                                                                                                                               10

Se ci sono dei segnalini danno su Erika’s Oddish[Oddish di Erika],togline uno.

[1 erba 1 incolore]SCROCCONE                                                                                                         20

Se Erika’s Oddish[Oddish di Erika]ha dei segnalini danno su di sè,lancia una moneta.Se esce testa,togli uno di quei segnalini danno.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

79/132 Erika’s Tangela[Tangela di Erika] Lv.21                                                          60 PV

[1 erba]TRALCIOSBERLA                                                                                                              10

[2 erba 1 incolore]STIRATRALCIO

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e questo attacco gli infligge 20 danni(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolore]

80/132 Lt.Surge’s Magnemite[Magnemite del Tenente Surge] Lv.12                          40 PV

[1 lampo]TUONOSHOCK                                                                                                               10

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

[2 incolori]AZIONE                                                                                                                           20

Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

81/132 Lt.Surge’s Pikachu[Pikachu del Tenente Surge] Lv.15                                     50 PV

[1 incolore]CARICARE          

Prendi una carta energia [lampo] dalla tua pila degli scarti e assegnala a Lt.Surge’s Pikachu[Pikachu del Tenente Surge].

[2 lampo]CODALAMPO                                                                                                                   20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

82/132 Lt.Surge’s Rattata[Rattata del Tenente Surge] Lv.10                                        40 PV

[1 incolori]ENERGIA FOCALIZZATA

Durante il tuo prossimo turno,raddoppia il danno base dell’attacco Rosicchiamento di Lt.Surge’s Rattata[Rattata del Tenente Surge].

[2 incolori]ROSICCHIAMENTO                                                                                                       20

Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore]

83/132 Lt.Surge’s Spearow[Spearow del Tenente Surge] Lv.17                                  50 PV

[1 incolore]MULINELLO                                                                                                                   10

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,deve sceglierne uno e scamiarlo con il pokèmon difensore (infliggi il danno prima di sostituire il pokèmon).

[2 incolori]VENTOLAMA                                                                                                                  40

Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-]

84/132 Lt.Surge’s Voltorb[Voltorb di Lt.Surge]  Lv.12                                               40 PV

[1 lampo]PALLA A EFFETTO                                                                                                          20x

Lancia una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa.

[1 lampo 1 incolore]DOPPIO EFFETTO                                                                                           20x

Lancia 2 volte una moneta. Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

85/132 Misty’s Goldeen[Goldeen di Misty] Lv.10                                                       40 PV

[1 incolore]FURIA                                                                                                                              10x

Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa.

[1 acqua]SUPERSUONO 

Lancia una moneta.Se esce testa il pokèmon difensore è confuso.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

86/132 Misty’s Horsea[Horsea di Misty] Lv.10                                                             40 PV

[1 acqua]AZIONE                                                                                                                               10

[2 acqua]CORTINA FUMOGENA                                                                                                     20

Se durante il prossimo turno del tuo avversario il pokèmon difensore prova ad attaccare,il tuo avversario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto.

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

87/132 Misty’s Poliwag[Poliwag di Misty] Lv.15                                                         50 PV

[1 acqua]OCCHIATA IPNOTICA

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato;se esce croce,il pokèmon difensore è addormentato.

[1 acqua 1 incolore]CODATINA                                                                                                     20x

Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa.

Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

88/132 Misty’s Seel[Seel di Misty] Lv.20                                                                      60 PV

[1 acqua 1 incolore]RAGGIOAURORA                                                                                           20

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

89/132 Misty’s Shellder[Shellder di Misty] Lv.10                                                          40 PV

[1 incolore]AZIONE                                                                                                                         10

[1 acqua 1 incolori]MORSA                                                                                                             20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.Se esce croce,questo attacco non ha effetto(nemmeno il danno).

Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

90/132 Misty’s Staryu[Staryu di Misty] Lv.20                                                               50 PV

[1 acqua 1 incolore]RAPIDITA’                                                                                                       20

Il danno di questo attacco non è influenzato da debolezza,resistenza,poteri pokèmon o qualsiasi altro effetto presente sul pokèmon difensore.

Debolezze:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

91/132 Sabrina’s Abra[Abra di Sabrina] Liv.11                                                            40 PV

[1 psiche]ANELLO DI ENERGIA                                                                                                     20

Per poter usare questo attacco riprendi in mano una carta energia [psiche] assegnata a Sabrina’s Abra[Abra di Sabrina].

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-]

92/132 Sabrina’s Drowzee[Drowzee di Sabrina] Lv.15                                                50 PV 

[1 psiche]SUGGESTIONE

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,non potrà attaccare.

[2 incolori]BOTTINTESTA                                                                                                               20

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Coso di ritirata:[1 incolore]

93/132 Sabrina’s Gastly[Gastly di Sabrina] Lv.16                                                         50 PV

[1 psiche 1 incolore]SPETTRO                                                                                                          20

Il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,non potrà ritirarsi.

Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[1 incolori]

94/132 Sabrina’s Mr.Mime[Mr.Mime di Sabrina] Lv.20                                               50 PV

[1 incolore]LESTO DI MANO

Scegli fino a 3 carte dalla tua mano e mettile in cima al tuo mazzo,quindi cerca nel tuo mazzo altrettane carte energia base.Mostra quelle carte al tuo avversario e mettile nella tua mano,poi rimischia le carte del tuo mazzo.

[1 psiche 1 incolore]SBERLA                                                                                                           20

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

95/132 Sabrina’s Slowpoke[Slowpoke di Sabrina] Lv.15                                              50 PV

[1 psiche 1 incolore]ATTACCO PIGRO                                                                                          30

Sabrina’s Slowpoke[Slowpoke di Sabrina] è addormentato(dopo aver inflitto il danno).

Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

96/132 Sabrina’s Venonat[Venonat di Sabrina] Lv.13

[1 erba]VELENANTENNA

Il pokèmon difensore è avvelenato.

[1 psiche 1 incolore]RIMUOVIRAGGIO                                                                                        20

Se il pokèmon difensore ha delle carte energia assegnatte,lancia una moneta.Se esce testa scegli una di quelle carte e mettila nella pila degli scarti.

Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]

97/132 Blaine’s Quiz #1[I quiz di Blaine:n° 1]

Prendi una carta pokèmon base o evoluzionedalla tua mano e mettila coperta davanti a te.Pronuncia ad alta voce il nome di quel pokèmon.Il tuo avversario deve indovinare la lunghezza di quel pokèmon.Scopri la carta.Se il tuo avversario ha indovinato pesca 2 carte.Se il tuo avversario non ha indovinato,pesca 2 carte .In

ogni caso rimetti quella carta nella tua mano.

98/132 Brock

Togli un segnalino danno da ognuno dei tuoi pokèmon che ne ha già almeno uno.

99/132 Charity[Opera di Bene]

Assegna Charity[Opera di Bene]al tuo pokèmon attivo.A meno che quel pokèmon venga messo K.O.,riprendi in mano Charity[Opera di bene]alla fine del tuo turno.Se quel pokèmon attacca e infligge danno al pokèmon difensore,puoi ridurre quel danno di un qualsiasi ammontare(arrotonda alla decina più vicina).

100/132 Erika

Puoi pescare fino a 3 carte,poi il tuo avversario può pescare fino a 3 carte. 

101/132 Lt.Surge[Tenente Surge]

Puoi giocare questa carta solo se hai almeno un pokèmon base nella tua mano.Prendi un pokèmon base dalla tua mano e mettilo in gioco come tuo pokèmon attivo.Metti il tuo vecchio Pokèmon attivo nella tua panchina(non puoi giocare questa carta se la tua panchina è già completa).

102/132 Misty

Per poter giocare questa carta scarta 2 delle altre carte che hai in mano.Se l’attacco di questo turno infligge del danno al pokèmon difensore(dopo aver applicato debolezza e resistenza),e se il pokèmon che sta attaccando ha Misty nel proprio nome,questo attacco infligge altri 20 danni al pokèmon difensore.

103/132 No Removal Gym[Palestra Anti-Distruzione]—Carta Stadio

Una volta giocata,questa carta continua a rimanere in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.Per poter giocare una carta Distruzione di Energia oppure Super-Rimozione di Energia,un giocatore deve scartare due carte dalla propria mano.

104/132 The Rocket’s Traning Gym[Palestra d’Allenamento del Team Rocket]—Carta Stadio

Una volta giocata,questa carta continua a rimanere in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra

 In gioco.Se uno dei giocatori vuole ritirare il proprio pokèmon attivo deve pagare una carta energia [1 incolore] in più.

105/132 Blaine’s Last Resort[Ultima risorsa di Blaine]

Puoi giocare Blaine’s Last Resort solo se hai almeno un’altra carta in mano.Mostra le carte che hai in mano al tuo avversario e poi pesca 5 carte.

106/132 Brock’s Training Method[Metodo di allenamento di Brock]

Cerca nel tuo mazzo una carta pokèmon base o  evoluzione che abbia la parola Brock nel proprio nome.Mostra quella carta al tuo avversario e aggiungila alla tua mnao,poi rimischia le carte del tuo mazzo.

107/132 Celadon City Gym[Palestra di Azzurropoli]—Carta Stadio

Una volta giocata,questa carta continua a rimanere in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra 

in gioco.Ogni giocatore,durante il proprio turno,può scartare una carta energia assegnata a un proprio pokèmon che abbia la parola Erika nel nome.Se un giocatoore lo fa,quel pokèmon non è più addormentato,confuso,paralizzato o avvelenato. 

108/132 Cerulean City Gym[Palestra di Celestopoli]—Carta Stadio

Una volta giocata,questa carta continua a rimanere in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra

in gioco.Ogni giocatore paga [1 incolore] in meno per ritirare il proprio pokèmon,se questo ha la parola Misty nel suo nome.

109/132 Erika’s Maids[Cameriera di Erika]

Scambia 2 delle altre carte che ahi in mano con 2 carte pokèmon base e/o evoluzione del tuo mazzo che abbiano Erika nel loro nome.Mostra quelle carte al tuo avversario e aggiungile alla tua mano,poi rimischia le carte del tuo mazzo.

110/132 Erika’s Perfume[Profumo di Erika]

Guarda le carte in mano al tuo avversario.Se ha dei pokèmon base tra quelle carte,puoi metterne quanti ne vuoi nella sua panchina(finchè c’è spazio).

111/132 Good Manners[Buone Maniere]

Per poter giocare questa carta non devi avere pokèmon base nella tua mano.Mostra le carte delle tua mano al tuo avversario,quindi cerca nel mazzo una carta pokèmon base mostrala al tuo avversario e aggiungila alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo.

112/132 Lt.Surge’s Treaty[Negoziato del Tenente Surge]

Il tuo avversario sceglie una delle seguenti:ogni giocatore sceglie una delle proprie carte premio e la mette nella propria mano;oppure,tu peschi una carta.

113/132 Minion of Team Rocket[Scagnozzi del Team Rocket]

Lancia 2 volte una moneta.Se esce 2 volte testa,scegli un pokèmon nella panchina del tuo avversario  e mettilo,con tutte le carte a lui assegnate,nella mano del tuo avversario.Se esce anche una sola volta croce,il tuo turno finisce immediatamente(non puoi attaccare in questo turno).

114/132 Misty’s Wrath[Punizione di Misty]

Guarda le prime 7 carte del tuo mazzo.Scegline 2 e aggingile alla tua mano.Scarta le rimanenti. 

115/132 Pewter City Gym[Palestra di Plumbeopoli]

Una volta giocata,questa carta continua a rimanere in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra

in gioco.Non applicare debolezza o resistenza agli attacchi dei pokèmon dei pokèmon che hanno la parola Brock nel loro nome.

116/132 Recall[Richiamata]

Per l’attacco di questo turno, il tuo pokèmon attivo può usare un qualsiasi attacco della sua carta pokèmon base o di qualsiasi carta evoluzione assegnata a essa(devi comunque pagare il costo di energia di quell’attacco.

117/132 Sabrina’s ESP[Poteri Extrasensoriali di Sabrina]

Assegna Sabrina’s ESP[Poteri Extrasensoriali di Sabrina]a uno dei tuoi pokèmon che abbia la parola Sabrina nel proprio nome.Alla fine del tuo turno scarta Sabrina’s ESP[Poteri Extrasensoriali di Sabrina].Se quel pokèmonusa un attacco che prevede il lancio di quella moneta, Sabrina’s ESP[Poteri Extrasensoriali di Sabrina]ti permette di lanciare le monete una seconda volta.Se lo fai,rilancia tutte le monete.

118/132 Secret Mission[Missione Segreta]

Guarda le carte della mano del tuo avversario.Dopo puoi scartare un numero qualsiasi di carte dalla tua mano e pescarne altrettante.

119/132 Tickling Machine(Rocket’s Secret Robot)[Macchina del solletico(Robot segreto del Team Rocket)]

Lancia una moneta.Se esce testa,il tuo avversario mette da parte tutte le carte della propria mano coperte.Nessuno può guardare quelle carte.Alla fine del suo prossimo turno,il tuo avversario rimette quelle carte nella propria mano.Se esce croce,il tuo turno finisce immediatamente(non puoi attaccare in questo turno).

120/132 Vermilion City Gym[Palestra di Aranciopoli]—Carta Stadio

Una volta giocata,questa carta continua a rimanere in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra

in gioco.Ogni volta che un giocatore usa un attacco di un pokèmon che ha la parola Lt.Surge[Tenente Surge]nel suo nome,deve lanciare una moneta.Se esce testa,e se l’attacco di quel pokèmon infligge danno al pokèmon difensore(dopo aver applicato debolezza e resistenza),quell’attacco infligge altri 10 danni al pokèmon difensore.Se esce croce,il pokèmon attaccante si infligge 10 danni oltre che al danno base di quell’attacco.

121/132 Blaine’s Gamble[Azzardo di Blaine]

Scarta un numero qualsiasi di altre carte dalla tua mano,quindi lancia una moneta.Se esce testa,pesca il doppio di quelle carte.

122/132 Energy Flow[Flusso di energia]

Da ogni pokèmon,puoi prendere un qualsiasi numero di carte energia e aggiugerle alla tua mano.

123/132 Misty’s Duel[Sfida di Misty]

Tu e il tuo avversario fate per 3 volte “Pari e Dispari”.Il vincitore mette le carte della propria mano nel proprio mazzo e poi lo rimischia,quindi pesca una nuova mano di 5 carte(se non sai giocare a “Pari o Dispari”,lancia una moneta per decidere chi è il vincitore.

124/132 Narrow Gym[Piccola Palestra]—Carta Stadio

Una volta giocata,questa carta continua a rimanere in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra

in gioco.Nessun giocatore può avere(mentre questa carta è in gioco)più di 4 pokèmon nella propria panchina.Quando questa carta viene giocata,se un giocatore ha 5 pokèmon in panchina,deve sceglierne uno e metterlo,con tutte le carte e lui assegnate,nella propria mano(se entrambi i giocatori devono riprendere in mano un pokèmon in panchina,il tuo avversario lo fa per primo).

125/132 Sabrina’s Gaze[Sguardo di Sabrina]

Ogni giocatore mette le carte della propria mano nel rispettivo mazzo,e lo rimischia.Dopo,pesca lo stesso numero di carte che aveva in mano.

126/132 Trash Exchange[Scambia rifiuti]

Conta lo carte della tua pila degli scarti e mettile nel tuo mazzo,poi rimischailo.Prendi lo stesso numero di caartee dalla cima del tuo mazzo e mettile nella pila degli scarti. 

127/132 Energia Lotta.

128/132 Energia Fuoco.

129/132 Energia Erba.

130/132 Energia Lampo.

131/132 Energia Psiche.

132/132 Energia Acqua.

