Ecco a voi il mazzo Gym Challenge!!!
 

Gym Challenge 
 

1/132 Blaine’s Arcanine[Arcanine di Blaine] Lv.42                                               90 PV 
[1 fuoco 2 incolore]CALOR-AZIONE                                                                                       40 
Blaine’s Arcanine[Arcanine di Blaine] si infligge 10 danni 
[4 fuoco]TEMPESTA DI FUOCO                                                                                            120 
Per poter usare questo attacco scarta 3 carte energia [fuoco]assegnate a Blaine’s Arcanine[Arcanine di Blaine] 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

2/132 Blaine’s Charizard [Charizard di Blaine] Lv.50                                           100 PV
[1 fuoco]FIAMME SCOPPIETTANTI                                                                                      20+ 
Scarta tutte le carte energia [fuoco] assegnate a Blaine’s Charizard[Charizard di Blaine]eccetto una.e tutte le carte energia assegnate a Blaine’s Charizard[Charizard di Blaine]forniscono due energie [fuoco],allora scartale tutte.Questo attacco infligge 20 danni più altri 20 danni per ogni carta energia [fuoco]scartata in questo modo. 
[2 fuoco]SPRUZZA-FIAMME 
Lancia una moneta.Se esce testa,scegli uno dei pokèmon del tuo avversario.Questo attacco infligge 40 danni a quel pokèmon.Non applicare debolezza e resistenza per questo attacco(tutti gli altri effetti che si sarebbero verificati applicando debolezza e resistenza vanno invece applicati). 
Debolezza:[acqua] Resisenza:[lotta] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

3/132 Brock’s Ninetales[Ninetales di Brock] Lv.30                                               70 PV
Potere pokèmon:OMBRE CINESI 
Una sola volta durante il tuo turno(prima del tuo Attacco),puoi prendere una carta evoluzione dalla tua mano e assegnarla a Brock’s Ninetales[Ninetales di Brock](questo non conta come un’evoluzione di Brock’s Ninetales[Ninetales di Brock]).Tratta però Brock’s Ninetales[Ninetales di Brock]come se fosse quel pokèmon.Non può evolvere,involvere o usare il potere pokèmon di quel pokèmon.Durante il tuo turno puoi scartare la carta evoluzione assegnata a Brock’s Ninetales [Ninetales di Brock].Questo potere non funziona se Brock’s Ninetales[Ninetales di Brock]è addormentato,confuso o paralizzato.Se Brock’s Ninetales[Ninetales di Brock] viene addormentato, confuso o paralizzato,scarta tutte le carte evoluzone a lui assegnate. 
[2 fuoco]CHIMERA                                                                                                                30 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

4/132 Erika’s Venusaur[Venusaur di Erika] Lv.45                                                   90 PV 
[1 erba]CRESCITA 
Lancia una moneta.Se esce testa,prendi fino a 2 carte energia [erba] dalla tua mano e assegnale a Erika’s Venusaur[Venusaur di Erika]. 
[4 erba]AMPIO SOLARRAGGIO                                                                                          20 
Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline 2(o uno se ne ha solo uno).Questo attacco infligge 20 danni a ognuno di loro(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

5/132 Giovanni’s Gyarados[Gyarados di Giovanni] Lv.40                                       90 PV 
[1 acqua]EVOCA TEMPESTA 
Lancia 2 volte una moneta.Se entrambe le volte esce testa,questo attacco infligge 20 danni a tutti gli altri pokèmon(anche i tuoi).Non applicare debolezza e resistenza per questo attacco. 
[2 acqua 2 incolori]DRAGO-TORNADO                                                                               40 
A meno che questo attacco non metta K.O. il pokèmon difensore,scegli uno dei pokèmon nella panchina del tuo avversario e scambialo con il pokèmon difensore. 
Debolezza:[erba] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[3 incolori]   
6/132 Giovanni’s Machamp[Machamp di Giovanni] Lv.50                                     100 PV 
Potere pokèmon:FORTITUDO 
Se Giovanni’s Machamp[Machamp di Giovanni]dovesse essere messo K.O.da un attacco del tuo avversario,lancia una moneta.Se esce testa,Giovanni’s Machamp[Machamp di Giovanni]non è più K.O.e i suoi rimanenti PV diventano 10.Questo potere non può essere usato se Giovanni’s Machamp[Machamp di Giovanni]è addormentato,confuso o paralizzato. 
[3 lotta 1 incolore]PUGNO-URAGANO                                                                             30x 
Lancia 4 volte una moneta.Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce esta. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

7/132 Giovanni’s Nidoking[Nidoking di Giovanni] Lv.58                                       120 PV 
[1 erba]INTIMIDAZIONE 
Se il pokèmon difensore ha 50 PV o meno,durante iil prossimo turno del tuo avversario,non può attaccare Giovanni’s Nidoking[Nidoking di Giovanni](mettendo in panchina o evolvendo uno dei due pokèmon,l’effetto termina). 
[3 erba 1 incolore]ATTACCO ACROBATICO                                                                   40+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 40 danni più altri 30 danni;se esce croce,questo attacco infligge 40 danni. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

8/132 Giovanni’s Persian[Persian di Giovanni] Lv.23                                                60 PV 
Potere pokèmon:CERCA IL CAPO 
Quando metti in gioco Giovanni’s Persian[Persian di Giovanni],puoi cercare nel tuo mazzo la carta Addestramento Giovanni.Mostrala al tuo avversario e aggiungila alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
[3 incolori]IMBOSCATA                                                                                                     20+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 20 danni più altri 20 danni;se esce croce questo attacco infligge 20 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[-] 
 

9/132 Koga’s Beedrill[Beedrill di Koga] Lv.34                                                        80 PV
[2 erba]NEUROVELENO                                                                                                    20 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato e avvelenato. 
[3 incolori]IPER-AGO                                                                                                          70 
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto.Qualunue sia il risultato del lancio non puoi più usare questo attacco fintanto he Koga’s Beedrill[Beedrill di Koga]rimane in gioco(non puoi usarlo nemmeno dopo che hai messo Koga’s Beedrill[Beedrill di Koga]in panchina). 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 
 

10/132 Koga’s Ditto[Ditto di Koga] Lv.12                                                                40 PV 
[1 incolore]GIGA-CRESCITA 
Lancia una moneta.Se esce testa,i PV di Koga’s Ditto[Ditto di Koga]salgono a 80 e il danno base dell’attacco Libbra diventa 30 anzichè 10(mettendo in panchina Koga’s Ditto[Ditto di Koga]l’effetto termina). 
[1 incolore]LIBBRA                                                                                                              10 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

11/132 Lt.Surge’s Raichu[Raichu del Tenente Surge] Lv.38                                       80 PV 
[2 elettro]HOPLA’!                                                                                                                20+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 20 danni più altri 30 danni al pokèmon difensore;scarta tutte le carte energia [lampo]assegnate a Lt.Surge’s Raichu[Raichu del Tenente Surge].Se esce croce,questo attacco infligge 20 danni. 
[2 elettro 2 incolori]TUONOAZIONE                                                                                    40 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato;se esce croce,Lt.Surge’s Raichu[Raichu del Tenente Surge]si infligge 20 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

12/132 Misty’s Golduck[Golduck di Misty] Lv.32                                                       70 PV
[1 acqua 1 incolore]ELETTRORAGGIO                                                                                 40 
Lancia una moneta.Se esce croce,scarta tutte le carte energia assegnate a Misty’s Golduck[Golduck di Misty] 
[1 psiche 1 incolore]SUPER-RIMOZIONE 
Lancia una moneta.Se esce testa,scegli e scarta una carta energia da ognuno dei pokèmon del tuo avversario che abbia delle carte energia assegnate. 
Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

13/132 Misty’s Gyarados[Gyarados di Misty] Lv.42                                                 100 PV 
Potere pokèmon:RIBELLIONE 
Quando Misty’s Gyarados[Gyarados di Misty]attacca,lancia 2 volte una moneta.Se entrambe le volte esce croce,quell’attacco non ha effetto.Diversamente,metti Misty’s Gyarados[Gyarados di Misty]e tutte le carte a lui assegnate nel tuo mazzo e rimischialo(questo potere funziona anche se Misty’s Gyarados[Gyarados di Misty]è confuso). 
[4 acqua]MAREMOTO                                                                                                            70 
Debolezza:[erba] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

14/132 Rocket’s Mewtwo[Mewtwo del Team Rocket] Lv.35                                       70 PV
[1 psiche]GIUSTAPPOSIZIONE 
Lancia una moneta.Se esce testa,scambia il numero dei segnalini danno presenti su Rocket’s Mewtwo[Mewtwo del Team Rocket]con quello dei segnalini danno presenti sul pokèmon difensore(anche se questo potrebbe mettere K.O.uno dei due pokèmon)(funziona lo stesso anche se uno dei due pokèmon non ha segnalini danno). 
[2 psiche]IPNOBOTTA                                                                                                          20 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è addormentato. 
[3 psiche 1 incolore]PSICOUSTIONE                                                                                   60 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

15/132 Rocket’s Zapdos[Zapdos del Team Rocket] Lv.34                                           70 PV
[1 lampo]PLASMA                                                                                                                 20 
Se ci sono delle carte energia [lampo]nella tua pila degli scarti,assegnane una a Rocket’s Zapdos[Zapdos del Team Rocket]. 
[3 lampo 1 incolore]ELETTROUSTIONE                                                                              70 
Rocket’s Zapdos[Zapdos del Team Rocket]si infligge 20 danni per ogni carta energia [lampo]a lui assegnata. 
Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

16/132 Sabrina’s Alakazam[Alakazam di  Sabrina] Lv.44                                             80 PV 
Potere pokèmon:PSICOCOLLEGAMENTO 
Sabrina’s Alakazam[Alakazam di Sabrina]può sempre copiare ogni attacco dei tuoi pokèmon [psiche]in gioco(incluso il costo e qualsiasi altra cosa sia richiesta per poter usare quegli attacchi,come scartare carte energia).Questo potere non può essere usato se Sabrina’s Alakazam[Alakazam di Sabrina]è addormentato,confuso o paralizzato. 
[1 psiche 3 incolori]MEGA USTIONE                                                                                    60 
Durante il tuo prossimo turno non puoi usare questo attacco. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

17/132 Blaine 
Durante questo turno,anzichè assegnare una carta energia a tua scelta puoi assegnare 2 carte energia [fuoco]a un tuo pokèmon che abbia la parola Blaine nel suo nome(in questo turno giocare altre carte come questa non ha effetto). 
 

18/132 Giovanni 
Scegli uno dei tuoi pokèmon in gioco che abbia la parola Giovanni nel suo nome.Per il resto di questo turno puoi evolvere quel pokèmon anche se lo hai appena messo in gioco o lo hai appena evoluto o se questo è il tuo primo turno.Questo effetto si applica anche al pokèmon nel quale si è evoluto. 
 

19/132 Koga 
Se durante questo turno l’attacco di un pokèmon che abbia la parola Koga nel suo nome infligge del danno al pokèmon difensore,quel pokèmon è avvelenato. 
 

20/132 Sabrina 
Prendi tutte le carte energia assegnate a un tuo pokèmon che abbia la parola Sabrina nel suo nome e assegnale a un altro tuo pokèmon che abbia la parola Sabrina nel suo nome. 
 

21/132 Blaine’s Ninetales[Ninetales di Blaine] Lv.27                                                   60 PV
Potere pokèmon:FUOCO CURATIVO 
Ogni volta che assegni una carta energia [fuoco]dalla tua mano a Blaine’s Ninetales[Ninetales di Blaine],togli un segnalino danno da quel pokèmon,se ne ha.Questo potere smette di funzionare se Blaine’s Ninetales[Ninetales di Blaine]è addormentato,confuso o paralizzato. 
[2 fuoco]BRUCIA                                                                                                                    50 
Lancia una moneta.Se esce croce,scarta tutte le energia [fuoco]assegnate a Blaine’s Ninetales[Ninetales di Blaine]. 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

22/132 Brock’s Dugtrio[Dugtrio di Brock] Lv.27                                                       60 PV 
[1 lotta]BASSO PROFILO 
Durante il prossimo turno del tuo avversario,tutto il danno inflitto a Brock’s Dugtrio[Dugtrio di Brock]viene ridotto di 20(dopo aver applicato debolezza e resistenza). 
[2 lotta 1 incolore]PERFORATERRA                                                                                     60 
Questo attacco non può essere usato a meno che Brock’s Dugtrio[Dugtrio di Brock]non abbia usato nel suo turno precedente l’attacco Basso Profilo. 
Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

23/132 Giovanni’s Nidoqueen[Nidoqueen di Giovanni] Lv.51                                   100 PV 
[2 erba 1 incolore]MEGACALCIO                                                                                         40 
[2 erba 2 incolore]LACCIO D’AMORE                                                                                50+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 50 danni più altri 50 danni se hai almeno un Giovanni’s Nidoking[Nidoking di Giovanni]nella tua panchina.Se esce croce,
questo attacco non ha effetto. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

24/132 Giovanni’s Pinsir[Pinsir di Giovanni] Lv.27                                                     70 PV 
[1 erba 1 incolore]SERRAPINZE                                                                                           10+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 10 danni.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni. 
[1 erba 2 incolore]MAXI LANCIO                                                                                          40 
Lancia una moneta.Se esce croce,scegli uno dei tuoi pokèmon in panchina.Questo attacco infligge 20 danni a quel pokèmon(non applicare debolezza e resistenza). 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

25/132 Koga’s Arbok[Arbok di Koga] Lv.44                                                                90 PV 
[1 erba]ACCRESCI-VELENO  
Koga’s Arbok[Arbok di Koga]è avvelenato. 
[2 erba]VELENPOTERE                                                                                                          20 
Se Koga’s Arbok[Arbok di Koga]è avvelenato,il danno base di questo attacco è 40 anzichè 20 danni e il pokèmon difensore è avvelenato. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

26/132 Koga’s Muk[Muk di Koga] Lv.38                                                                      80 PV 
Potere pokèmon.ASSORBIMENTO DI ENERGIA 
Se un attacco del tuo avversario infligge danno a Koga’s Muk[Muk di Koga](anche se Koga’s Muk[Muk di Koga]viene messo K.O.),lancia una moneta.Se esce testa,scegli una carta energia assegnata al pokèmon che sta attaccando,se ne ha,e scartala.Questo potere non può essere usato se Koga’s Muk[Muk di Koga]è già addormentato,confuso o paralizzato quando il tuo avversario attacca. 
[2 erba 1 incolore]MULINELLO FANGOSO                                                                        40 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[3 incolori] 
 

27/132 Koga’s Pidgeotto[Pidgeotto di Koga] Lv.34                                                      60 PV 
[3 incolori]INVERSIONE RAPIDA                                                                                        30x 
Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce testa. 
[4 incolori]EVOLUZIONI AEREE                                                                                          10+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 30 danni,e durante il prossimo turno del tuo avversario previeni tutti gli effetti degli attacchi inflitti a Koga’s Pidgeotto[Pidgeotto di Koga],incluso il danno.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 
 

28/132 Lt.Surge’s Jolteon[Jolteon del Tenente Surge] Lv.32                                      70 PV 
[1 lampo 1 incolore]ALTO VOLTAGGIO                                                                               20 
Lancia una moneta.Se esce testa,il tuo avversario,durante il suo prossimo turno,non può giocare carte addestramento. 
[3 lampo]TUONABBAGLIO                                                                                                     30+ 
Questo attacco infligge 30 danni più altri 10 danni per ogni segnalino danno presente su Lt.Surge’s Jolteon[Jolteon del Tenente Surge];poi lancia una moneta.Se esce croce,Lt.Surge’s Jolteon[Jolteon del Tenente Surge]si infligge 30 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

29/132 Sabrina’s Gengar[Gengar di Sabrina] Lv.42                                                     90 PV 
[2 psiche]ONDA NERA                                                                                                            20 
Tutti i poteri pokèmon smettono di funzionare fino alla fine del prossimo turno del tuo avversario. 
[3 psiche]LEGAMI D’OMBRA                                                                                                 40 
Il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,non può ritirarsi. 
Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

30/132 Sabrina’s Golduck[Golduck di Sabrina] Lv.33                                                 70 PV 
[2 psiche]SCAMBIO DANNO 
Togli un segnalino danno da ognuno dei tuoi pokèmon che ne abbia almeno uno e mettilo sul pokèmon difensore(non applicare debolezza e resistenza). 
[1 acqua 2 incolori]GETTO D’ACQUA                                                                                     20+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 20 danni più altri 20 danni;se esce croce,questo attacco infligge 20 danni. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

31/132 Blaine’s Charmeleon[Charmeleon di Blaine] Lv.29                                         70 PV 
[2 fuoco]ARTIGLI DI FUOCO                                                                                                  30 
[3 fuoco]FALO’ 
Lancia 3 volte una moneta.Ogni volta che esce testa,scarta una carta energia [fuoco]assegnata a Blaine’s Charmeleon[Charmeleon di Blaine].Se non puoi scartare le carte energia,questo attacco nn ha effetto.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa a ogni pokèmon del tuo avversario.Non applicare debolezza o resistenza per questo attacco(tutti gli altri effetti che si sarebbero verificati applicando debolezza e resistenza,vanno invece applicati). 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

32/132 Blaine’s Dodrio[Dodrio di Blaine] Lv.26                                                          70 PV 
[2 incolori]MEGA BECCO                                                                                                        50 
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

33/132 Blaine’s Rapidash[Rapidash di Blaine] Lv.31                                                  70 PV 
[1 fuoco]CRINIERA DI FUOCO                                                                                               20 
[1 fuoco 2 incolori]SCALCIATA                                                                                               30+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 30 danni più altri 10 danni(al pokèmon difensore)e 10 danni a ogni pokèmon nella panchina del tuo avversario(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).Se esce croce,questo attacco infligge 30 danni(al pokèmon difensore). 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-] 
 

34/132 Brock’s Graveler[Graveler di Brock] Lv.32                                                     70 PV
[2 incolori]AZIONE                                                                                                                   20 
[3 lotta]DETONAZIONE                                                                                                           50 
Questo attacco infligge 10 danni a ogni pokèmon in panchina(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).Brock’s Graveler[Graveler di Brock]si infligge 50 danni.Se c’è in gioco una carta stadio,scartala. 
Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

35/132 Brock’s Primeape[Primeape di Brock] Lv.32                                                   70 PV 
Potere pokèmon:SPARISCI! 
Se a Brock’s Primeape[Primeape di Brock]rimangono esattamente 10 PV,mettilo con tutte le carte a lui assegnate nel tuo mazzo e poi rimischia il mazzo.Questo potere smette di funzionare mentre Brock’s  Primeape[Primeape di Brock]è addormentato,confuso o paralizzato. 
[3 lotta]MEGA IMMONDIZIA                                                                                               60 
Brock’s Primeape[Primeape di Brock]si infligge 20 danni.Se c’è in gioco una carta stadio,scartala. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

36/132 Brock’s Sandslash[Sandslash di Brock] Lv.34                                                70 PV
[1 lotta 1 incolore]COMETE                                                                                                   20 
Il danno che questo attacco infligge al pokèmon difensore non è influenzato da debolezza,resistenza,poteri pokèmon o qualsiasi altro effetto. 
[2 lotta]PALLA SPINOSA                                                                                                       30 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato. 
Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

37/132 Brock’s Vulpix[Vulpix di Brock] Lv.16                                                          50 PV 
[1 incolore]SGUARDO IPNOTICO 
Il pokèmon difensore è addormentato. 
[2 fuoco]ANELLO DI FUOCO                                                                                                20 
Se il tuo avversario ha dei pokèmon in apnchina,scegline uno e questo attacco gli infligge 10 danni(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

38/132 Erika’s Bellsprout[Bellsprout di Erika] Lv.13                                                  40 PV 
Potere pokèmon:OSMOSI 
Solo una volta durante il tuo turno(prima del tuo attacco),puoi prendere 2 carte energia [erba]da un altro dei tuoi pokèmon e assegnarle a Erika’s Bellsprout[Bellsprout di Erika].Questo potere non può essere usato se Erika’s Bellsprout[Bellsprout di Erika]è addormentato,confuso o paralizzato. 
[1 erba]STRITACALCIO 
Scegli uno dei pokèmon nella panchina del tuo avversario e questo attacco gli infligge 10 danni(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

39/132 Erika’s Bulbasaur[Bulbasaur di Erika] Lv.15                                                  50 PV 
[1 erba]SONNOSEME                                                                                                            10 
Il pokèmon difensore è addormentato. 
[2 erba]FAR SPESA[NdrTHY2001:Oddio...con questi nomi si tocca il fondo...ricordate:io prendo le traduzioni dal libretto,NON LE FACCIO IO!!1Credete ke chiamerei un attacco FAR SPESA?!?!?!?] 
Lancia una moneta.Se esce testa,puoi cercare nel tuo mazzo una carta addestramento.Mostrala al tuo avversario e aggiungila alla tua mano,poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

40/132 Erika’s Clefairy[Clefairy di Erika] Lv.16                                                         50 PV
[1 incolore]POTERE LUNARE 
Lancia una moneta.Se esce testa,cerca nel tuo mazzo la carta evoluzione di uno dei tuoi pokèmon in panchina e mettila su quel pokèmon(questo conta come un’evoluzoine di quel pokèmon).Poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
[2 incolori]CALCIO LUNARE                                                                                         20 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

41/132 Erika’s Ivysaur[Ivysaur di Erika] Lv.22                                                          60 PV 
Potere pokèmon:ESSENZA RILASSANTE 
Fino a quando Erika’s Ivysaur[Ivysaur di Erika]è il tuo pokèmon attivo,ogni volta che un attacco(anche i tuoi)infligge danno a un qualsiasi pokèmon(dopo aver applicato debolezza e resistenza),quell’attacco infligge solo la metà del danno a quel pokèmon(arrotondato per eccesso alla decina più vicina)(tutti gli altri effetti degli attacchi vanno invece applicati).Questo potere smette di funzionare mentre Erika’s Ivysaur[Ivysaur di Erika]è addormentato,confuso o paralizzato.  
[3 erba]DOPPIE FOGLIELAMA                                                                                                 40x 
Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 40 danni ogni volta che esce testa. 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

42/132 Giovanni’s Machoke[Machoke di Giovanni] Lv.36                                         80 PV 
[1 lotta]ATTACCO A RISCHIO                                                                                                 60 
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non infligge danno al pokèmon difensore e Giovanni’s Machoke[Machoke di Giovanni]si infligge 100 danni. 
[2 lotta 1 incolore]BLOCCA TESTA                                                                                             20+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 20 danni più altri 20 danni e il pokèmon difensore è paralizzato.Se esce croce,questo attacco infligge 20 danni. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

43/132 Giovanni’s Meowth[Meowth di Giovanni] Lv.12                                           40 PV 
[1 incolore]FALSA CARITA’ 
Lancia una moneta.Se esce testa,guarda la prima carta del mazzo del tuo avversario.Se è una carta Addestramento mettila nella pila degli scarti del tuo avversario,altrimenti aggiungila alla sua mano. 
[2 incolori]DOPPIO GRAFFIO                                                                                                     20x 
Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

44/132 Giovanni’s Nidorina[Nidorina di Giovanni] Lv.35                                        80 PV 
[1 erba 1 incolore]VELENOSPINAZIONE                                                                                   30 
Giovanni’s Nidorina[Nidorina di Giovanni]si infligge 20 danni.Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato. 
[1 erba 2 incolori]BODY SLAM                                                                                                    20 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolore] 
 

45/132 Giovanni’s Nidorino[Nidorino di Giovanni] Lv.32                                        70 PV 
[1 erba 2 incolori]FENDENTE                                                                                                       20+ 
Se il pokèmon difensore ha dei segnalini danno su di sè,questo attacco infligge 20 danni più altri 20 danni.Se non ne ha,questo attacco infligge 20 danni. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

46/132 Koga’s Golbat[Golbat di Koga] Lv.27                                                           60 PV 
[2 incolori]MORSO                                                                                                                        20 
[3 erba]URLO ULTRASONICO                                                                                                    30 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difenosre è confuso. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 
 

47/132 Koga’s Kakuna[Kakuna di Koga] Lv.21                                                         60 PV 
Potere pokèmon:EMERSIONE 
Solo una volta durante il tuo turno(prima del tuo attacco),puoi lanciare una moneta.Se esce testa,cerca una carta evoluzione che si chiama Koga’s Beedrill[Beedrill di Koga]e mettila su Koga’s Kakuna[Kakuna di Koga](questo conta come un’evoluzione di Koga’s Kakuna[Kakuna di Koga]).Poi rimischia le carte del tuo mazzo.Questo potere non può essere usato se Koga’s Kakuna[Kakuna di Koga]è addormentato,confuso o paralizzato. 
[1 erba]SECREZIONE TOSSICA 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.Dopo il turno di ogni giocatore riceverà 20 danni veleno anzichè 10(anche se era già avvelenato). 
 

48/132 Koga’s Koffing[Koffing di Koga] Lv.15                                                      50 PV 
[1 erba]CORTINA FUMOGENA                                                                                                  10 
Se il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario prova ad attaccare,il tuo avversario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto. 
[1 erba 1 incolore]GAS OSCURANTE                                                                                          30 
Lancia una moneta.Se esce testa,mettii Koga’s Koffing[Koffing di Koga]e tutte le carte a lui assegnate nel tuo mazzo,quindi rimischialo(dopo avere inflitto il danno). 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

49/132 Koga’s Pidgey[Pidgey di Koga] Lv.9                                                           40 PV 
[1 incolore]MESSAGGERO 
Metti Koga’s Pidgey[Pidgey di Koga]e tutte le carte a lui assegnate a lui assegnate in cima al tuo mazzo.Poi cerca nel tuo mazzo un pokèmon base o evoluzione che non sia Koga’s Pidgey[Pidgey di Koga].Mostra quella carta al tuo avversario e aggiungila alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
[2 incolori]ATTACCO D’ALA                                                                                                       20 
Deboezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata.[1 incolore] 
 

50/132 Koga’s Weezing[Weezing di Koga] Lv.31                                                    70 PV
[2 erba]ESPLOSIONE SPONTANEA                                                                                             10+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 30 danni e Koga’s Weezing[Weezing di Koga]si infligge 30 danni.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni. 
[2 erba 1 incolore]NUBE TOSSICA                                                                                                20 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.Dopo il turno di ogni giocatore riceverà 20 danni veleno anzichè 10(anche se era già avvelenato). 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

51/132 Lt.Surge’s Eevee[Eevee del Tenente Surge] Lv.10                                        40 PV 
[1 incolore]SORPRESA 
Scegli una carta a caso dalla mano del tuo avverasrio.Il tuo avversario mette quella carta nel suo mazzo,quindi lo rimischia. 
[2 incolori]GRAFFIO                                                                                                                      20 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

52/132 Lt.Surge’s Electrode[Electrode del Tenente Surge] Lv.33                            70 PV 
Potere pokèmon:COLPO-SHOCK 
Se Lt.Surge’s Electrode[Electrode del Tenente Surge]è il tuo pokèmon attivo e riceve danno(anche se viene messo K.O.),lancia una moneta.Se esce croce,questo potere infligge 20 danni a ogni pokèmon attivo.Questo potere fuunziona anche se Lt.Surge’s Electrode[Electrode del Tenente Surge]è già addormentato,confuso o paralizzato quando riceve i danni. 
[2 lampo 1 incolore]SFERA DEL POTERE                                                                                   30+ 
Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 30 danni più altri 10 danni ogni volta che esce testa. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

53/132 Lt.Surge’s Raticate[Raticate del Tenente Surge] Lv.33                                60 PV 
[1 incolore]FOCALIZZA ENERGIA 
Durante il tuo prossimo turno il danno base dell’attacco sdoppiatore di Lt.Surge’s Raticate[Raticate del Tenente Surge]è raddoppiato(sia il danno base,sia il danno che sii infligge Lt.Surge’s Raticater[Raticate del Tenente Surge]). 
[2 incolori]SDOPPIATORE                                                                                                           40 
Lt.Surge’s Raticate[Raticate del Tenente Surge]si infligge 20 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

54/132 Misty’s Dewgong[Dewgong di Misty] Lv.40                                               80 PV
[2 acqua]GHIACCIOLANCIO                                                                                                   20 
Se il pokèmon difensore è di tipo [lotta],il danno base di questo attacco è raddoppiato. 
[1 acqua 3 incolori]RIDUTTORE                                                                                               60 
Misty’s Dewgong[Dewgong di Misty]si infligge 20 danni. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

55/132 Sabrina’s Haunter[Haunter di Sabrina] Lv.29                                              70 PV 
[2 psiche]INCUBO                                                                                                                       20 
Il pokèmon difensore è addormentato. 
[3 psiche]ATTACCO OMBRA 
Lancia una moneta.Se esce testa,e se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e questo attacco e questo attacco gli infligge 30 danni(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 
 

56/132 Sabrina’s Hypno[Hypno di Sabrina] Lv.31                                                 70 PV 
[1 psiche]RINVIGORIRE 
Scegli un pokèmon base dalla pila degli scarti di qualsiasi giocatoore.Mettilo nella panchina del relativo giocatore.Metti su quel pokèmon un numero di segnalini danno corrispondenti alla metà dei suoi PV(arrotondati per eccesso alla decina più vicina)(non puoi mettere un pokèmon in una panchina già completa). 
[2 psiche]ANATEMA DEL PENDOLO                                                                                     20x 
Lancia una moneta tante volte quanti sono i segnalini danno presenti sul pokèmon difensore.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

57/132 Sabrina’s Jynx[Jynx di Sabrina] Lv.21                                                        60 PV 
[1 psiche]SOSTEGNO 
Scegli uno dei pokèmon del tuo avversario.Togli a quel pokèmon uun numero qualsiasi di seganlini danno,quindi pesca altrettante carte. 
[1 psiche 1 incolore]ABBRACCIO                                                                                              20 
Lancia una moneta.Se esce testa il pokèmon difensore durante il prossimo turno del tuo avverasario,non può ritirarsi. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

58/132 Sabrina’s Kadabra[Kadabra di Sabrina] Lv.41                                           70 PV 
[1 psiche]ASSORBI VITA 
Lancia una moneta.Se esce testa,metti un numero di segnalini danno sul pokèmon difensore in modo che gli rimangano 10 PV. 
[1 psiche 2 incolori]PSICOCOLPO                                                                                                 30 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

59/132 Sabrina’s Mr.Mime[Mr.Mime di Sabrina] Lv.30                                       60 PV 
[1 psiche 1 incolore]FRECCE MAGICHE    
Scegli uno dei pokèmon del tuo avversario e lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni a quel pokèmon ogni volta che esce testa.Non applicare debolezza e resistenza per questo attacco. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

60/132 Blaine’s Charmander[Charmander di Blaine] Lv.18                                 50 PV 
[1 fuoco]CODASBERLA DI FUOCO                                                                                             20 
Puoi usare questo attacco solo se ci sono delle carte energiia [fuoco]assegnate a Blaine’s Charmander[Charmander di Blaine].Lancia una moneta.Se esce croce,scarta una di quelle carte. 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

61/132 Blaine’s Doduo[Doduo di Blaine] Lv.17                                                   50 PV 
[1 incolore]CALCIO SELVAGGIO                                                                                                20 
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto. 
[2 incolori]RAPPRESAGLIA                                                                                                        10x 
Questo attacco infligge 10 danni per ogni segnalino danno presente su Blaine’s Doduo[Doduo di Blaine]. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 
 

62/132 Blaine’s Growlithe[Growlithe di Blaine] Lv.20                                        60 PV
[1 fuoco]ATTIZZA 
Cerca nel tuo mazzo una carta energia [fuoco]e assegnala a Blaine’s Growlithe[Growlithe di Blaine].Poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
[1 fuoco 2 incolori]BODY SLAM                                                                                                   20 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato. 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

63/132 Blaine’s Mankey[Mankey di Blaine] Lv.14                                               40 PV
[1 incolore]BURLA 
Lancia una moneta.Se esce testa,scegli una carta dalla pila degli scarti del tuo avversario e mettila in cima al suo mazzo. 
[1 lotta]SFURIATE                                                                                                                          10x 
Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-] 
 

64/132 Blaine’s Ponyta[Ponyta di Blaine] Lv.13                                                  50 PV 
[2 incolori]CALCIO LEGGERO                                                                                                       20 
Se hai dei pokèmon in panchina,lancia una moneta.Se esce testa,scambia Blaine’s Ponyta[Ponyta di Blaine]con uno dei tuoi pokèmon in panchina. 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

65/132 Blaine’s Rhyhorn[Rhyhorn di Blaine] Lv.26                                             60 PV
[1 lotta]CORNOCARICA                                                                                                                  30
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto. 
[3 incolori]DEVASTAZIONI                                                                                                             20 
Lancia una moneta.Se esce testa e se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e questo attacco gli infligge 20 danni(non applicare debolezza e resiistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

66/132 Blaine’s Vulpix[Vulpix di Blaine] Lv.18                                                  50 PV 
[1 incolore]MORSO                                                                                                                            10 
[1 fuoco]CERCA CHIMERE 
Lancia 3 volte una moneta.Ogni volta che esce testa,se hai una carta energia [fuoco]nella tua pila degli scarti,aggiungila alla tua mano. 
Debolezza:[acqua] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

67/132 Brock’s Diglett[Diglett di Brock] Lv.13                                                    40 PV
[1 lotta]ATTACCO A SORPRESA                                                                                                    20 
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto. 
[1 lotta 1 incolore]TREMITO                                                                                                             40 
Questo attacco infligge 10 danni a ogni pokèmon nella tua panchina(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

68/132 Brock’s Geodude[Geodude di Brock] Lv.15                                              50 PV 
[1 lotta]CADUTA SASSI                                                                                                                  10x 
Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa. 
Debolezza:[erba] Resistenza:[lampo] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

69/132 Erika’s Jigglypuff[Jigglypuff di Erika] Lv.13                                             50 PV 
[1 incolore]TERAPIA DI GRUPPO 
Tu e il tuo avversario togliete un segnalino danno da ogni pokèmon che ne abbia almeno uno. 
[2 incolori]SMORZA-PUGNO                                                                                                         40- 
Se il pokèmon difensore non ha segnalini danno su di sè,questo attacco gli infligge 40 danni.Se ha dei segnalini danno,questo attacco gli infligge 10 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

70/132 Erika’s Oddish[Oddish di Erika] Lv.10                                                     40 PV 
[1 erba]STRANA POLVERE                                                                                                             10 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.Se esce croce,il pokèmon difensore è addormentato. 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

71/132 Erika’s Paras[Paras di Erika] Lv.17                                                            50 PV 
[1 incolore]PIZZICOTTO                                                                                                                    10 
[2 erba]SPORE VELENOSE   
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato e questo attacco infligge 10 danni a ogni pokèmon nella panchina del tuo avversario(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

72/132 Giovanni’s Machop[Machop di Giovanni] Lv.18                                     50 PV 
[1 incolore]COLPO CORTO                                                                                                                10 
[2 lotta]TEMPESTA DI PUGNI                                                                                                           20x 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 20 danni per ogni segnalino danno presente su Giovanni’s Machop[Machop di Giovanni]. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

73/132 Giovanni’s Magikarp[Magikarp di Giovanni] Lv.9                                     30 PV 
[1 acqua]MEMORIA ANCESTRALE                                                                                                  40 
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto.In entrambi i casi non puoi più usare questo attacco fintanto che Giovanni’s Magikarp[Magikarp di Giovanni]rimane in gioco(non puoi usarlo nemmeno dopo che hai messo Giovanni’s Magikarp[Magikarp di Giovanni]in panchina). 
[1 acqua 1 incolore]AGITAZIONE                                                                                                      10x 
Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

74/132 Giovanni’s Meowth[Meowth di Giovanni] L.17                                         50 PV 
[1 incolore]PULCI DI GATTO 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso. 
[3 incolori]ZAMPATA                                                                                                                         30 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

75/132 Giovanni’s Nidoran femmina[Nidoran femmina di Giovanni] Lv.11         50 PV 
[1 erba]CORNO-ATTACCO                                                                                                                20 
Lancia una moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto. 
[2 incolori]SDOPPIATORE                                                                                                                 30 
Giovanni’s Nidoran femmina[Nidoran Femmina di Giovanni]si infligge 20 danni. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

76/132 Giovanni’s Nidoran Maschio[Nidoran Maschio di Giovanni] Lv.14          40 PV 
[1 incolore]DOPPIOCALCIO                                                                                                              10x 
Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa. 
[1 erba]RIVALSA                                                                                                                                 30 
Non puoi usare quest’attacco a meno che Giovanni’s Nidoran Maschio[Nidoran Maschio di Giovanni] non abbia 2 segnalini danno su di sè. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

77/132 Koga’s Ekans[Ekans di Koga] Lv.17                                                          50 PV
[1 erba]NEUROVELENO                                                                                                                      10 
Lancia 2 volte una moneta.Se entrambe le volte esce testa,il pokèmon difensore è confuso e avvelenato. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

78/132 Koga’s Grimer[Grimer di Koga] Lv.19                                                      50 PV 
[1 erba]MORSA DI FANGO 
Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,lancia una moneta.Se esce testa,scegli uno dei pokèmon nella panchina del tuo avversario e scambialo con il pokèmon difensore.Il nuovo pokèmon difensore è avvelenato. 
[1 erba 1 incolore]LANCIA-MELMA                                                                                                 20 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

79/132 Koga’s Koffing[Koffing di Koga] Lv.10                                                     40 PV 
[1 erba]GAS FETIDO                                                                                                                          10 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni a ogni pokèmon in panchina(inclusi i tuoi)(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina). 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

80/132 Koga’s Pidgey[Pidgey di Koga] Lv.15                                                        50 PV 
[1 incolore]BECCATA                                                                                                                         10 
[3 incolori]TURBOSABBIA                                                                                                                 20 
Se il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,prova ad attaccare,il tuo avversario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

81/132 Koga’s Tangela[Tangela di Koga] Lv.16                                                     50 PV 
[1 erba]POLVERE SOPORIFERA                                                                                                        10 
Il pokèmon difensore è addormentato. 
[1 erba 1 incolore]AVVINGHIA-TRALCIO       
Lancia una moneta.Se esce testa,pesca due carte. 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[2 incolori] 
 

82/132 Koga’s Weedle[Weedle di Koga] Lv.13                                                       40 PV
[1 incolore]PUNZECCHIARE                                                                                                               10 
[1 erba 1 incolore]PUNGIGLIONE AFFILATO                                                                                   10 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.Se esce croce,il pokèmon difensore è paralizzato. 
Debolezza:[fuoco] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

83/132 Koga’s Zubat[Zubat di Koga] Lv.14                                                            40 PV 
[1 erba 1 incolore]ATTACCO IN MASSA                                                                                            10x 
Questo attacco infligge 10 danni per goni Koga’s Zubat[Zubat di Koga]che hai in gioco.Prima di infliggere il danno puoi cercare nel tuo mazzo un numero qualsiasi di pokèmon base chiamati Koga’s Zubat[Zubat di Koga]e metterli nella tua panchina(non puoi prendere più pokèmon di quelli che ci starebero in panchina).Se lo fai poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 
 

84/132 Lt.Surge’s Pikachu[Pikachu del Tenente Surge] Lv.10                                 40 PV 
[2 incolori]ATTACCO RAPIDO                                                                                                            10+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 20 danni.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-] 
 

85/132 Lt.Surge’s Rattata[Rattata del Tenente Surge] Lv.7                                       30 PV 
[1 incolore]FOCALIZZA ENERGIA 
Drante il tuo prossimo turno il danno bae dell’attacco rapido di Lt.Surge’s Rattata[Rattata del Tenente Surge]è raddoppiato. 
[2 incolori]ATTACCO RAPIDO                                                                                                            10+ 
Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 20 danni.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[-] 
 

86/132 Lt.Surge’s Voltorb[Voltorb del Tenente Surge] Lv.15                                   50 PV 
[1 elettro 1 incolore]RIMBALZAPALLA                                                                                             30 
Lancia una moneta.Se esce croce,Lt.Surge’s Voltorb[Voltorb del Tenente Surge]si infligge 10 danni. 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

87/132 Misty’s Horsea[Horsea di Misty] Lv.16                                                        50 PV 
[2 acqua]GETTO D’INCHIOSTRO                                                                                                       20 
Lancia una moneta.Se esce testa,ogni volta che il pokèmon difensore prova ad attaccare,il tuo avversario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto(questo effetto dura finchè il pokèmon difensore evolve o va in panchina). 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-] 
 

88/132 Misty’s Magikarp[Magikarp di Misty] Lv.5                                                  30 PV 
[1 incolore]FINTO MORTO 
Lancia una moneta.Se esce testa,durante il prossimo turno del tuo avverario,previeni tutti gli effetti degli attacchi,incluso il danno,inflitti a Misty’s Magikarp[Magikarp di Misty]. 
[1 incolore]GUIZZO                                                                                                                                10 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

89/132 Misty’s Poliwag[Poliwag di Misty] Lv.16                                                    50 PV 
[1 acqua]BOLLE                                                                                                                                      20 
Lancia una moneta.Se esce croce,durante il tuo prossimo turno non puoi usare questo attacco. 
[2 acqua]AMNESIA 
Scegli uno degli attacchi del pokèmon difensore.Quel pokèmon,durante il prosimo turno del tuo avversario,non può usare quell’attacco. 
Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

90/132 Misty’s Psyduck[Psyduck di Misty] Lv.18                                                   60 PV 
[1 psiche]POTERI EXTRASENSORIALI 
Lancia 3 volte una moneta.Se esce una volta testa,pesca una carta.Se esce 2 volte testa,questo attacco infligge 20 danni.Se esce tre volte testa,scegli uno degli attacchi del pokèmon difensore.Misty’s Psyduck[Psyduck di Misty]copia quell’attacco a eccezzione dei costi di energia(non importa di che tipo è il pokèmon difensore,Misty’s Psyduck[Psyduck di Misty]rimane sempre di tipo [acqua]). 
Debolezza:[erba] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

91/132 Misty’s Seel[Seel di Misty] Lv.14                                                                  50 PV 
[1 acqua]MORSO CONGELANTE                                                                                                      10 
Il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,non può ritirarsi. 
[1 acqua 1 incolore]MIRAGGIO                                                                                                           10 
Se il pokèmon difensore,durante il prossimo turno del tuo avversario,cerca di attaccare,il tuo avversario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

92/132 Misty’s Staryu[Staryu di Misty] Lv.16                                                           40 PV 
[1 acqua]BOOMERANG STELLARE                                                                                                  20 
Lancia una moneta.Se esce testa,rimetti Misty’s Staryu[Staryu di Misty]e tutte le carte a lui assegnate nella tua mano(in ogni caso questo attacco infligge il suo danno). 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

93/132 Sabrina’s Abra[Abra di Sabrina] Lv.12                                                           40 PV 
[1 incolore]LIBBRA                                                                                                                               10 
[1 psiche 1 incolore]SINCRONIA                                                                                                          40 
Questo attacco non può essere usato fino a quando sia Sabrina’s Abra[Abra di Sabrina]sia il pokèmon difensore avranno lo stesso numero di carte energia assegnate. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[-] 
 

94/132 Sabrina’s Abra[Abra di Sabrina] Lv.18                                                             50 PV 
[1 psiche]PSICOSCAN 
Guarda la mano di carte del tuo avversario. 
[1 psiche]ATTACCO RAPIDO                                                                                                            10+ 
Lancia una monera.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni più altri 20 danni.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni. 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

95/132 Sabrina’s Drowzee[Drowzee di Sabrina] Lv.18                                               50 PV 
[1 psiche]SUPPORTO ENERGETICO 
Cerca nel tuo mazzo una carta energia [psiche].Mostrala al tuo avverario e aggiungila alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
[1 psiche 1 incolore]SHOCK MENTALE                                                                                           20 
Non applicare debolezza e resistenza per questo attacco(tutti gli altri effetti che si sarebbero verificati applicando debolezza e resistenza,vanno invece applicati). 
Debolezza:[psiche] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

96/132 Sabrina’s Gastly[Gastly di Sabrina] Lv.9                                                          30 PV 
[1 psiche]LECCATA                                                                                                                            10 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato. 
[2 psiche]DISSOLVENZA                                                                                                                   30 
Prendi Sabrina’s Gastly[Gastly di Sabrina]e tutte le carte energia a lui assegnate e aggiungile alla tua mano(scarta tutte le altre carte assegnate a Sabrina’s Gastly[Gastly di Sabrina]). 
Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[-] 
 

97/132 Sabrina’s Gastly[Gastly di Sabrina] Lv.10                                                         40 PV 
Potere pokèmon:FORMA GASSOSA 
Sabrina’s Gastly[Gastly di Sabrina]riceve 10 PV per ogni carta energia [psiche]a lui assegnata.Questo potere funziona anche se Sabrina’s Gastly[Gastly di Sabrina]è addormentato,confuso o paralizzato. 
[2 psiche]GAS SOFFOCANTE                                                                                                           30 
Debolezza:[-] Resistenza:[lotta] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

98/132 Sabrina’s Porygon[Porygon di Sabrina] Lv.17                                                   40 PV 
[1 incolore]PUNTA ACUMINATA                                                                                                     10 
[2 incolori]BARRICATA                                                                                                                      20 
Tutto il danno inflitto a Sabrina’s Porygon[Porygon di Sabrina]da attacchi durante il prossimo turno del tuo avversario,è ridotto di 10 danni(dopo aver applicato debolezza e resistenza). 
Debolezza:[lotta] Resistenza:[psiche] Costo di ritirata:[1 incolore] 
 

99/132 Sabrina’s Psyduck[Psyduck di Sabrina] Lv.16                                                    50 PV 
[1 incolore]GRAFFIO                                                                                                                           10 
[1 psiche]POTERI EXTRASENSORIALI CASUALI                                                                         20 
Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.Se esce croce,questo attacco non ha effetto e Sabrina’s Psyduck[Psyduck di Sabrina]è confuso. 
Debolezza:[lampo] Resistenza:[-] Costo di ritirata:[1 incolore]   
100/132 Blaine 
Durante questo turno,anzichè assegnare una carta energia a tua scelta puoi assegnare 2 carte energia [fuoco]a un tuo pokèmon che abbia la parola Blaine nel suo nome(in questo turno giocare altre carte come questa non ha effetto). 
 

101/132 Brock’s Protection[Protezione di Brock] 
Assegna Brock’s Protection[Protezione di Brock]a uno dei tuoi pokèmon che abbia la parola Brock nel suo nome.Le carte energia assegnate a quel pokèmon non possono essere tolte nè da attacchi nè da carte addestramento del tuo avversario(questo non influenza gli altri effetti degli attacchi o delle carte addestramento). 
 

102/132 Chaos Gym[Palestra Caos]—Carta Stadio 
Una volta giocata,questa carta rimane in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.Ogni volta che un giocatore mette in gioco una carta addestramento che non sia una carta stadio lancia una moneta.Se esce testa,quel giocatore gioca quella carta normalmente.Se esce croce,quel giocatore non può giocare quella carta.Se la carta non viene messa in gioco l’avversario può usare quella carta a patto che compia tutte le azioni necessarie per poter usare quella carta(come ad esempio scartare carte).In ogni caso alla fine la carta va messa nella pila degli scarti del suo proprietario. 
 

103/132 Erika’s Kindness[Cortesia di Erika] 
Togli due segnalini danno da ogni pokèmon che ne abbia almeno uno(sia da tuoi,sia da quelli del tuo avversario).Se un pokèmon ha solo un seganlino danno,togli quello. 
 

104/132 Giovanni 
Scegli uno dei tuoi pokèmon in gioco che abbia la parola Giovanni nel suo nome.Per il resto di questo turno puoi evolvere quel pokèmon anche se lo hai appena messo in gioco o lo hai appena evoluto o se questo è il tuo primo turno.Questo effetto si applica anche al pokèmon nel quale si è evoluto. 
 

105/132 Giovanni’s Last Resort[Ultima Risorsa di Giovanni] 
Togli tutti i segnalini danno da uno dei tuoi pokèmon che abbia la parola Giovanni nel suo nome.Po i scarta tutte le carte della tua mano. 
 

106/132 Koga 
Se durante questo turno l’attacco di un pokèmon che abbia la parola Koga nel suo nome infligge del danno al pokèmon difensore,quel pokèmon è avvelenato. 
 

107/132 Lt.Surge’s Secret Plane[Piano Segreto del Tenente Surge] 
Prendi una carta dalla tua mano e mettila coperta nella tua panchina(non puoi giocare questa carta se la tua panchina è completa).Fino a quando questa carta rimane coperta trattala come se fosse un pokèmon base.Devi scoprire la carta se uno dei giocatori ha bisogno di sapere che carta è per poter usare un attacco,un potere pokèmon o una carta addestramento.Devi scoprire la carta anche se devi usare un suo attacco,un suo potere pokèmon,se la vuoi evolvere o ritirare o anche se subisce il danno o gli effetti di un attacco.Puoi scoprire la carta in qualsiasi mometno del tuo turno.Quando la sopri,se non è un pokèmon base,devi metterla nella tua pila degli scarti assieme a tutte le carte a lei assegnate. 
 

108/132 Misty’s Wish[Desiderio di Misty] 
Guarda una delle tue carte premio.Poi chiedi al tuo avversario se puoi scambiarla con una carta della tua mano.Se il tuo avversario accetta,e se hai delle carte nella tua mano,effetua lo scambio.Se il tuo avversario rifiuta,rimetti a posto la carta premio coperta e pesca una carta. 
 

109/132 Resistance Gym[Palestra Resistenza]—Carta Stadio 
Una volta giocata,questa carta rimane in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.entra in gioco.La resistenza di ogni pokèmon è ridotta di 20.(se un pokèmon ha -30 di resistenza,questa diventa -10). 
 

110/132 Sabrina 
Prendi tutte le carte energia assegnate a un tuo pokèmon che abbia la parola Sabrina nel suo nome e assegnale a un altro tuo pokèmon che abbia la parola Sabrina nel suo nome. 
 

111/132 Blaine’s Quiz #2[I quiz di Blaine:N°2] 
Prendi una carta dalla tua mano e mettila coperta di fronte a te.Il tuo avversario deve indovinare se si tratta di una carta addestramento,una carta energia o la carta di un pokèmon(base o evoluzione).Scopri la carta.Se il tuo avversario ha indovinato,lui pesca 2 carte.Se il tuo avversario non ha indovinato,tu peschi 2 carte.in ogni caso riprendi in mano la carta. 
 

112/132 Blaine’s Quiz #3[I quiz di Blaine:N°3] 
Prendi una carta pokèmon base o evoluzione dalla tua mano e mettila coperta davanti a te.Dì al tuo avversario il nome di un attacco di quella carta.Il tuo avversario deve indovinare il nome di quella carta.Scopri la carta.Se il tuo avversario ha indovinato,lui pesca 3 carte.Se il tuo avversario non ha indovinato,tu peschi 3 carte.In ogni caso rimetti la carta nella tua mano. 
 

113/132 Cinnabar City Gym[Palestra dell’Isola Cannella]—Carta Stadio 
Una volta giocata,questa carta rimane in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.Ignora gli effetti di debolezza quando un pokèmon [acqua]infligge danno a un pokèmon che ha la parola Blaine nel suo nome. 
 

114/132 Fuchsia City Gym[Palestra di Fucsiapoli]—Carta Stadio 
Una volta giocata,questa carta rimane in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.una sola volta durnate il turno di ogni giocatore(prima di attaccare),quel giocatore può lanciare una moneta.Se esce testa,quel giocatore può mettere un suo pokèmon in gioco che abbia la parola Koga nel suo nome,e tutte le carte assegnate a quel pokèmon nel proprio mazzo e poi rimischiarlo. 
 

115/132 Koga’s Ninja Trick[Trucco Ninja di Koga] 
Assegna Koga’s Ninja Trick[Trucco Ninja di Koga]al tuo pokèmon attivo che ha la parola Koga nel proprio nome.Scarta questa carta se questo pokèmon viene messo in panchina.Qunado il tuo avversario attacca,puoi scambiare questo pokèmon con un tuo pokèmon in panchina(prima che vengano calcolati il danno e gli effetti dell’attacco). 
 

116/132 Master Ball 
Guarda le prime 7 carte del tuo mazzo.Tra queste puoi scegliere una carta pokèmon base o una carta evoluzione.Mostrala al tuo avversario e poi aggiungila alla tua mano.Metti le carte rimanenti nel tuo mazzo,quindi rimischialo. 
 

117/132 Max Revive[Massima Revitalizzazione] 
Per poter prendere un pokèmon base dalla tua pila degli scarti e metterlo nella tua panchina,scarta 2 carte energia dalla tua mano(non puoi giocare Max Revive[Massima Revitalizzazione]se la tua panchina è completa). 
 

118/132 Misty’s Tears[Lacrime di Misty] 
Per poter cercare nel tuo mazzo fino a 2 carte energie [acqua],scarta una delle altre carte che hai in mano.Mostra quelle carte al tuo avversario,e aggiungile alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo. 
 

119/132 Rocket’s Minefield Gym[Palestra di Minefield del Team Rocket]—Carta Stadio
Una volta giocata,questa carta rimane in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.Ogni volta che un giocatore mette un pokèmon base dalla propria mano in panchina,lancia una moneta.Se esce croce,metti 2 segnalini danno su quel pokèmon. 
 

120/132 Rocket’s Secret Experiment[Esperimento Segreto del Team Rocket]
Lancia u na moneta.Se esce testa,ceca nel tuo mazzo una carta qualsiasi e aggiungila alla tua mano.Poi rimischia le carte del tuo mazzo.Se esce croce,non potrai giocare carte addestramento fino alla fine del tuo prossimo turno. 
 

121/132 Sabrina’s Psychic Control[Psicontrollo di Sabrina] 
lancia una moneta.Se esce testa,scegli dalla pila degli scarti del tuo avversario una carta addestramento che però non vienen messa in gioco(come PlusPotenza o Fossile Misterioso).Se fai qualsiasi azione necessaria per giocare quella carta(come scartare carte)puoi usare quella carta come se fosse nella tua mano.La carta rimane nella pila degli scarti del tuo avversario. 
 

122/132 Saffron City Gym[Palestra di Zafferanopoli] 
Una volta giocata,questa carta rimane in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.ogni giocatore,durante il proprio turno(prima di attaccare)può riprendere in mano,quante vole vuole,una carta energia assegnata a un suo pokèmon che abbia la parola Sabrina nel proprio nome. 
 

123/132 Viridian City Gym[Palestra di Smeraldopoli] 
Una volta giocata,questa carta rimane in gioco.Scarta questa carta se un’altra carta stadio entra in gioco.ogni volta che un pokèmon che ha la parola Giovanni nel proprio nome evolve,il suo proprietario può togliere fino a 2 seganlini danno da quel pokèmon. 
 

124/132 Fervor[Ardore] 
Mosta a tutti i giocatori le prime 3 carte del tuo mazzo.Se tra quelle carte ci sono delle eneriga [fuoco],aggiungile alla tua mano e scarta le rimanenti. 
 

125/132 Transparent Walls[Barriera Trasparente] 
Fino alla fine del prossimo turno del tuo avversario,previeni tuttii danni degli attacchi inflitti ai tuoi pokèmon in panchina(tutti gli altri effetti vanno invece applicati). 
 

126/132 Warp Point[Svolta] 
Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina ne sceglie uno e lo scambia con il suo pokèmon attivo.Quindi se hai dei pokèmon in panchina,scegline uno e scambialo con il tuo pokèmon attivo. 
 

127/132 Energia Lotta 
128/132 Energia Fuoco 
129/132 Energia Erba 
130/132 Energia Lampo 
131/132 Energia Psico 
132/132 Energia Acqua   
 

