FOSSIL

1/62 Aerodactyl                  60 PV

Potere pokèmon:POTERE FOSSILIZZANTE 

Nessun’altra carta evoluzione può essere giocata.Questo potere non funziona se Aerodactyl è addormentato,confuso o paralizzato.

ATTACCO D’ALA                                                                                                  30

2/62 Articuno                       70 PV

GHIACCIO SECCO                                                                                                 30

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

TORMENTA                                                                                                             50

Lancia una moneta.Se esce testa,questo attacco infligge 10 danni a ogni pokèmon in panchina del tuo avversario.Se esce croce,questo attacco infligge 10 danni a ogni pokèmon presente nella tua panchina(non applicare debolezza e resistenza  ai pokèmon in panchina).

3/62 Ditto                              50 PV

Potere pokèmon:TRASFORMAZIONE 

Se Ditto è il tuo pokèmon attivo,trattalo come una carta uguale al pokèmon difensore,inclusi tipo,PV,debolezza e così via.Ditto non può evolvere,mantiene sempre il proprio potere pokèmon e ogni carta energia assegnata a Ditto può essere usata come una carta energia di qualsiasi tipo.Quando è addormentato,confuso o paralizzato,Ditto non è una copia di un altro pokèmon.

4/62 Dragonite                       100 PV

Potere pokèmon:SOCCORSO AEREO!

Una sola volta durante il tuo turno(prima del tuo attacco),se Dragonite è nella tua panchina,puoi scambiarlo con il tuo pokèmon attivo.

SCHIANTO                                                                                                               40x

Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 40 danni ogni volta che esce testa.

5/62 Gengar                             80 PV

Potere pokèmon:MALEDIZIONE

Una sola volta durante il tuo turno(prima del tuo attacco),puoi spostareun segnalino dannoo da un pokèmon del tuo avversario a un altro(anche se quest’azione potrebbe mettere K.O.quest’ultimo).

Questo potere non può essee usato se Gengar è addormentato,confuso o paralizzato.

PENSIERO OSCURO                                                                                                  30

Se il tuo avversario ha dei pokèmon dei panchina,scegline uno e questo attacco gli infligge 10 danni(non applicare debolezza e resistenza).

6/62  Haunter                           50 PV

Potere pokèmon:TRASPARENZA

Ogni volta che un attacco fa qualcosa ad Haunter,lancia una moneta.Se esce testa,previeni tutti gli effetti di quell’attacco inflitti ad Haunter,incluso il danno.Questo potere non funziona quando Haunter è addormentato,confuso o paralizzato.

INCUBO                                                                                                                        10

Il pokèmon difensore è addormentato.

7/62 Hitmonlee                         60 PV

CALCIO-SALTO

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e questo attacco gli infligge 20 danni(non applicare debolezza e resistenza a i pokèmon in panchina).

CALCIO VOLANTE                                                                                                     50

8/62 Hypno                               90 PV

PROFEZIA

Guarda fino a 3 carte dalla cima del mazzo di uno dei due giocatori e risistemale come preferisci.

PENSIERO OSCURO                                                                                                     30

Se il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,scegline uno e questo attacco gli infligge 10 danni

(non applicare debolezza e resistenzaaa ai pokèmon in panchina).

9/64 Kabutops                           60 PV

FALCE AFFILATA                                                                                                        30

ASSORBI                                                                                                                        40

Togli a Kabutops un numero di segnalini danno pari alla metà del danno(arrotondato per eccesso alla decina più vicina)inflitto al pokèmon difensore(dopo ave applicato debolezza e resistenza).Se Kabutops ha meno segnalini danno di quelli che gli verrebbero tolti,toglili tutti.

10/64 Lapras                              80 PV

PISTOLACQUA                                                                                                              10+

Infligge 10 danni più altri 10 danni per ogni carta energia[acqua]assegnata a Lapras che non viene usata per pagare il costo di energia di questo attacco.Non puoi aggiungere più di 20 danni in questo modo.

STORDIRAGGIO                                                                                                              10

Lancia una moneta.Se esce esta,il pokèmon difensore è confuso.

11/64 Magneton                          80 PV

SONICBOOM                                                                                                                    20

Non applicare debolezza e resistenza durante questo attacco(qualsiasi effetto si sarebbe verificato applicando debolezza e resistenza viene applicato ugualmente)

AUTODISTRUZIONE                                                                                                     100

Infligge 20 danni a ogni pokèmon nella panchina di entrambi i giocatori(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).Magneton si infligge 100 danni.

12/64 Moltres                               80 PV

BALENO 

Quando usi questo attacco,puoi scartare un qualsiasi numero di carte energia [fuoco] assegnata a Moltres.Se lo fai scarta altrettante carte dalla cima del mazzo del tuo avversario.

BOMBA DI PROFONDITA’                                                                                              80

Lancia un moneta.Se esce croce,questo attacco non ha effetto. 

13/64 Muk                                      70 PV

Potere pokèmon:GAS NEUROTOSSICO

Ignora tutti i poteri pokèmon all’infuori del gas neurotossico(N.d.r.THY2001:Su alcune carte c’è un errore di stampa:è gas NEUROtossico non solo tossico).Questo potere non funziona quando Muk è addormentato,confuso o paralizzato.

MELMA                                                                                                                               30

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.

14/64 Raichu                                   90 PV

SUPERSCOSSA                                                                                                                   30

Scegli 3 pokèmon dalla panchina del tuo avversario e questo attacco infligge 10 danni a ognuno di loro(non applicare debolezza e resistenza  ai pokèmon in panchina).Se il tuo avversario ha meno di 3 pokèmon in panchina infliggi il danno a ognuno di loro.

15/64 Zapdos                                   80 PV

TEMPESTA DI FULMINI                                                                                                       40

Lancia una moneta per ogni pokèmon che il tuo avversario ha in panchina.Se esce testa,questo attacco infligge 20 danni a quel pokèmon(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).Ogni volta che esce croce,Zapdos si infligge 10 danni.

16/62 Aerodactyl

Uguale ad Aerodactyl n°1.

17/62 Articuno

Uguale ad Articuno n°2.

18/62 Ditto

Uguale a Ditto n°3.

19/62 Dragonite

Uguale a Dragonite n°4.

20/62 Gengar

Uguale a Gengar n°5.

21/62 Haunter

Uguale a Haunter n°6.

22/62 Hitmonlee

Uguale a Hitmonlee n°7.

23/62 Hypno 

Uguale a Hypno n°8.

24/62 Kabutops

Uguale a Kabutops n°9.

25/62 Lapras

Uguale a Lapras n°10.

26/62 Magneton

Uguale a Magneton n°11.

27/62 Moltres

Uguale a Moltres n°12.

28/62 Muk

Uguale a Muk n°13.

29/62 Raichu

Uguale a Raichu n°14.

30/62 Zapdos 

Uguale a Zapdos n°15.

31/62 Arbok                        60 PV

PANICO                                                                                                                                       10

Lancia una moneta.Se esce testa,e il tuo avversario ha dei pokèmon in panchina,deve sceglierne uno e scambiarlo con il pokèmon difensore(infliggi il danno prima di sostituire il pokèmon).

DENTE AVVELENATO                                                                                                              20

Il pokèmon difensore è avvelenato.

32/62 Cloyster                       50 PV

MORSA                                                                                                                                          30

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.Se esce croce,questo attacco non ha effetto(nemmeno il danno).

SPARALANCE                                                                                                                             30x

Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce testa.

33/62 Gastly                           50 PV

LECCATA                                                                                                                                      10

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

CONVERSIONE DI ENERGIA

Prendi fino a 2 carte energia dalla tua pila degli scarti e aggiungile alla tua mano.Gastly si infligge 10 danni.

34/62 Golbat                            60 PV

ATTACO D’ALA                                                                                                                            30

SANGUISUGA                                                                                                                                20

Togli a Golbat un numero di segnalini danno pari al danno inflitto al pokèmon difensore8dopo aver applicato debolezza e resistenza).Se Golbat ha meno segnalini danno di quelli che gli verrebbero tolti,toglili tutti.

35/62 Golduck                          70 PV

PSICO SHOCK                                                                                                                                10

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

IPER RAGGIO                                                                                                                                   20

Se il pokèmon difensore ha delle carte energia assegnate,scegline una e scartala.

36/62 Golem                             80 PV

VALANGA                                                                                                                                        60

AUTODISTRUZIONE                                                                                                                     100

Infligge 20 danni a ogni pokèmoon nella panchina di entrambi i giocatori(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).Golem si infligge 100 danni.

37/62 
Graveler                          60 PV

RAFFORZATORE

Durante il prossimo turno del tuo avversario,ogni volta che Graveler subisce 30 o meno danni(dopo aver applicato debolezza e resistenza)previeni quel danno(tutti gli altri effetti degli qattacchi restano validi).

TIRASASSI                                                                                                                                        40

38/62 Kingler                              60 PV

FLAGELLO                                                                                                                                     10x

Infligge 10 danni per ogni segnalino danno presente su Kingler.

MARTELLATA DEL GRANCHIO                                                                                                  40

39/62 Magmar                             70 PV

CORTINA FUMOGENA                                                                                                                 10

Se durante il prossimo turno del tuo avversario il pokèmon difensore prova ad attaccare,il tuo avversario deve lanciare una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto.

SMOG                                                                                                                                                20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.

40/62 Omastar                              70 PV

PISTOLACQUA                                                                                                                              20+

Infligge 20 danni più altri 10 danni per ogni carta energia [acqua] assegnata a Omastar che non viene usata per pagare il costo di energia di questo attacco.Non puoi aggiungere più di 20 danni in questo modo.

SPARALANCE                                                                                                                               30x

Lancia 2 volte una moneta.Questo attacco infligge 30 danni ogni volta che esce testa.

41/62 Sandslash                            70 PV

LACERAZIONE                                                                                                                             20

SFURIATE                                                                                                                                     20x

Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 20 danni ogni volta che esce testa.

42/62 Seadra                                 60 PV

PISTOLACQUA                                                                                                                             20+

Infligge 20 danni più altri 10 danni per ogni carta energia [acqua] assegnata a Seadra che non viene usata per pagare il costo di questo attacco.Non puoi aggiungere più di 20 danni in questo modo.

AGILITA’                                                                                                                                       20

Lancia una moneta.Se esce testa,nel prossimo turno del tuo avversario previeni tutti gli effetti degli attacchi inflitti a Seadra,incluso il danno.

43/62 Slowbro                              60 PV

Potere pokèmon:STRANO COMPORTAMENTO

Durante il tuo turno(prima di attaccare),puoi spostare quante volte vuoi un segnalino danno da un tuo pokèmon a Slowbro,a patto che tu non metta K.O.Slowbro.Questo potere non può essere usato se Slowbro è addormentato,confuso o paralizzato.

PSICO SHOCK                                                                                                                              20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

44/62 Tentacruel                             60 PV

SUPERSONICO

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.

PUNTURA DI MEDUSA                                                                                                               10

Il pokèmon difensore è avvelenato.

45/62 Weezing                                 60 PV

SMOG                                                                                                                                             20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.

AUTODISTRUZIONE                                                                                                                   60

Infligge 10 danni a ogni pokèmon nella panchina di entrambi i giocatori(non applicare debolezza e resistenza ai pokèmon in panchina).Weezing si infligge 60 danni.

46/62 Ekans                                      40 PV

SPUTAVELENO

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è avvelenato.

AVVOLGIBOTTA                                                                                                                         20

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

47/62 Geodude                                  50 PV

SASSAIOLA                                                                                                                                  10x

Lancia una moneta finche non esce croce.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa.

48/62 Grimer                                     50 PV

COLLANTE FETIDO                                                                                                                     10

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è paralizzato.

MINIMIZZAZZIONE

Durante il prossimo turno del tuo avversario,tutto il danno inflitto da attacchi a Grimer è ridotto di 20(dopo aver applicato debolezza e resistenza).

49/62 Horsea                                      40 PV

CORTINA FUMOGENA                                                                                                                 10

Se durante il prossimo turno del tuo avversario il pokèmon difensore prova ad attaccare,il tuo avversario lancia una moneta.Se esce croce,quell’attacco non ha effetto.

50/62 Kabuto                                     30 PV

Potere pokèmon:CORAZZA DI KABUTO

Ogni volta che un attacco(anche se tuo)infligge danno a Kabuto(dopo aver applicato debolezza e resistenza),quell’attacco infligge a Kabuto solo metà del danno(arrotondato per difetto alla decina più vicina)(tutti gli altri effetti degli attacchi restano validi).Questo potere non funziona se Kabuto è addormentato,confuso o paralizzato.

GRAFFIO                                                                                                                                          10

51/62 Krabby                                      50 PV

CERCA FAMIGLIA

Cerca nel tuo mazzo un pokèmon base chiamato Krabby e mettilo nella tua panchina(non puoi usare quest’attacco se la tua panchina è già completa).

MORSA DI FERRO                                                                                                                           20

52/62 Omanyte                                    40 PV

Potere pokèmon:CHIAROVEGGENZA

Il tuo avversario gioca a carte scoperte.Questo potere non funziona quando Omanyte è addormentato,confuso o paralizzato.

PISTOLACQUA                                                                                                                              10+

Infligge 10 danni più altri 10 danni per ogni carta energia [acqua] assegnata a Omanyte che non viene usata per pagare il costo di energia di questo attacco.Non puoi aggiungere più di 20 danni in questo modo.

53/62 Psyduck                                     50 PV

EMICRANIA

Durante il suo prossimo turno il tuo avversario non può giocare carte addestramento.

SFURIATE                                                                                                                                       10x

Lancia 3 volte una moneta.Questo attacco infligge 10 danni ogni volta che esce testa.

54/62 Shellder                                      30 PV

SUPERSONICO   

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.

NASCOSO NELLA CONCHIGLIA

Lancia una moneta.Se esce testa,durante il prossimo turno del tuo avversario previeni tutto il danno inflitto a Shellder(tutti gli altri effetti degli attacchi restano validi).

55/62 Slowpoke                                     50 PV

VUOTO MENTALE

Lancia una moneta.Se esce testa,togli un segnalino danno da Slowpoke.Non puoi usare questo attacco se Slowpoke non ha segnalini danno su di sè.

ROVISTARE

Per usare questo attacco,scarta una carta energia [psiche]assegnata a Slowpoke.Aggiungi alla tua mano una carta addestramento dalla tua pila degli scarti.

56/62 Tentacool                                      30 PV

Potere pokèmon:SVIGNARSELA

In qualsiasi momento durante il tuo turno(prima del tuo attacco)puoi riprendere in mano Tentacool (scarta tutte le carte assegnate a Tentacool).Questo potere non può essere usato nello stesso turno in cui metti Tentacool in gioco e se Tentacool è addormentato,confuso o paralizzato.

ACIDO                                                                                                                                           10

57/62 Zubat                                               40 PV

SUPERSONICO                    

Lancia una moneta.Se esce testa,il pokèmon difensore è confuso.

SANGUISUGA                                                                                                                              10

Togli a Zubat un numero di segnalini danno pari al danno inflitto al pokèmon difensore(dopo aver applicato debolezza e resistenza).Se Zubat ha meno segnalini danno di quelli che gli verrebbero tolti,toglili tutti.

58/62 Mr.Fuji

Scegli un pokèmon dalla tua panchina.Rimischialo nel tuo mazzo insieme a tutte le carte a lui assegnate.

59/62 Ricerca di energia 

Cerca nel tuo mazzo una carta energia base e aggiungila alla tua mano.Quindi rimischia le carte del tuo mazzo.

60/62 Gioco d’azzardo

Rimischia le carte della tua mano nel tuo mazzo.Lancia una moneta.Se esce testa,pesca 8 carte.Se esce croce,pesca una carta.

61/62 Riciclo

Lancia una moneta.Se esce testa,prendi una carta dalla tua pila degli scarti e mettila in cima al tuo mazzo.

62/62 Fossile Misterioso          10 PV

Gioca Fossile Misterioso come se fosse un pokèmon base.Mentre è in gioco fossile misterioso conta come una carta pokèmon(anzichè una carta addestramento).Fossile misterioso non ha attacchi,non può ritirarsi e non può essere addormentato,confuso,paralizzato o avvelenato.Se fossile misterioso viene messo K.O. non conta come un pokèmon K.O.(deve essere comunque scartato).In qualsiasi momento durante il tuo turno,prima del tuo attacco,puoi scartare fossile misterioso.

