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1. Introduzione

Catalogo FILM (versione 2) è un’applicazione web XML creata per archiviare un numero indefinito di film in base a pochi e semplici criteri e rendere questo archivio consultabile tramite un piccolo motore di ricerca che supporta diversi tipi di interrogazioni.

2. Tecnologie utilizzate

Per realizzare questo programma sono state utilizzate le seguenti tecnologie:

· XML, per archiviare i dati relativi ai film;
· DTD, per creare una definizione di tipo documento necessaria per la validazione del documento XML;

· Microsoft XML DOM, per compilare il codice Javascript necessario per il funzionamento del motore di ricerca;
· XHTML, per strutturare la pagina che ospita l’interfaccia del motore di ricerca;

· CSS, per formattare l’interfaccia grafica del motore di ricerca.

2.1. XML

La struttura del documento di articola secondo questo schema:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE catalogoFILM SYSTEM "dtd.dtd">

<catalogoFILM xmlns="http://digilander.libero.it/pierofix/ns/catalogoFILM">

    <film codice="1">

        <titolo>Blow</titolo>

        <data>2001-09-23</data>

        <cinema sala="/">Cineplex</cinema>

    </film>

    <film codice="2">

        . . .

    </film>

    . . .
</catalogoFILM>

Il documento è ben formato e valido in base alla seguente DTD:
<!ELEMENT catalogoFILM (film*)>

<!ATTLIST catalogoFILM xmlns CDATA #FIXED                                          'http://digilander.libero.it/pierofix/ns/catalogoFILM'>

<!ELEMENT film (titolo, data, cinema)>

<!ATTLIST film codice CDATA #REQUIRED>

<!ELEMENT titolo (#PCDATA)>

<!ELEMENT data (#PCDATA)>

<!ELEMENT cinema (#PCDATA)>

<!ATTLIST cinema sala CDATA #REQUIRED>

2.2. Microsoft XML DOM
Essendo probabilmente il metodo più completo per accedere a documenti XML tramite Javascript, ho utilizzato Microsoft XML DOM pur limitando l’accessibilità del motore di ricerca, che in questo modo funziona solamente su Internet Explorer.
È sicuramente un limite notevole nell’era della standardizzazione del web, ma è stata sinceramente la soluzione più facile visto che, come primo esperimento, questo linguaggio è semplice da apprendere.
Tutto il codice è contenuto nel file codice.js.

2.3. XHTML
Per dare vita alla struttura dell’interfaccia del motore di ricerca ho utilizzato XHTML 1.0  in quanto puntavo alla creazione di un’applicazione che sfruttasse il web; pertanto, la scelta di questo linguaggio è stata obbligata.
La pagina è standard secondo i parametri del W3C (XHTML 1.0 Transitional).
3. Utilizzo del programma
Per avviare il programma, aprire il file catalogoFILM.htm dalla cartella principale.
Tre sono i tipi di interrogazioni sottoponibili al motore di ricerca:

· trova per: titolo, data, numero di elenco;

· elenca per: sequenza cronologica, cinema, elenco completo;

· altro: statistiche, visualizza documento XML, informazioni sul programma.
In caso di matching positivo, vengono visualizzati i risultati corrispondenti alla ricerca effettuata, altrimenti compaiono dei messaggi d’errore con dei consigli per perfezionarla (a ogni interrogazione corrisponde un messaggio d’errore personalizzato).
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