INFORMATICA DI BASE

L'informatica è la scienza che studia le tecniche e i metodi  per mettere a disposizione degli utenti la grande quantità di  informazioni immagazzinate dagli elaboratori elettronici. Il termine informatica nasce dalla fusione delle parole informazione automatica.
 Le  componenti  di un sistema di  elaborazione  elettronica  sono l'hardware e il software.

H A R D W A R E
Si  intende per hardware la struttura fisica di  un  elaboratore elettronico. 

Nella terminologia  anglosassone  hardware significa propriamente  "ferramenta"  (parte dura).

Gli elaboratori elettronici possono essere suddivisi nelle seguenti  categorie:

· MAINFRAME

· MINI-COMPUTER

· PERSONAL COMPUTER

I Mainframe sono sistemi di grandi dimensioni e di grande potenza, utilizzabili da più utenti che hanno la necessità di accedere simultaneamente  ad una banca dati di grosse dimensioni  (banche, anagrafi civili, anagrafi tributarie, ecc..). Gli utenti si collegano all'elaboratore tramite i terminali.

I Mini-computer sono sistemi di capacità ridotte rispetto ai Mainframe. Sono adatti per piccole aziende e possono servire più utenti contemporaneamente.

I Personal computer sono elaboratori dedicati ad un solo utente.

La configurazione tipica di un Personal Computer è la seguente:

1. PERIFERICHE

2. UNITA' CENTRALE

3. MEMORIE DI MASSA

LE PERIFERICHE
Con  tale termine si indicano tutti i dispositivi che  permettono all'utente di colloquiare con il calcolatore.

Le periferiche si dividono in:

· Unità di input

· Unità di output

· Unità di input/output

- Quelle di input (ingresso) permettono di immettere nel computer dati e programmi. I più noti dispositivi di input sono:

la tastiera (keyboard), il mouse, il lettore di CD-ROM, lo scanner.
-  I  risultati delle elaborazioni del computer  vengono  inviati all'utente  attraverso le unità di output (uscita). Le più  usate sono il monitor e la stampante (printer).

-  Vi sono inoltre unità di input/output e  precisamente:

il  drive per dischetti, il drive del disco fisso, il modem. 
I drive  sono alloggiati nell'Unità Centrale. Il drive è unità di input perché consente di immettere dati nella macchina (i dati sono memorizzati su disco e quindi  l'operazione di immissione consiste nella "lettura" degli stessi). Il drive  è unità di output perché consente di registrare i  risultati  dell'elaborazione su un disco magnetico  (operazione  di "scrittura").

Il modem è un dispositivo che permette a due computer di comunicare attraverso una normale linea telefonica.

L'UNITA' CENTRALE
L'Unità centrale comprende vari componenti. I più comuni sono:

· La piastra madre (motherboard)

· Il drive per dischetti

· Il lettore di CD-ROM

· Il disco fisso (hard disk)

Il tutto è racchiuso nel contenitore (case) che può essere di tipo orizzontale da scrivania (desktop), verticale da pavimento (tower) o verticale da scrivania (minitower).

Sulla scheda madre si trovano i componenti fondamentali dell'elaboratore e cioè: Il Microprocessore (CPU: Central processing unit) preposto all'elaborazione  dei dati e la memoria centrale preposta alla  memorizzazione dei dati.

Il Microprocessore è giustamente considerato la "mente" del  calcolatore  e la sua velocità di elaborazione (misurata in Mhz) rappresenta uno degli indicatori della potenza di un Computer.

Il primo microprocessore comparso sul mercato nel 1982 si chiamava 8088 ed aveva una velocità di elaborazione pari a 10 Mhz (10 milioni di operazioni elementari al secondo). Oggi abbiamo microprocessori che hanno una velocità di elaborazione pari a 1500 Mhz. 

La  memoria centrale contiene i dati i quali  sono  rappresentati con una successione di 0 e di 1.

Le cifre 0 ed 1 vengono chiamate cifre binarie o più semplicemente  bit (binary digit) e rappresentano l'informazione  elementare di ogni computer.

Ogni insieme di 8 bit prende il nome di byte. Il numero di bytes che compongono la memoria centrale rappresenta la capacità della memoria ed è uno degli indicatori della potenza di un computer.

Il byte corrisponde alla quantità di memoria  necessaria per  immagazzinare un singolo carattere. Ad esempio  la  sequenza 01000001 (decimale 26+20=65) per il Computer assume il significato  della  lettera  A.

I multipli del byte sono:  

Il Kilobyte (Kb) = 1024 byte (
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Il Megabyte (Mb) = 1024 Kb ( 
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Il Gigabyte (Gb) = 1024 Mb (
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La  memoria centrale di un calcolatore è suddivisa in due  parti: memoria RAM (accessibile all'utente) e memoria ROM (non  accessibile all'utente).

a) La memoria RAM (Random Access Memory) è una memoria  volatile, in quanto è possibile cancellare, all'occorrenza, i dati  conservati al suo interno; in ogni caso essa si svuota quando spegniamo il  calcolatore.  Un PC che dispone di una memoria RAM di  128  Mb  può memorizzare circa 134 milioni di caratteri, che  corrispondono a circa 200 libri di lettura da 400 pagine ciascuno.

b) La memoria ROM (Read Only Memory) è una memoria non volatile e perciò  non si può cancellare, neanche spegnendo il  calcolatore. Nella ROM è memorizzato il BIOS (Basic Imput Output System),  ovvero  una serie di piccoli programmi, scritti in linguaggio  macchina. Tali particolari programmi sono necessari per l'avvio della macchina e per il caricamento del Sistema Operativo.

  LE MEMORIE DI MASSA
La memoria di massa permette di conservare per un periodo illimitato  una grande quantità di dati e di programmi, i quali, se  si trovassero nella RAM della memoria centrale, andrebbero persi dopo lo spegnimento del calcolatore.

Le memorie di massa più usate sono le seguenti:

· Floppy disk

· Hard disk

· CD (Compact Disk)

 I floppy-disk da 3"½ si suddividono in due categorie, in relazione alla capacità:

· Dischetti da 720 Kb (3.5" DD) con un solo foro

· Dischetti da 1.44 Mb (3.5" HD) con due fori

Un Personal Computer è dotato di un Hard disk (detto anche  disco fisso o disco rigido) alloggiato nell'unità  centrale: un disco fisso è un dispositivo di elevata capacità per l'archiviazione di dati. Il primo disco fisso prodotto dalla IBM nel 1982 aveva una capacità di 10 Mb. Oggi la capacità di un disco fisso può agevolmente superare i 40 Gb (circa 41.000 Mb), il che significa che su di esso si potrebbero memorizzare circa 60.000 libri di lettura da 400 pagine ciascuno. 

Sia  i  floppy  che l'hard disk devono essere  predisposti  prima dell'uso attraverso una procedura chiamata formattazione, con  la quale si segnano su di essi delle tracce magnetiche che permetteranno al calcolatore di individuare le varie posizioni di lettura e di scrittura. L'operazione di formattazione viene eseguita dal Sistema Operativo.
Esistono due grandi famiglie di CD: i CD-ROM e i CD-RW. 

CD-ROM  è l'acronimo di Compact Disc Read Only Memory. Un  CD-ROM può  contenere una grande quantità di dati (650 Mbyte), ma è un disco a sola lettura: difatti i dati vengono registrati su di esso da un dispositivo detto "Masterizzatore" e non possono più essere modificati. I CD-ROM sono detti CD-R quando li compriamo vuoti per usarli con il masterizzatore. Per copiare dati in un CD-ROM possiamo usare programmi come “Roxio Easy CD Creator”. 

I CD-RW, invece, possono essere registrati , letti, cancellati e di nuovo registrati molte volte e spesso vengono usati come se fossero giganteschi dischetti floppy  da 640 Mb di capacità. Per fare questo dobbiamo usare programmi come “DirectCD”.

S O F T W A R E
In  contrapposizione all'hardware vi è la seconda componente  del sistema elaborativo e precisamente il software che, nella  terminologia anglosassone, significa "parte molle" e che si  distingue in  software di base e software applicativo. 

Il software di base comprende il complesso dei programmi che consente la gestione del computer: senza tali programmi il  computer non potrebbe funzionare.

Il software applicativo comprende l'insieme dei programmi che  ci permette di lavorare o giocare al Computer. Ciascuna applicazione trasforma il Computer in una macchina specializzata.

Il programma è un insieme di istruzioni ed è scritto in un particolare linguaggio molto più semplice e schematico di quello umano: il linguaggio di programmazione. Tale linguaggio è composto soltanto da un centinaio di parole e costrutti. Sono esempi di linguaggi di programmazione: il Pascal, il Basic. 

Le istruzioni dei linguaggi di programmazione, grazie ai programmi traduttori, vengono trasformate nelle istruzioni equivalenti del linguaggio macchina (linguaggio binario), l'unico che può essere capito ed eseguito dall'elaboratore.

Il  software  di base viene fornito dal costruttore  insieme  all'hardware, in quanto esso è indispensabile per il  funzionamento della macchina.

Il software di base comprende:

· Il sistema operativo

· I programmi di utilità

· Il sistema operativo è quel programma che ha il compito di gestire un elaboratore. Windows è un Sistema operativo basato su un'interfaccia  grafica: lo si comanda agendo col mouse su finestre, menu e icone. Altri Sistemi operativi sono invece basati su un'interfaccia  testo, cioè si comandano scrivendo ordini da tastiera. L'interfaccia testo è preferita in sistemi operativi professionali, come il diffuso Unix. Uno di  questi Sistemi ha dominato per anni il panorama dei Personal  Computer: si tratta di MS-DOS (Micro Soft - Disk Operating System).

· I programmi di utilità risolvono problemi base come copiare  files da un disco ad un altro, cancellare files dai dischi, spostare files da una cartella ad un'altra, ecc..

Il software applicativo comprende:

· Programmi di videoscrittura 

· Archivi elettronici 

· Fogli elettronici 

· Programmi di grafica

· Programmi per la telematica

· Video giochi

· I  programmi di videoscrittura, detti anche "elaboratori di  testi" o "Word processor" consentono la gestione di documenti ( trasformano il Computer in una potente macchina da scrivere).

· Gli archivi elettronici, detti anche Data base, consentono la gestione di archivi,  indirizzari, inventari ecc...  

· I fogli elettronici, detti anche Spreadsheet, consentono la gestione di tabelle, bilanci e previsioni (trasformano il Computer in una potente calcolatrice).

· I programmi di grafica consentono di realizzare disegni e ritoccare immagini. 

· I programmi per la telematica consentono lo scambio di  informazioni con altri elaboratori. In particolare i browser consentono la consultazione delle pagine Web, i mailer consentono la gestione della posta elettronica.
INTRODUZIONE AL SISTEMA OPERATIVO
All'atto dell'accensione il computer è in grado di fare  soltanto due cose:

· l'autodiagnosi, cioè una serie di controlli sui propri circuiti interni  e sui collegamenti dell'unità centrale con le  periferiche, allo scopo di accertare se il loro funzionamento è corretto;

· il bootstrap, cioè la ricerca sul disco del programma che  contiene  il  sistema operativo e il suo caricamento  nella  memoria centrale.

Il  termine "caricamento" sta ad indicare il processo secondo  il quale una copia del Sistema Operativo viene portata nella memoria  centrale del computer.

IL FILE
Un  file è una struttura che contiene un insieme di dati,  simile ad una scheda di un archivio.

Un  file ha un nome seguito da una estensione.  L'estensione del file è  costituita dal carattere "." seguito da 1 a 3 caratteri.

Elenchiamo alcune estensioni di file:

  <nomefile> .EXE  significa: programma eseguibile 

          ,,         .DOC     ,,       : file di documentazione

          ,,         .TXT      ,,       : file contenente un testo

          "          .BAK     ,,        : copia di riserva di un file

          ,,         .SYS     ,,        : file di sistema

          ,,         .BAT     ,,        : file ad esecuzione automatica 

          ,,         .BMP    ,,        : tipo di file d'immagine

          ,,        .JPG      ,,        : tipo di file d'immagine 

I tre caratteri dell'estensione, quindi, hanno la  funzione di individuare il tipo di file.

L'estensione è seguita dalla dimensione in numero di byte e dalla data e l'ora della creazione del file o dell'ultima modifica  effettuata su di esso.

LA DIRECTORY DEI FILE                                  

Quando il numero dei file registrati sul disco diventa grande, la loro gestione diventa complessa in quanto diviene difficile  leggere l'indice generale e il nome del file che si cerca può sfuggire all'attenzione.

Per  ovviare a questi inconvenienti, si possono però  raggruppare più file in un unico "contenitore" che viene detto CARTELLA.

Le Cartelle (o Directory) sono strutturate nel modo seguente:  il disco A (floppy), Il disco C (hard disk), il CD-ROM sono gli archivi generali che possono contenere files e subcartelle. Ogni subdirectory, a sua volta, può contenere file e altre subcartelle in modo da  creare una struttura ad albero.

Ogni Directory è individuata attraverso un nome, ad eccezione della  Directory radice (o archivio generale) che è indicata in "Gestione risorse" con i seguenti nomi: 

· floppy da 3,5 pollici (A:)

· (C:)

· (D:)

La lettera C indica il disco fisso, mentre l'ultima lettera (in questo caso la D) indica sempre il CD-ROM.



    Appunti a cura del prof. Marco Di Palma

[image: image4.png]



( Diversamente da quanto avviene con le unità di misura del sistema decimale, in cui � EMBED Equation.3  ���, nella numerazione binaria � EMBED Equation.3  ���.
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