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QUINTA PUNTATA

Ciò che è stato della Lucas Arts™

Ancora turbati mentalmente ed intestinalmente per il loro viaggio nel futuro, i protagonisti entrato in una bottega che porta l’insegna ed il logo Lucas. Si tratta di un semplice venditore di giochi o…

PE- Venditore di…OH!OH!OH! Ragazzini, voi vi trovate nella Sede™ Principale della Lucas Arts!

D- COOOOOSA! Questa bottegucciola sarebbe tutto ciò che rimane della Lucas?

M- La Lucas è fallita…

AL- Siete messi così male che potete esercitare i diritti d’autore solo sulla parola Sede!?
PE- Tut tut tut ! Ragazzi ! Un pò di rispetto ! Io…

LL- Ehi! Come mai tu sei americano ma noi ti capiamo?
PE- Ho studiato la vostra lingua e ho capito che eravate italiani sentendovi borbottare dal marciapiede

*NOTA D’AUTORE*- Non ho inventato nulla di meglio! Sorry!

PE- Comunque dicevo che la Lucas Arts è e rimane una delle più grandi società produttrici di giochi! Anche se sono solo sono riuscite a creare dei capolavori con il mio “EASY GAMES FACTORY FOR CHILDREN AND ANIMALS”! Ecco a voi i giochi della società che quest’anno lancerò sul mercato! Ecco! TRIVIAL TRIS©! TETRIS 2060© e CAMPO MINATO!

M- Tutto….qui?

PE- Che credi ragazzino? SOLITARIO è molto difficile da realizzare!
M- Ommioddio! Che delusione!
AL- Che futuro atroce!

LL- Ho fame!

PE- ? 

D- E-ecco…Signor Philbert. Noi vogliamo spiegarle la situazione. Ci crederebbe se le dicessimo che veniamo da un’altra dimensione temporale, e precisamente da 66 anni fa!

PE- Ci credo. Una volta ho per sbaglio inserito le dita nella presa e mi sono ritrovato nel 3030.

AL- Ci sarà la mafia hacker robot in quell’epoca?

LL- E come è tornato indietro?

PE- Beh, ho dovuto semplice inserire una spina nel…Non penso che vi interessi

D- La cosa che ci interessa realmente è come mai la Lucas, da grande società di giochi che era nella nostra epoca si sia trasformata in questa baracchetta

PE- Ow…E’ una storia tristeeeee e dolorosa!

AL- Raccontala e basta

PE- S-sì. Tutto risale a tanto tempo fa! Ci fu un periodo in cui la LucasArts affrontò una grave crisi, dovuta dalla scarsità di giochi che potessero emulare la bellezza di quelli del passato, l’abbandono dei vari membri più prestigiosi che decidevano di crearsi società proprie e le proteste dei giocatori…C’erano inoltre vari problemi economici e finanzari. I presidenti che si occuparono della società non seppero tenere testa a tali problemi, anzi, lasciarono problemi ancora più gravi ai presidenti successivi...

D- Oh, è molto triste

PE- L’ultimo presidente fu mio nonno. Dopo di lui la Lucas fallì definitivamente. Gli impiegati, i programmatori e gli squali finanziari approfittarono della debolezza della società per prendersi ogni diritto, il titolo di ogni gioco, la sede, gli uffici, l’ultimo capitale rimasto e persino…le..le salviettine nei bagni

M- BASTARDI!

PE- Così la Lucas perse ogni cosa e si ridusse a questa piccola bottega, che mio padre aveva sempre usato come cantina, ma che io voglio utilizzare per creare giochi che possano sfondare il mercato. Ma non ci riesco! Nel frattempo tutti coloro che si erano usurpati il titolo, i diritti ed i soldi Lucas, crearono una nuova società, che oggi è la più prestigiosa casa di giochi del globo: la PLATINUM COMPANY ™ ™ ™ ™ ™ ™ ™

LL- C§BIIIP §ZO! Quanti TM!

PE- ( in lacrime) Voi…Voi avete detto di essere fan dell’ei fu gloriosa Lucas! Allora perché non mi date una mano! Datemi una mano!

D- Ecco ( porge la mano)

PE- Dovete aiutarmi a portare questa società al suo antico splendoooreeeeee! Sigh!

*NOTA D’AUTORE*- Er…La Disney™ ha monopolizzato i vari SIGH, SOB, GULP e GASP. State attenti non voglio essere querelato!

PE- Scusi… Dovete aiutarmi a portare questa società al suo antico splendore!Sigh™!
D- No!

PE- Come……?

D- Ci spiace, sig. Lucas, noi non lo faremo! Non è una causa giusta per cui lottare. Se la Lucas è fallita è solamente colpa dei presidenti che non sono stati in grado di mantenere le basi di una sicura crescita economica, di uno sviluppo organizzativo, di un’evoluzione coniante nel campo dei videogiochi. Il cattivo clima della Lucas ha portato anche ad un malcontento dei membri ed ad un successivo prevalere di chi ha approfittato dell’inefficienza dei superiori. In pratica vi siete scavati la fossa da soli!
PE- Sembri molto esperto…

D- Sono anche io un dirigente di una società produttrice di giochi

PE- Eppure hai capito appieno i problemi della Lucas

D- Er…a dirla tutta… Sono anche io un dirigente di una società produttrice di giochi FALLITA

PE- Capisco…

M- E poi, non per sembrare scortesi, ma noi dobbiamo andare! Dobbiamo tornare nella nostra epoca!

PE- Ah già…Quindi tornerò ai miei affari…Arrivederci…Sigh™! 

Usciti…

LL- Certo, mi dispiace un po’ per quel tizio

M- A me dispiace che la Lucas sia rimasta in mano a dei babbei negli ultimi 66 anni!
AL- L’importante è che trionfi sempre la mafia hacker robot!

D- Uhm….

AL- Iena, molto teso ti vidi

D- Ecco io…

M- Non preoccuparti Iena, troveremo un modo per tornare a casa, se è questo che ti preoccupa

D- N-non esattamente…

LL- Sei ancora triste per il fallimento della Lucas Arts?
D- No ecco io…Devo fare pipì…

M- Questa fan fiction sta cadendo proprio in basso….E dire che siamo solo alla quinta puntata!

AL- E tanto ci voleva a dirlo? Minchia! Vai e falla su quell’albero!

D- S-sì…State attenti che non arriva nessuno…

LL- Tranquillo, non penso ci sia gente così disperata da spiarti mentre sei in bagno

AL- E poi ( estrae la lupara) penserò io a tutti i malintenzionati

D- Sei tu il malintenzionato qui!

Nel momento stesso in cui Iena finisce i suoi bisogni, i quattro vengono immediatamente inseguiti da una pattuglia della polizia! I quattro cominciano a correre ma vengono intimati a fermarsi

M- A-Alpha…Pare ti conoscano anche qui! Pant!Pant!

PATTY- Fermatevi! Vi intimiamo di fermarvi!

AL- Miiii, ma che abbiamo fatto? ( carica la lupara e si prepara a sparare)
PATTY- Avete appena orinato su di un albero! Siete passibili con pena di morte! 

LL- Pena di morte?!!!!!!

PATTY- O se preferite con la semplice amputazione della parte del corpo che ha maggiormente causato questo reato!

M- Iena! Penso cerchino te!

D- NO! VI PREGO! MI SERVE ANCORA!

Correndo correndo, i quattro attraversano una lunga strada, le loro scarpe calpestano veloci e pesantemente quell’asfalto sopra il quale splendeva un sole cocente. L’aria cominciava a farsi più tesa, la pattuglia pare ormai aver braccato i ragazzi che continuano a scappare, ricordando forse una metafora di anarchia, del giovane che calpesta la legge e fugge alla giustizia, e così…

M- DACCI UN TAGLIO E PASSA ALLA PARTE DEL VICOLO! LA MILZA MI STA ESPLODENDO!

Ok..Ok…Ci stavo arrivando! Mi ero un attimo lasciato andare alla prosa. Comunque, in sintesi, i quattro seminano gli sbirri e si ritrovano in un vicolo. 

LL- Aaaanf…Aaaanf…

M- B-bella cosa hai fatto Iena....Anf...anf..T-ti darei la mano da quanto sei stato bravo! ( Ma non te la do perché non te la sei ancora lavata)
D- M-mi dispiace ma, io…anf anf…Ehi! Cosa è quello?

Lo sguardo di Iena viene attirato dal manifesto di un teatro porno, mentre gli altri giovani notando che tale manifesto è appoggiato sul muro di un vasto negozio di videogame: “ CILIOS GAMES AND OTHER, BUT SOPRATTUTTO GAMES”

D- Guarda che paio di…

LL- Iena! Guarda a che punto siamo arrivati!

D- Lo so ragazzi…Mi rendo conto anche io di essere caduto molto in basso

M- No idiota! Guarda quell’insegna!
D- COSA? Vuoi dire che la famiglia del creatore di Coffe Island è proprietaria di questo immenso negozio?!

I quattro entrano così nel negozio e…

AL- No, sto tanto bene fuori…

*NOTA D’AUTORE*-Andiamo! Entrate nel negozio!

LL- Ok ok, non scaldarti tanto!

Entrano e si avvicinano, dopo aver percorso i due kilometri d’ingresso, al bancone, dove si trovano di fronte ad un sorridentissimo uomo.

*NOTA D’AUTORE*- Esiste sorridentissimo?

D- Salve noi…..

CX- Benvenuti guagliò! Voi siete italiani eh! L’ho subbito riconosciuto dallo vostro spiccato accento italiano e da quella gioiosa maglia del vostro amico che arreca la scritta “ I lovve ERRE-ESSE-EMME”. Siete entrati nel prestigioso negozio di giuochi della famiglia Catallo, che sono io, sempre accompagnata dal soprannome “ Cilio”. Permettemi di presentarmi. Io sono Francesco Catallo, per gli amici Francesco Catallo, e sono il Cilio XVIII della famiglia Catallo! Ma vedo che voi state cercando un giuoco? Lo vedo dalle vostre facce e lo intuisco dal fatto che solo quattro cretini sarebbero entrati in un negozio di giuochi senza volere effettivamente un giuoco! Dunque dunque dunque, a meno che voi non stiate cercando un Abandoware come “ RUMINANT 3”, uscito nel 2050, o un  Preistoric Abandoware come “FUGA DA MONKEY ISLAND”, passerei ad esporvi  subitissamente le novità. Ci è appena arrivato, friesco friesco, il gioco della Bibbia, per imparare e divertirsi con la religione. Abbiamo poi “ KARATE KID- PER VINCERE DOMANI (perché oggi è domenica)” un gioco picchiaduro molto apprezzato dalla critica che vede nomi importanti per quanto riguarda la creazione grafica.

Non potrei non mostrare a quattro splendide persone come voi il gioco “ CAR AND BICICLETT” uno dei più grandi giochi di corsa mai creati a parer mio.

Per questa settimana abbiamo anche una promozione, per cui potrò vendervi ad un modico prezzo anche “ AUTO GOAL” un gioco di calcio.

Ma non guardatemi così, se volete potrò anche vendervi “ HOW TO BE A KILLER” dove potrete divertirvi ad ammazzare e sconquassare teste.

Cercate un buon regalo da fare ad un vostro amico? Ecco “ HOGOSHI TOSHI MASHI”, un gioco giapponese.

Ma vedo che voi avete la faccia di perfetti maniaci adolescenti. Ecco allora per voi “NON PIEGARTI, NON LO SENTO” un gioco non certi per bambini…mi capite?

Bene, ora che vi ho illustrato le ultime novità potete pure parlare…Desiderate?

D- Ho dimenticato quello che volevo dire…..

AL- Miiii! Quanto parla questo!

LL- Un perfetto venditore! Peggio di Stan!

M-

LL- Autore? Hai dimenticato di scrivere la battuta di Mighty…

M- Quel gioco….

D- Parli di “ NON PIEGARTI, NON LO SENTO”? Sì, anche a me interessa

M- Scusi, può mostrarmi quel gioco là in cima?

CX- Questo? Ah, buongustaio! Questo è nientepopodimenochè il gioco…

M- Me lo mostri e basta!
CX- Ecco a voi…

AL- MINCHIA!
LL- OMMIODDIO!
M- ACCIDENTI!

D- Mi può riparlare di quel gioco porno?

Cosa avrà stupito i nostri eroi? Che gioco ha attirato tanto la loro attenzione ( non parlo di Iena, lui sappiamo da che gioco è stato attirato…) ? Lo scoprirete quando Fede si deciderà a pubblicare la prossima puntata…

*FINE QUINTA PUNTATA*

