cassino 2 febbraio 1944

Attacco sulla via Caruso

La prima battaglia di Montecassino si apre con il tentativo Usa di attraversare il rapido a sud dell’abitato di Cassino. Fallito disastrosamente, gli americani decisero di tentare l’aggiramento di Montecassino da nord. Il 28 gennaio fu attraversato il rapido e gli americani iniziarono faticosamente la scalata alle colline retrostanti , cercando nello stesso tempo di raggiungere l’abitato di cassino lungo il corso del fiume seguendo appunto la via Caruso. Sulle colline riuscirono quasi a completare l’aggiramento e lungo il fiume raggiunsero solo la periferia dell’abitato.

Questo scontro rappresenta uno dei tentativi degli americani di raggiungere l’abitato seguendo la via Caruso.

Attaccanti

 3/133°
 
Comando:
1 X BHQ; 2X PHQ; 3 X FUC(Genio); 2 X Ftr.

Compagnia I:
1 X CHQ; 4 X PHQ; 9 X FUC; 1 X MMG; 1X MOLE; 1X HMG;
 



Compagnia L:
1 X CHQ; 4 X PHQ; 9 X FUC; 1 X MMG; 1X MOLE; 1X HMG;
 



Compagnia M
1 X CHQ; 2 X PHQ*; 2 X MOME; 2 X HMG; 2 X MMG




(*) uno dei due è osservatore dei mortai.



Tutti dotati di bombe a mano e bombe da fucile, i genieri dotati di cariche esplosive.

Supporto
2 Pl carri
4 X M4 Sherman
Artiglieria in sup. gen.
3 X 105; 2 X MOPE(SMK);

Rinforzi (eventuali)

1 X PHQ osservatore batteria 240mm; interventi aviazione

Difensori
I./211° :
2 X CHQ; 5 X PHQ; 12 X FUC; 2 X Pz Scrk; 4 X MMG; 2 X HMG



Tutti dotati di bombe a mano; 2 o 3 bombe anticarro; 1 o 2 Pz faust; 1 o 2 molotov.

Supporto
1 Pl Stug
2 X Stug.IIIg (Uno può essere uno Stug M41 di preda bellica)
Artiglieria in sup. gen.
2 X MOME

Rinforzi (eventuali)

1 X PHQ; 4 X FUC; 1 X MMG; 1 X Pz IVh; 
Si può decidere di assegnare qualche arma pesante aggiuntiva sia alle truppe in campo che ai rinforzi.

Il Terreno
Il terreno deve essere ricoperto da trincee e reticolati con qualche ostacolo anticarro. La collina con il castello a sudovest (Q.193) deve essere quasi completamente non scalabile, le altre colline non sono accessibili ai mezzi. Il fiume è secco  e offre  copertura alla fanteria (sponde). La prigione ed il castello offrono copertura “Trincea”. 
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Schieramento

I tedeschi si dispongono a sud della cava con almeno metà delle forze nella zona della prigione e dell’incrocio. Gli americani entrano dal lato Nord 3 plotoni per turno.

Risultato
Per vincere gli Americani dovranno occupare la Prigione; sarà comunque una vittoria parziale US se i tedeschi rimarranno con la sola prigione malgrado l’arrivo dei rinforzi. 

Per vincere i tedeschi devono tenere 2/3 delle case della periferia di Cassino; tutte le case se impiegano i rinforzi. Sarà comunque vittoria parziale tedesca se tengono 1/3 delle case senza rinforzi o metà con.
Negli altri casi si tratterà di un pareggio.

I rinforzi tedeschi entrano a discrezione dell’arbitro: in caso il fronte rischi di crollare o per pressante richiesta del giocatore tedesco.
