Istruzioni per l’utilizzo del programma Percorsi.exe





Una volta scaricato e decompattato il file è possibile lanciare il programma Percorsi.exe.


Sullo schermo apparirà una serie di interfacce (grafiche e testuali) utili per gestire la simulazione.








Menù di gestione della simulazione


�





Cliccare su Next per visualizzare la mappa del parco oppure premere Start per iniziare immediatamente la simulazione.


La simulazione può essere sospesa cliccando su Stop.


Il tasto Next consente di visualizzare il passo successivo di una simulazione sospesa (oppure non ancora iniziata).


Il tasto Save permette all’utente di salvare la disposizione delle finestre sullo schermo per impiegarla quando si riutilizza il programma Percorsi.


Per iniziare una nuova simulazione si deve cliccare sul tasto quit e lanciare di nuovo il programma Percorsi.exe.











 


Finestra ModelSwarm del programma





�


L’utente può modificare i valori dei parametri (per rendere operativa ciascuna modifica premere Invio).


Il tasto rosso serve per chiudere la finestra PercorsiModel.


Cliccando col tasto destro del mouse su PercorsiModelSwarm si apre un menù che contiene il settaggio delle variabili del programma.

















Grafico Fatica degli studenti nel tempo





�





Sul grafico viene tracciato il valore di fatica istantaneo medio tra tutti gli studenti.


Si possono inoltre visualizzare sullo stesso grafico i valori di fatica per ciascun singolo studente seguendo la procedura riportata al punto successivo.




















Finestra PercorsiObserverSwarm del programma 





Permette di visualizzare sul grafico complessivo anche la fatica di un singolo studente.


�


�





La procedura da seguire è la seguente: si clicca col tasto destro del mouse su di uno studente sulla Mappa del parco; appare una finestra Studente in cui sono mostrati i valori delle variabili associate ad esso; si deve trascinare la scritta blu “Studente” sulla casella RappresentaStudente lasciando quando la scritta diviene di colore verde e si deve cliccare su RappresentaStudente. Sul grafico apparirà la linea corrispondente non appena si sarà riavviata la simulazione.











Mappa del parco


�





�





Nella figura di sinistra è mostrata la configurazione del sistema all’inizio della simulazione.


Nella figura di destra è mostrato a titolo di esempio un fotogramma tratto da una simulazione.


Legenda della mappa:


gli studenti sono rappresentati in verde


i viali sono rappresentati in varie tonalità di rosso (tono più forte dove la calpestabilità è maggiore)


le uscite non sono rappresentate sulla mappa, sono situate dove è disegnato il simbolo “U”





