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AudioGnome è un programma di file sharing che utilizza il protocollo napster pertanto può essere usato per accedere sia alla rete Napster®  sia ad altri reti e computer indipendenti .

E’  molto simile al client ufficiale Napster 2.0 Beta X in quanto ne ricalca il funzionamento, tuttavia ha delle caratteristiche  più funzionali e avanzate e con esso è possibile sfruttare in maniera più redditizia sia la rete napster sia reti e server opennap.
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Cos’è un client napster?  Cos’è un server opennap?  Usare AudioGnome significa usare Napster®?

In parole povere, un client è un programma il cui scopo è quello di comunicare in una particolare “lingua” (= il protocollo) con un server per sfruttarne i servizi. 

Come si sa, Napster (quella vera…) è una rete di computer in ognuno dei quali gira un programma server napster e gli utenti, tramite i loro programmi client napster 2.0 si connettono ad essi, “vedono”  i file degli altri utenti e invisibilmente si accordano tra loro, sotto la guida discreta del server, per stabilire trasferimenti diretti peer-to-peer.

Il server non partecipa attivamente al trasferimento dei file ma funge da elemento che accomuna tutti gli utenti.

Il protocollo napster è un sistema organizzato di precisi comandi e specifiche grazie a cui i server napster e i tanti napster degli utenti comunicano. Da quando è stato svelato pubblicamente da persone che lo hanno decifrato studiandone gli effetti e ne seguono tuttora l’evoluzione, è a disposizione dei programmatori indipendenti di tutto il mondo.  Il team che lo ha decifrato ha quindi sviluppato un programma, opennap,  che imita con ottima precisione il funzionamento di un vero server napster, e conseguentemente sono stati sviluppati molti altri client napster, che spesso sfruttano il protocollo napster  anche meglio di quanto non faccia il client napster originale (Napster 2.0).
Ne sono esempio il nostro AudioGnome, che è stato uno dei primi, il recente WinMX, Rapigator  e altri ancora.
N.B.  E’ importante distinguere la rete napster “vera”, originale  (quella usata automaticamente da Napster 2.0), che è una società vera e propria e fa capo al sito web www.napster.com,  e tutte le altre reti napster indipendenti (MusicCity etc.), che non hanno nessun rapporto con  Napster® se non il fatto di utilizzarne lo stesso principio di funzionamento.

Opennap

Un qualsiasi computer online e con il server opennap in esecuzione è  quindi un vero e proprio server napster, seppure non collegato alla rete originale e quindi non raggiungibile normalmente attraverso una connessione casuale a questa.

Quindi, collegandosi a uno o più server opennap, non si trovano i file degli utenti napster né si vedono gli utenti online su napster. Sono due cose diverse e separate che funzionano però nello stesso modo. 

Attualmente è online un buon numero di  server opennap, generalmente collegati tra loro in piccole reti o comunque affiliati tramite un nome che li associa,  oppure completamente isolati, alcuni con ottime linee ( e conseguente alto numero di utenti e velocità di servizio) e altri con linee telefoniche normali.

Per poter accedere agli opennap è necessario reindirizzare il client Napster 2.0 verso di loro con il programma Napigator, ma sarebbe preferibile usare gli altri client come AudioGnome, che sono multiserver e hanno più vantaggi.

N.B. I server opennap generalmente non richiedono registrazione, quindi è possibile usare qualsiasi nickname che non risulti già usato in quel momento oppure già registrato stabilmente da un utente sul server in cui si tenta la connessione.

Quindi, un nickname già registrato su Napster® potrebbe essere inutilizzabile su qualche opennap.

**

In definitiva, usare AudioGnome significa quindi usare genericamente “qualsiasi cosa  che funziona come napster”, cioè  sia la rete Napster originale sia le reti di server opennap sia il più remoto server opennap casalingo collegato con modem 56K…

NB. Altri sistemi di file sharing, come Imesh, Gnutella etc., non usano il protocollo napster ma ne usano uno tutto loro.
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Caratteristiche di AudioGnome che lo differenziano da Napster 2.0

AudioGnome  (d’ora in poi AG)  è multiserver :

· Consente di collegarsi contemporaneamente a numerosi server opennap.

· Contiene dentro di sè la lista aggiornabile di tutti i server napster e opennap disponibili.

· Consente di impostare nickname e password diverse per ogni server opennap.

AG è multiutente:

· Consente di gestire all'avvio numerose identità, quindi è semplice decidere con quale nickname e con quale precisa configurazione entrare nelle reti napster.

· Consente di essere avviato in diverse istanze  indipendenti, quindi è possibile  entrare su Napster con molti nickname diversi, sia sullo stesso server che su server diversi.

***

· E' molto stabile per cui, entrando e uscendo continuamente e rapidamente dai server, i trasferimenti di file già iniziati non vengono minimamente influenzati da questo fatto.

· Ha la possibilita' di resume automatico e preciso resume manuale, anche da utenti diversi.

· Ha la possibilià di usare un primiva sorta di server napster interno (PNN) per far connettere direttamente più persone al proprio computer al di fuori di qualsiasi server e creare in questo modo una piccola rete decentralizzata.

· E’ possibile impostare precisi limiti agli upload, sia in numero che in flusso in KByte/sec

· E’ possibile condividere sia mp3 sia altri file multimediali (avi, mpeg, midi, wav, wma etc.), e anche file di tipo diverso (exe, zip etc.) , a patto di aggiungere loro un’estensione fittizia .mp3.


AG non mostra il PING degli utenti.

Per precisa scelta dei suoi creatori,  AG non visualizza il ping degli utenti che risultano in una ricerca perchè :

· il ping rallenta sensibilmente la ricerca, in quanto è necessario eseguire un ping ICMP diretto all’IP di ogni utente e riceverne la risposta per poterne visualizzare il tempo su napster (N.B. Quando si trovano, per esempio,  2000 pezzi su 60 server diversi, il rallentamento non sarebbe da sottovalutare….)

· chi usa un qualche tipo di firewall (come ormai fanno moltissimi utenti), generalmente  non può trasmettere o ricevere ping icmp quindi non potrebbe visualizzare in nessun caso i ping degli utenti anche se AG lo consentisse.

· per l'appunto, visto che gli utenti protetti da vari tipi di firewall sono moltissimi attualmente il ping di una buona parte degli utenti non è disponibile (n/a)

· non è comunque un elemento definitivo come criterio per scaricare un mp3; non è detto che un utente che ha restituito  un ping alto in un preciso instante sia necessariamente più lento di altri, anche se è molto probabile.
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Installazione

Audiognome attualmente è alla versione 121, circa 4,8 megabyte, scaricabile da www.audiognome.com .

Sono disponibili attualmente due mirror, entrambi molto veloci, il primo dei quali ottimizzato per linee cable o dsl e il secondo invece preferibile per linee telefoniche normali.

E’ possibile scaricare la versione full-install oppure l’aggioramento 1.0.121  (1,2 megabyte)

L'installazione è elementare, non è richiesto nessun particolare settaggio durante il setup.
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Finestra iniziale Pick user profile     [gestione di diversi nickname – gestione di utenti simultanei]
Compare all'avvio. AG è multiutente, quindi è previsto che diversi utilizzatori del programma si creino delle identità, account, profili o come si voglia chiamarli.  Ogni identità ha un nome (tipicamente uguale al nickname) e contiene nickname e password predefiniti e settaggi personalizzati.

· E’ possibile quindi scegliere con quale identità avviare AG e conseguentemente entrare su napster, quindi usare diversi nickname in maniera semplice e veloce.

· E' anche possibile far partire 2 o più istanze (copie) di AG per entrare simultaneamente su napster con nickname diversi, sia sullo stesso server che su server diversi. Ma sempre con nickname diversi.

N.B. Il divieto di entrare su due server napster originali con lo stesso nickname non dipende da AG.

Ogni tentativo simile, con qualsiasi client venga realizzato, provoca la disconnessione di uno dei due.

Cloni

Visto dal sistema napster, un clone è un utente che ha nickname diverso ma lo stesso indirizzo IP di un utente già presente. Napster pare sopportare un alto numero di cloni, quindi accetta molte connessioni dal medesimo IP, mentre in alcuni server opennap, a seconda delle impostazioni degli amministratori, i cloni potrebbero essere non ammessi per nulla oppure il loro numero fissato in massimo 2, 3 etc.

Come configurare i nickname per entrare su Napster ® con  AG

Se si intende usare AG per accedere alla rete Napster originale è necessario usare un nickname già registrato o registrarne uno (al contrario della maggior parte degli opennap). Se si è già in possesso di una coppia nickname-password precedentemente utilizzati con Napster 2.0, quindi, non occorre ulteriore registrazione.

Procedura per aggiungere nickname e password già registrati su Napster®

Per aggiungere un’identità premere il tasto ADD e inserirne il nome (tipicamente uguale al nickname).

Quando poi si tenterà di utilizzare questa identità nuova, AG richiederà l’inserimento di : nickname predefinito, password predefinita, cartella principale che contiene i file da condividere (shared folder) e infine cartella in cui verranno salvati i file scaricati (save folder) .  A questo punto, volendo,  AG è  già utilizzabile.

Procedura per registrare nickname e password con AudioGnome.

Inserire, come già detto prima, tutti i dati (inventando però nickname e password).  A questo punto è possibile tentare
la registrazione del nuovo nickname su Napster®  in questo modo: selezionare un server Napster (quindi che risulti “napster” nella colonna type) dalla parte inferiore della finestra connect (vedi capitolo 5 -  finestra connect), fare clic destro, scegliere connect and register user name.  AG contatterà il sistema di registrazione nuovi utenti di Napster e se il nick non è già utilizzato e corrisponde ai criteri di lunghezza e di tipo di caratteri ammessi , in qualche secondo verrà effettuato il login sul server e il nickname da quel momento in poi sarà registrato stabilmente.

Nel caso in cui il server napster restituisca un messaggio d’errore significa che il nickname è già utilizzato o non autorizzato o si è verificato qualche errore. In questo caso occorre riavviare AG, cancellare l’identità appena creata e non completata (finestra Pick user profile, selezionare e premere delete) e ritentare.
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Utilizzo base di AudioGnome e finestra “connect”

AG si usa in maniera analoga a napster 2.0 : ci sono alcune finestre con nomi familiari : search, transfer, user (cfr. hot list), chat, library (cfr. My Files) , e in più troviamo  Connect, PNN, Web1, Web2, Options.

N.B. : al primo utilizzo è possibile che le colonne delle finestre connect, transfer, search etc. siano esageratamente larghe, cosa visibile a causa della comparsa di una scroll bar orizzontale.  In questo caso fare doppio clic nel punto di confine tra le colonne, in alto tra le etichette. Verranno  ridotte al minimo e manterranno la nuova dimensione.

Finestra CONNECT
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La finestra connect appare completamente rinnovata a partire dalla versione 120. E’ ora possibile una gestione razionale dei server di reti differenti, che non compaiono più in una grossa lista, alla rinfusa.

La lista dei server viene scaricata col pulsante Get Servers e viene conservata in un database locale. Ogni identità ha un differente database.

Nella finestrella in alto a sinistra sono elencati i diversi network, tra cui Napster® stesso (evidenziato, nella figura), ognuno col numero dei server presenti in quel momento nel database. 

Facendo clic su uno di questi network, i server vengono visualizzati nella finestrella adiacente, a destra.

Da qui è possibile, selezionando il server e facendo clic destro : 

· Selezionare anche tutti gli altri server 

· Connettersi a quel server

· Spostare il server nel “cestino” (recycled bin) in attesa di essere eliminato per sempre.

· Eliminarlo direttamente e definitivamente dal database.

Nella parte inferiore della finestra connect vengono via via visualizzati i server cui si tenta di connettersi e i server attivi.

· La prima colonna  (#) contiene un numero progressivo che rappresenta un indice dei server cui uno è connesso. Il primo server cui ci si connette sarà dunque 1, il secondo 2 etc. Questo numero sarà utile per distinguere i vari server e capire dove si trova un utente della hot list che risulta online, un file trovato da una ricerca su diversi server o una chat room, per esempio. 

· Il pulsante Get Servers  serve per riscaricare all’occorrenza la lista aggiornata dei server. La lista è fornita dal database online di www.napigator.com . E’ necessario cancellare la vecchia lista o parte di essa selezionando i server e scegliendo dal clic destro delete from database oppure spostandoli nel cestino.

· Max number of sockets indica il massimo numero server cui è possibile collegarsi contemporaneamente. L’impostazione predefinita è 32 e puo’ essere aumentata a piacere. Quando AG raggiungerà questo limite segnalerà che i socket locali sono esauriti.

· Le statistiche totali e altri messaggi particolari vengono visualizzati nella barra di stato, in basso.

· La casella Connect at startup, se spuntata, consente la riconnessione automatica ad un nuovo avvio di AG dei server attivi nel momento in cui AG è stato chiuso completamente senza disconnettere singolarmente i singoli server.

E’ dunque  possibile collegarsi ad un gran numero di server opennap simultaneamente ma solo ad uno dei server napster originali (si ricorda che per collegarsi a più server Napster® simultaneamente occorre utilizzare diverse istanze di AG, ma sempre con nickname diversi). 

Nel menu clic destro sono presenti altre opzioni su come aggiugere i server, registrare un nickname, cambiare nick e pass di default per un preciso server, aggiornare le statistiche, aprire messaggi privati diretti con gli operatori del server (se disponibili), aprire chat room private etc. 

In particolare : 

· remove from list  rimuove i server dalla lista nella parte inferiore della finestra ma NON dal database
· delete server from database invece cancella definitavamente il server dal database
· add new server to database consente di aggiungere manualmente nuovi server, inserendone IP o domain name, porta in ascolto etc.

I messaggi di errore restituiti dai server sono vari. Eccone alcuni….. 
I server non sono sempre tutti online,  molti di essi possono essere pieni (“this server is full”), in alcuni il proprio nickname può essere già utilizzato da qualcun altro oppure bannato o contenente caratteri non consentiti (“invalid nickname”) oppure già registrato stabilmente  a nome di un altro utente (“invalid password”).

Il messaggio “max socket number reached” indica che si raggiunto il limite impostato localmente in “max number of socket”.  Il messaggio “no local socket available” indica che non ci sono più socket locali disponibili.  E’ opportuno liberare quindi alcuni socket che eventualmente sono in eterno “connecting”, “loggin in”  o “trying to use a DNS….”.
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Finestra SEARCH -  ricercare con AudioGnome


La ricerca avviene normalmente inserendo uno o piu' parole contenute nel nome del file e premendo il tasto SEARCH.

Un  - (meno) davanti ad una parola esclude i file che la contengono.

AG tiene memoria di tutte le ricerche passate sinchè non vengono cancellate col tasto clear queries.

Il numero massimo dei file visualizzabili è impostabile su valori molto alti perché, sebbene Napster originale o gli opennap non possano restituire più di 100 file per ogni ricerca (per impostazione degli amministratori), cercando su decine di server è possibile avere migliaia di risultati  (a questo proposito si rivela utilissima la funzione “find within”….)

Il risultato della ricerca contiene tutti i dati che contiene il risultato della ricerca con Napster 2.0 tranne il ping (vedi nota) e con i più : l'indice e il nome del server e un numero che individua empiricamente la velocità prevista di scaricamento e che dipende dalla linea dichiarata dall'utente (cfr. i pallini colorati di napster…).

100 = T3 or greater

90 = T1
80 = DSL 
70 = Cable 
60 = ISDN - 128k

50 = ISDN - 56k 
40 = 56k 

                 30 = 33.6k 

20 = 28.8k 
10 = 14.4k or unknown 

Con i controlli Speed Restriction e Bitrate Restriction è possibile specificare un filtro in base a criteri di velocità di linea dell’utente e del bitrate desiderato dell’mp3.

Funzioni speciali 

(pulsanti)

Select search  : cerca solo nei server precedentemente evidenziati tra quelli a cui si è connessi. Se per esempio si è connessi a 26 server, si può evitare di cercare un file in tutti e 26 semplicemente evidenziando solo quelli in cui si vuole cercare e premendo questo tasto.

Local search : cerca il file dentro le cartelle della  propria libreria, sia in quelle attualmente condivise sia in quelle no.

Deep search : cerca per 11 volte consecutive in tutti i server cui si è connessi.

Copy : copia negli appunti di windows il / i risultati di una ricerca (dopo che sono stati selezionati)

Clear queries  : cancella la lista dei file cercati in passato

Find within : evidenzia, tra i risultati di una ricerca, i file che contengono nel loro nome la parola che si mette nella casella a lato (molto utile per raffinare sempre di piu’ il risultato di una  ricerca un po’ generica o per riordinare file dal nome leggermente diverso ma sostanzialmente simile).

(caselle di selezione)

Use similar folder : scarica il file dentro una cartella, creata automaticamente, che ha lo stesso nome di quella in cui è contenuto il file dell’utente remoto.

Clear on new search : cancella le ricerche precendenti quando se ne fa una nuova  

Include local files : aggiunge ai normali risultati della ricerca anche i file trovati nella propria libreria.
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Finestra TRANSFER -  Gestire i download e gli upload – errori  - Resume

· I trasferimenti attivi vengono visualizzati nella metà superiore della finestra, quelli conclusi o interrotti nella metà inferiore.

· Il tipo di trasferimento (download o upload) è indicato nella colonna direction
· I trasferimenti queued, che stanno in coda in attesa di partire, possono essere iniziati con start trasfert now dal menu clic destro, sia che si tratti di download che di upload (tranne quelli remotely queued, in cui evidentemente non dipende dall’utente locale bensì da quello remoto….)

· I limiti ai download e agli upload totali e relativi e al flusso di upload in KB/sec sono modificabili dalla finestra options. Tuttavia è possibile variare in diretta il flusso di upload per modificarlo rispetto al valore predefinito. 
E’ sufficiente selezionare l’upload , clic destro, set upload transfer rate limit.

Alcuni messaggi di errore e alcune cause che possono determinarli.

AG mostra diversi messaggi di errore a seconda del motivo che ha portato all’interruzione o alla mancata partenza del trasferimento.  Le cause degli errori possono dipendere da un sacco di fattori e dalla combinazione di essi e raramente  dipendono da AG stesso.  Alcuni comportamenti sono imprevedibili in quanto il server gestisce migliaia di utenti che entrano ed escono continuamenteda napster o cambiano server, e non bisogna dimenticare l’interazione tra diversi client: AG che scarica da AG, AG che scarica da Napster 2.0, AG che scarica da Lopster, WinMX etc…

Eccone alcuni esempi con la causa più frequente che li determina:


Closed by remote:downloading : download interrotto volontariamente dall’utente mediante cancel transfer
Closed by error: the connection is reset by the remote :  l’utente Napster 2.0 remoto ha chiuso completamente il programma  o la sua connessione internet (oppure quest’ultima  è caduta). Oppure: la propria connessione è caduta… (
Closed by error:connection forcefully rejected : per qualche motivo, il client remoto nega la connessione tcp. Può essere possibile per esempio che un precedente tentativo di connessione abbia causato un errore e il client rifiuta la nuova connessione perché deve ancora gestire quella vecchia.

Invalid request return : il file che si sta cercando di scaricare risulta in sharing  secondo il server ma in pratica non è accessibile perché l’utente lo ha cancellato/rinominato/spostato.  Oppure: uno dei due client è firewalled e c’è stato un errore nel tentativo di alternate download previsto per questa situazione frequente.

Closed:file no longer shared : si sta cercando di scaricare un file da un utente che nel frattempo si è disconnesso da napster.

Closed: server index is not long valid for request : si tenta di far partire il download di un file trovato su un server a cui non si è più connessi o che ha cambiato indice.

Closed by error : trying to resume dissimilar files : si sta cercando di effettuare il resume tra due file omonimi ma diversi  (N.B. si veda più avanti nel paragrafo resume)

Both you and (- altro nickname-) are firewalled : significa che si è verificata la spiacevole situazione in cui sia il proprio computer che quello dell'utente remoto non accettano connessioni in ingresso, o perchè dotati di firewall che le respingono automaticamente o perchè hanno impostato a 0 la porta dati. In questo modo non è possibile far partire la connessione perchè fallisce anche l'espediente dell'alternate download previsto dal protocollo quando solo UNO dei due è firewalled. Soluzione: permettere le connessioni in ingresso oppure cambiare utente. 

N.B. Quando si verifica questo errore di soliti si viene estromessi dal server in cui si è verificato. 

Closed by error : timeout.....(etc)  : AG ha interrotto, dopo il tempo specificato nella finestra options, il tentativo di download o upload, che tende a partire ma non completa la procedura per qualche errore o per eccessiva lentezza della comunicazione.

Altre incongruenze : 

resolving remote port infinito : una causa può essere il tentativo di scaricare  un file da un utente che è ancora online ma nel frattempo ha tolto quel file dalla condivisione volontariamente. Oppure : altre cause.

remotely queued da utente napster 2.0 da cui non si stanno scaricando altri file :  l’utente non accetta connessioni Inbound (porta tcp “0” oppure connessioni inbound respinte da firewall) e contemporaneamente ha “1” come limite degli upload ad un medesimo utente. 
[N.B. Il fatto che un client non accetti connessioni inbound non significa che non sia possibile scaricare da esso, il protocollo prevede una soluzione a questo problema, infatti.]

Attempting to connect o listening for donwload  che vanno in timeout dopo 3 minuti : errori vari (, estrema lentezza della connessione, la connessione diretta viene stabilita ma poi si verifica un errore etc.

Un download "dormant" si verifica quando il download non è formalmente interrotto ma AG non riceve più dati da un po’ di tempo. E’ possibile che l’utente remoto sia cascato e il trasferimento sia rimasto in sospeso (cioè AG non se ne è accorto) oppure ci può essere un grosso rallentamento della comunicazione. Quindi, potrebbe riprendere da solo, ma se dorme da più di qualche minuto è preferibile interromperlo e cercare di riagganciarlo subito con request/resume dal menu destro.  In questo modo potrebbe: 1) ripartire  2) crollare definitivamente con il messaggio “closed by error: file no longer shared” oppure “ connection forcefully rejected ”  etc.

INCOMPLETE  : lista dei trasferimenti che sono stati interotti. 



Vi è contenuta, tra l’altro, la dimensione prevista del file. Molto utile per sapere quale file cercare per tentare il resume, in quanto è possibile effettuarlo solo tra file assolutamente uguali come dimensione in byte.
 Da qui è possibile 

1) cancellare il file incompleto sia dalla lista che dal disco fisso (delete selected, delete all) 

2)   "confermare" il file incompleto, facendo in modo che sparisca soltanto dalla lista (allow selected, allow all)  

3)    lasciarlo nella lista in attesa di un resume. 

RESUME

Per tentare qualsiasi tipo di resume è necessario che i file incompleti si trovino fisicamente ancora nella save folder.
Il resume automatico (N.B. solo dallo stesso utente da cui si era cominciato a scaricare) viene gestito dalle caselle:

In-session requeue : se viene selezionata quest'opzione, AG eseguirà il resume automatico nel caso in cui  l'utente torni online sullo stesso server prima della chiusura di AG. 

Cross session requeue :  con questa opzione, AG eseguirà il resume automatico anche per volte successive, attendendo il ritorno online dell’utente originario anche a distanza di giorni.

Il resume manuale è preferibile in quanto può essere effettuato quando si vuole e soprattutto da utenti differenti
Per effettuare il resume manuale :

1) se il download è stato appena interrotto (magari per una caduta della propria linea telefonica) e risulta nella metà inferiore della finestra transfer, è sufficiente selezionarlo e scegliere request/resume dal menu clic destro, naturalmente nella speranze che l’utente sia ancora online e sia disponibile all’upload.

2) se il download interrotto non risulta nella metà inferiore di transfer (perché interrotto magari giorni prima…), è sufficiente cercare un file che abbia le stesse identiche dimensioni e nome, anche se appartiene a un utente diverso,  e far partire il trasferimento normalmente, come se si stesse scaricando il file per la prima volta. 
3) nel caso che il file che si trova abbia la stessa identica dimensione ma non sia esattamente identico come titolo, è sufficiente rinominare il file incompleto locale in modo che coincida perfettamente con esso, e poi far partire il trasferimento normalmente, come al punto 2.

Poichè AG controlla la corrispondenza binaria tra i file prima di permettere il resume (per evitare rumori, scoppi  o indesiderati “mixing” di brani differenti….), se il tentativo viene interrotto sul nascere dall’errore Closed by error : trying to resume dissimilar files  significa che AG ha trovato delle diversità (anche se il file è apparentemente identico o, in rari casi, è quello dello stesso utente originale…!!.).

Suggerimento : se la diversità è attribuibile a qualche errore che ha deteriorato gli ultimi byte del file incompleto, può essere utile editarlo a mano cancellando qualche decina di KB alla fine, in modo da eliminare l’anomalia. 
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Finestra USER (Hot list)

La finestra users contiene l'hot list.

Per aggiungere un utente all’hot list, inserirne il nickname dalla casella oppure clic destro(add user to hot list.

Gli utenti online vengono interrogati al momento dell’ingresso nel server e vengono visualizzate le loro informazioni, aggiornate all'ora presente nella colonna status.  Per  aggiornare le statistiche (non è automatico), selezionare uno o più utenti e scegliere get user information dal menu clic destro destro.

Nelle informazioni vengono visualizzati ora di ingresso, room eventualmente occupate etc. e il livello dell’utente, che può essere come sempre user, mod, admin, elite e pixie (vedi capitolo PNN).
N.B. Le statistiche relative al numero di download e upload degli utenti non sono sempre affidabili (come del resto in Napster 2.0)

· Il tasto Ping All esegue un ping di protocollo napster (N.B.: non un vero ping icmp) su tutti gli utenti della hot list per verificarne l’esistenza online.
· Il tasto Whois all chiede le informazioni su tutti gli utenti della hot list.

· Il tasto Un-Ignore all cancella la lista degli utenti "ignorati" in precedenza sul server attualmente collegato.

Per visualizzare TUTTI i file di un utente :  selezionarlo e scegliere "browse user " dal menu clic destro. Il risultato sarà visibile nella finestra search
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Finestra CHAT




· List all : visualizza tutte le chat room presenti nei server attualmente collegati. La colonna server index permette di associare una certa chat ad un preciso server, nel caso se ne utilizzi più di uno.
· Join : apre la room selezionata.
· CHAT VIA IRC : permette di chattare su IRC tramite un applet java, nell’apposita finestra.

· Per creare una room personalizzata : clic destro, "create or join room".

· Per aprire una finestra privata con un utente : “chat with user”

Anche nelle room di AG funzionano i comandi stile IRC presenti in napster

L’ingresso e l’uscita degli utenti dalla room è segnalato nella barra di stato ( e non in mezzo al testo della chat).

E’ possibile ignorare gli utenti, oppure “zittirli” (solo ai propri occhi) con il comando “muzzle” dal menu clic destro.

In questo modo si oscura il quello che dice l’utente muzzled ma si vede se sta parlando o se tace.
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Finestra PNN -  Pixie Neural Networking

E’ una sorta di primitivo server napster, cioè permette ad AG di accettare connessioni dirette da uno o più utenti AG  anche non connessi a nessun server napster o opennap.  Gli utenti collegati via PNN creano nel loro insieme una sorta di mini rete internet in minatura senza un server centrale, simile anche a un sistema nervoso (neural…().  
Infatti connettersi al PNN di un solo utente significa connettesi indirettamente a tutti gli altri utenti che sono più o meno direttamente connessi con quello , e avere la possibilità di chattare, cercare i loro file e scaricarli.

Esempio :  l’utente A è connesso all’utente B. L’utente B è connesso a sua volta a 2 utenti , C e D. L’utente C è connesso all’utente E e l’utente D all’utente F.

Tutti questi utenti hanno possibilità di chattare tra loro e scambiarsi file al di fuori di un server centralizzato.

L’utente A “vede” l’utente F attraverso gli utenti B e D. E così via. 

Ovviamente questa configurazione è inaffidabile in quanto l’uscita di scena di B spezza la rete, essendo B un nodo fonamentale. Sarebbe meglio che ci fossero più interconnessioni possibili, proprio come le varie reti che formano internet, e quindi che ogni utente fosse connesso a molti altri direttamente e non soltanto indirettamente.

La connessione al PNN è utile quando non si intende stare su un server stabile e rappresenta un progetto per lo sviluppo futuro di rete di file sharing senza server centrali. Oppure è utile per rimanere sempre a contatto con alcuni utenti anche in caso di instabilità del server (frequenti cadute, reti intasate).

Il PNN può essere attivato o disattivato da Options – Enable PNN (yes/no). Non occorre riavviare, l’effetto è applicato istantaneamente.

Per connettersi al PNN di qualcuno ci sono 2 sistemi : 

1) mentre si è entrambi online sullo stesso server napster, tentare un normale download. Se il download parte si loggerà automaticamente sul PNN dell’altro, che verrà aggiunto nella lista dei server (finestra connect)  a nome PNN – (nickname) e con IP mascherato da ***.***.***.***.   

2) Se ci si mette d’accordo e ci si scambia volontariamente l’IP e la porta, è possibile aggiungere un server (add server) con quei dati alla lista della finestra Connect ed entrarci normalmente. 

Poiché gli IP della maggior parte degli utenti sono dinamici e quindi ad ogni connessione ad internet cambiano,  ogni volta è necessario usare uno di questi 2 sistemi.  Il numero IP dell’utente viene memorizzato in maniera “invisibile” nelle configurazioni di AG,  quindi nel caso di utenti con numero IP statico è sufficiente collegarsi al loro PNN  (se già presente nella lista dei server) semplicemente con un doppio clic (questo naturalmente a patto che siano online in quel momento e non abbiano cambiato il numero di porta tcp in ascolto).

Nella finestra PNN vengono visualizzati gli utenti remoti connessi al proprio PNN ( e anche la propria connessione al prorpio PNN….My PNN).

La colonna socket number indica il numero della connessione (cfr. server index).

Dopo la colonna username c’è la colonna user number, che rappresenta una sorta di codice identificativo di ogni PNN.  Seguono le colonne port, client, link type, shares, activity, che contengono rispettivamente il numero di porta tcp, il tipo di client, il tipo di linea, il numero di file condivisi e l’ultima azione che ha compiuto l’utente (esempio di ultima azione : ultimo tentativo di download, ultimo file messo in condivisione etc.).

Gli utenti presenti in hot list e connessi via PNN  risultano online come Pixie.

La normale ricerca di file viene compiuta tra i pezzi condivisi dagli utenti pixie, siano già essi in hot list o no.
NOTA : il sistema PNN  è in fase di sviluppo e  si possono verificare dei difetti.
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Finestre BROWSE, WEB 1 e WEB 2

Browse : è una finestra di explorer,  quindi è in grado di visualizzare sia cartelle del proprio pc (con possibilità di operare sui file) sia pagine web. E’ sufficiente inserirne il relativo indirizzo nella casella.

WEB 1 e  WEB 2 : sono due finestre che visualizzano la prima il sito che ospita le FAQ in inglese (http://videomasterz.tripod.com/faq.html)  e la seconda il sito www.audiognome.com 
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Finestra LIBRARY – Come gestire i propri file condivisi


Da qui si impostano nel dettaglio le cartelle condivise.

· I tasti add e delete inseriscono e cancellano le cartelle alla library. Esse vengono visualizzate in alto a destra, facendo clic su una cartella vengono visualizzati i file in essa contenuti in basso a destra.

· Share  e unshare attivano e disattivano immediatamente la condivisione di una cartella. Per scegliere di non condividere temporaneamente una cartella non è quindi necessario rimuoverla dalla library ma è sufficiente selezionarla e schiacciare il tasto unshare.
· Rescan  aggiorna la library manualmente.

Per ogni cartella condivisa è possibile settare la modalità di aggiornamento con:  clic destro(scan mode.

Scan mode = manual  :  la lista verrà aggiornata su richiesta (rescan)

Scan mode = at startup : la lista verrà riaggiornata completamente all'avvio di AG.

Nota : lo scan mode = at startup potrebbe rallentare l’avvio di AG nel caso di grosse liste di file. E’ conveniente aggiungere i nuovi file scaricati  in una cartella a parte e non in una cartella che contenga un’eccessiva quantità di file.
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Finestra OPTION – configurazioni di AudioGnome

Da qui si impostano le varie opzioni : nickname, password, porta tcp in ascolto,  cartella  in cui AG scarica i file (save folder), il “greeting” (la frase / saluto che AG mette come predefinita all’apertura di una finestra di chat) etc.

In particolare , queste sono le impostazioni per i trasferimenti  [nota : tutte "aggirabili" con start trasfer now dal menu clic destro]

Max uploads : numero di upload ammessi. Se si mette 0, tutte le richieste di upload saranno messe in coda, e volendo possono essere fatte partire con start transfer now
Max concurrent downloads from one user : massimo dei download da un certo utente, gli altri vanno in coda.

Max concurrent uploads from one user : massimo degli upload ad un certo utente, gli altri vanno in coda.

Max transfers : totale dei trasferimenti simultanei consentiti, sia download che upload.

Max upload rate : limite predefinito al flusso di byte in uscita verso un utente. Può essere regolato tra un minimo di 1 KB/sec e un massimo di 100 KB/sec. 

Altre configurazioni :

Auto change to transfer TAB : se YES, facendo partire un download viene visualizzata subito la finestra Transfer

Auto change to users TAB : se YES, aggiungendo un utente all’hot list viene visualizzata la finestra Users

Connection type (speed) : velocità dichiarata della propria linea.

List ignored at startup : se YES, AG carica, all’avvio, la lista degli utenti “ignorati”

Auto Clear Ignored at Connection : se YES, AG cancella all’avvio la lista degli utenti “ignorati”

Transfer timeout interval :  regolabile tra 20 e 180 secondi, è il tempo dopo il quale AG rinuncia ad un tentativo di download o di upload in corso e che non riesce a partire per vari motivi.

Enable PNN : abilita il PNN  oppure lo esclude (se disattivato, sparisce anche dal menu)

Enable reconnect on recoverable error : AG cerca di riagganciare automaticamente le connessioni, se possibile, oppure cerca di risolvere via DNS l'indirizzo IP di un server nel caso il server non risponda all'indirizzo IP predefinito.

Enable debug mode : abilita la segnalazione con finestra popup nel caso di errori interni di AG
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