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Importanza dei dati

v

Risorsa fondamentale all’interno di qualsiasi organizzazione.

v

Risorsa semplice da rappresentare con precisione.

v

Risorsa invariante nel tempo: difficilmente la struttura intrinseca dei
dati muta.

Cio che varia solitamente sono le applicazioni che usano i dati.

v

v

E' giustificata, quindi, la ricerca di strumenti informatici che
consentano una gestione efficiente del patrimonio dei dati.
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Rappresentazione dei Dati

La rappresentazione dei dati consiste in
» organizzazione logica, esempio raggruppare i dati in tabelle o grafici;
» codifica, esempio come testo, numeri, pixel;

» formato fisico, esempio file su disco o celle di memoria.
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La memoria di massa

L'organizzazione della memoria di massa deve essere tale da:
» Memorizzare in modo compatto grandi quantita di dati.
» Garantire il recupero efficiente dell'informazione.

» Memorizzare in maniera permanente i dati.
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La memoria di massa

Le memorie massa comprendono due elementi distinti:
» | dispositivi di memorizzazione: hanno la funzione di leggere e scrivere
i dati sul supporto.
> Nastri.
» Dischi.
» Memorie flash.
» |l supporto di memorizzazione: componente fisico su cui vengono
immagazzinati i dati.
» Magnetici.
» Ottici.
» Elettronici.
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Nastri

» Sul nastro sono incise piste orizzontali.
E' caratterizzato dalla densita in byte per inch (bpi).

| dati sono organizzati in zone contigue, record, separate da zone
prive di informazione (inter-record gap).

» Accesso sequenziale.
Il nastro & lungo 800m e pud contenere fino a 1600byte/inch.

» Svolgono ormai solo una funzione di back-up o per la memorizzazione
del giornale (log), che descrive le operazioni svolte dal sistema
informatico.
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Dischi (1)

» Un disco consta di un certo numero di piatti che ruotano intorno ad
un supporto centrale.

» Ciascun disco ha due superfici.

» Ciascuna superficie contiene una serie di tracce (cerchi concentrici) e
viene suddivisa in settori.

» |l cilindro & I'insieme delle tracce appartenenti a tutte le superfici
poste alla stessa distanza dal centro.

» La lettura/scrittura avviene utilizzando una testina di lettura/scrittura
per superficie.

Informatica Generale Archivi Versione 1.0, aa 2004-2005 7/ 16



Dischi (2)
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Dischi (3)

> L'operazione lettura/scrittura & di solito affidata a processori dedicati
(Direct Access Memory, DMA).

» |l tempo di trasferimento dipende da tre fattori:

» Tempo di seek: tempo richiesto per lo spostamento sulla traccia.

» Tempo di rotazione (o Latenza rotazionale) : tempo richiesto per
raggiungere il settore.

» Tempo di trasferimento: tempo di trasferimento dei dati da o sulla
memoria.
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Memorie Flash

» Memoria flash, costituita da chip simili a quelli della RAM ma in
grado di registrare dati in modo permanente.

» Non avendo parti meccaniche sono i dispositivi piu rapidi.
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Supporti Basati sul Magnetismo

» Sfruttano il fenomeno della polarita.

» Durante la registrazione, mentre il disco (nastro) gira (scorre) la
testina di lettura/scrittura emette impulsi elettrici che invertono la
polarita delle piccole particelle magnetiche presenti sulla superficie di
supporto.

» Gli allineamenti delle particelle rappresentano i dati in forma binaria.

» Durante la lettura, mentre il disco (nastro) gira (scorre) la testina di
lettura/scrittura legge la polarita delle piccole particelle magnetiche
presenti sulla superficie di supporto.
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Supporti Basati sulla Luce

» Sfruttano il fenomeno della riflessione della luce.

» Durante la scrittura, mentre il disco gira un raggio laser crea sottili
scanalature sulla superficie del disco creando un'alternanza di zone
chiare (land) e scure (pit).

» Durante la lettura, mentre il disco gira un raggio laser colpisce la
superficie che riflette una quantita di luce maggiore o minore a
seconda che la zona colpita.
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| Dischi Ottici

» Lettura e scrittura vengono effettuate con il laser (Light Amplification
by Stimulated Emission).
» CD-ROM:

» Possono arrivare a contenere fino a 700 megabyte di dati.

» Vengono valutati in base al tempo i accesso e alla velocita di
trasferimento dei dati.

» |l trasferimento dati € in blocchi da 2Kbyte.

» Velocita di rotazione lineare costante e pari a 75 pollici/sec.

> La velocita di rotazione € segnata sulle unita cd come multiplo della
velocita del cd audio (150 KBps), 2x, 4x, etc..

» Esistono i CD registrabili (CD-R) e i CD riscrivibili (CD-RW).

» DVD (Digital Video Disk, Digital Versatile Disk):
> 4,7 gigabyte di informazioni digitali (disco a uno strato).
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Supporti Magneto-Ottici

» Facilmente cancellabili e riutilizzabili.

> Per registrare i dati il laser ne riscalda la superficie fino al punto in cui
la polarizzazione delle particelle puod essere modificata dalla testina
magnetica di lettura/scrittura.

» Una volta che la superficie si € raffreddata & impossibile che venga
danneggiata da altre fonti magnetiche.
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Caratteristiche delle memorie di massa

» Tipi di accesso: diretto vs sequenziale.

» Rimovibilita
» memoria on line, per dati che devono essere a immediata disposizione.
» memoria off-line, per archiviare dati al momento non necessari.
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Sicurezza/Backup

» Le memorie RAID (Redundant Array of Independent Disks)

insieme di dischi rigidi a basso costo collegati fra loro.

hanno la funzione di proteggere i dati (attraverso il mirroring o lo

striping del disco).

> si puo sostituire un disco senza spegnere il sistema (hot plugging).

> |'insieme dei dischi rigidi e visto dall'utente come una o pil unita.

> i dati sono distribuiti sui vari dischi fissi secondo una modalita ben
definita.

> i dati vengono duplicati o possono comunque essere recuperati in caso
di guasti.

v
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