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	Pt.
	
	
	
	
	
	
	


Parte prima 20 minuti

Domanda 1

Data una matrice C 3x4 scrivere l’istruzione o le istruzioni che:

a) permettono di creare la matrice D 2x2 prendendo la seconda e terza riga di C e la terza e quarta colonna di C;

b) permettono di aggiungere alla matrice una terza dimensione formata da  elementi di valore 0.

	D = C(2:1:3,3:1:4)

	C(:,:,2)=0

oppure

C (:,:,2) = [0 0 0 0; 0 0 0 0; 0 0 0 0]

oppure

C(:,:,2)=repmat(0,[3,4])


Domanda 2

Data le matrici X ed Y definite dalle istruzioni:

X = [2, 3, -1; 4, 2 ,3]

Y = [1, 2, 3]
indicare il risultato delle seguenti istruzioni o, se generano un errore di esecuzione, indicarne il motivo:

a) X * Y
b) X * Y’

c) X .* 2

d) X * sum(Y)
	a) non si può moltiplicare una matrice 2x3 con una matrice 1x3

b) [5;17]

c) [4     6    -2;     8     4     6]

d) [12    18    -6;    24    12    18]


Domanda 3

Data le seguenti istruzioni vettoriale dove X è un vettore 1xN ed Y un vettore 1xN tradurle nelle equivalenti istruzioni cicliche:

a) min(X) * max(Y)
b) X(1:1:3) .* Y(2:1:4)
	min=X(1);
for i=2:size(X,2)
    if (X(i) < min)
        min=X(i);
    end
end
max=Y(1);
for i=2:size(Y,2)
    if (Y(i) > max)
        max=Y(i);
    end
end
max*min
clear max min i;


	j=2;
for i=1:3
    prod(i) = X(i) * Y(j);
    j=j+1;
end
ans=prod
clear i j prod;


Domanda 4
Data le seguenti matrici:

A=[1 0 0]
B=[2 5 8]
C=[2 5 8]

Mostrare il risultato delle seguenti espressioni:

a) isequal(B,C)
b) all(A)
c) any(B)

d) all(C)

	a) 1

b) 0

c) 1

d) 1
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Parte seconda 35 minuti

Esercizio 1

Una circonferenza di raggio 3 è centrata nel punto (3,3). Scrivere il codice Matlab che permette di
a) generare la matrice C di 10000 coppie di punti nel quadrato circoscritto alla circonferenza;

b) generare il vettore Appartiene formato da valori 0 ed 1 dove il valore 1 indica che il corrispondente punto in C appartiene alla circonferenza, 0 che non appartiene (un punto appartiene alla circonferenza se la sua distanza dal centro è minore o uguale al raggio; la distanza fra due punti (x1,y1) e (x2,y2) è data da:
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c) calcolare l’area della circonferenza sulla base del contenuto del vettore Appartiene (il quadrato circoscritto ha il lato di lunghezza doppia del raggio).
	C = rand(10000,2)*6;
dist = sqrt((C(:,1)-3).^2 + (C(:,2)-3).^2);
Appartiene = dist <= 3;
dentro = sum(ok);
area = 36 * dentro/10000


Esercizio 2

Scrivere la funzione lotto che permette di simulare il seguente gioco:

· un giocatore parte con una cifra iniziale C;

· estrae da un’urna un numero compreso fra 1 e 90. Se esce un numero fra 1 e 30 guadagna V, se esce un numero fra 31 e 60 non vince e non perde nulla, se esce un numero fra 61 e 90 perde P;

· la partita termina o dopo L giocate o quando il giocatore termina il capitale o quando il giocatore ha vinto X (ovvero possiede C+X).

La funzione ha in ingresso i parametri C, V, P, X, L e restituisce la cifra finale posseduta dal giocatore ed il numero di giocate effettuate (si possono fare meno di L giocate). Si deve controllare se il numero di argomenti in ingresso ed in uscita sia adeguato, se non lo fosse la funzione termina con un messaggio di errore.

	function [finale lanci]=lotto(C,V,P,X,L)
%lotto funzione che risolve 2 esercizio 01/07/2009
%Parametri C: capitale iniziale
%          V: cifra vinta
%          P: cifra persa
%          X: guadgno obiettivo
%          L: massimo numero partite
%Restituisce    finale: cifra finale posseduta
%               lanci: numero lanci complessivo
  if(nargin~=5)
    error('numero argomenti ingresso inadeguato')
  end
  if(nargout~=2)
    error('numero argomenti uscita inadeguato')
  end
  finale=C;
  lanci=1;
  while (lanci<L) &&  (finale>0) && (finale < C+X)
    estratto = floor(rand * 90)+1;
    if (estratto <= 30)
        finale = finale + V;
    end
    if (estratto >60)
        finale = finale - P;
    end
    lanci = lanci + 1;
  end
end


Esercizio 3

Il file Excel dati.xls contiene nel foglio di lavoro (Worksheet) chiamato primo, a partire dalla cella A1 fino alla cella B7 un insieme di numeri decimali.

Scrivere il codice che, dopo aver definito e caricato il foglio elettronico, esegue le seguenti operazioni:

· carica la variabile MatLab MATRIX con il contenuto del foglio elettronico;

· crea la matrice ORDINA ottenuta dalla matrice MATRIX ordinando ogni colonna in modo crescente.

· crea una nuova matrice denominata NUOVA così formata:

· la prima colonna contiene i valori della prima colonna di ORDINA;

· la seconda colonna contiene i valori della prima colonna di ORDINA moltiplicati per 2;

· la terza colonna di NUOVA contiene la seconda colonna di ORDINA;

· la quarta colonna di NUOVA è ottenuta dalla terza sostituendo il valore di ogni riga nell’espressione x^3-x+1.

(SE NON AVETE FATTO IL PUNTO PRECEDENTE USATE MATRIX AL POSTO DI ORDINA)

· disegna il grafico delle funzioni che si ottengono considerando come ascisse la prima e la terza colonna di NUOVA e come ordinata la seconda e quarta colonna di NUOVA

	MATRIX =xlsread('dati.xls','primo','A1:B7');
ORDINA(:,1) = sort(MATRIX(:,1))
ORDINA(:,2) = sort(MATRIX(:,2)) 
NUOVA(:,1) = ORDINA(:,1)
NUOVA(:,2) = ORDINA(:,1)*2
NUOVA(:,3) = ORDINA(:,2)
NUOVA(:,4) = ORDINA(:,2).^3 - ORDINA(:,2) +1
plot(NUOVA(:,1),NUOVA(:,2),'b--+',NUOVA(:,3),NUOVA(:,4),'c:o')
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