Visual Basic

Visual Basic è un linguaggio di programmazione basato sugli eventi ed orientato agli oggetti, usato per scrivere applicazioni che possono essere eseguite in ambiente Windows.

L' oggetto è qualcosa che può compiere determinate azioni (metodi), possiede determinate caratteristiche (proprietà) e può rispondere a determinati eventi.

Le tre fasi per creare un progetto Visual Basic sono:

· definire l'interfaccia utente

· impostare le proprietà degli oggetti

· scrivere il codice Basic

Come documentazione del progetto useremo lo schema seguente:

Oggetto            Proprietà            Valore            Evento 

Ogni oggetto comparirà nell'elenco con tutte le proprietà che interessano di quell'oggetto e con il corrispondente valore. Alla voce Evento corrisponderanno gli eventi che interessa intercettare per quell'oggetto.

Progetto Visual Basic:

Un progetto Visual Basic è costituito da un file .VBP (File di progetto) e da uno o più file .FRM (file di form).

L'ambiente Visual Basic è costituito dalla finestra Form, finestra Progetto, finestra Proprietà, Casella degli strumenti, Barra del menù e Barra degli strumenti.

[image: image1.png]Eile Modifica Visualizza Progetto Formato Debug Esegui Query Diagramma Strumenti Aggiunte

B-h-E@@r =enloc],  «|NFa¥R A

3840 x

0,0
Progetto - Progettol
EEIE]

=5 Progettol (Progettol)
=& Form
£ Form. (Farma)

Propri Form1
[Form1. Form

Alfabetico |per categoria |
FormL
13
Fake
[ a+e0no0oors:
2- Sizable
Form:.

Restituisce o imposta il testo visualizzato





Visual Basic dispone di tre modalità per la gestione dei progetti:

· progettazione: viene costruito il form con tutti i suoi oggetti e con le istruzioni per la gestione degli eventi

· esecuzione: si prova il progetto per verificarne il funzionamento

· interruzione: se durante l'esecuzione si è verificato un errore o si sono messi dei punti di arresto su alcune istruzioni per verificarne il funzionamento.

Nel file esempi.zip clicca su progetto1.exe e prova a visualizzare il messaggio dopo aver scelto il colore
Definire l'interfaccia utente:

Anzitutto bisogna disegnare l'interfaccia utente (il form) completa di titolo, pulsanti di comando, voci di menù, caselle di testo, pulsanti di opzione, ecc (gli oggetti del form).
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Questa è l'interfaccia dell'applicazione Progetto1 che si trova nel file Esempi.zip
I vari oggetti che possono essere inseriti nel form appartengono a delle classi (oggetti astratti): ad es: la classe pulsante di comando, la classe casella di testo, la classe form.

Utilizzare un oggetto significare creare una istanza (copia concreta) di quell'oggetto. Ogni istanza avrà caratteristiche proprie ma apparterrà alla stessa classe.

In fase di esecuzione si passa da un controllo all'altro cliccando col mouse su di esso o attraverso il tasto Tab. La sequenza di tabulazione è determinata dalla proprietà TabIndex dei controlli. 

Si possono anche definire tasti di scelta rapida inserendo un carattere & nella proprietà Caption dei pulsanti di comando, pulsanti di opzione e caselle di controllo.

La selezione passa da un controllo ad un altro quando l'utente preme il tasto Tab. La sequenza di tabulazione è determinata dalla proprietà TabIndex dei controlli.

Impostare le proprietà degli oggetti:

Per ogni oggetto disegnato nel form bisogna indicare le proprietà da valorizzare per quell'oggetto, il valore e se ci sono eventi associati.

	Oggetto
	Proprietà
	Valore
	Evento

	Form
	Caption
	SALUTI
	Load

	lblMessaggio
	Caption
	 
	 

	Frame
	Caption
	Scegli il colore
	 

	optRosso
	Caption
	Rosso
	Click

	optVerde
	Caption
	Verde
	Click

	optBlue
	Caption
	Blu
	Click

	optNero
	Caption
	Nero
	Click

	cmdVisualizza
	Caption
	Visualizza
	Click

	cmdEsci
	Caption
	Esci
	Click


Scrivere il codice:

Il codice (insieme di istruzioni) Visual Basic viene scritto in routine. Le routine iniziano con la parola SUB e terminano con le parole End Sub
Es:
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Ogni evento al quale si desidera rispondere richiede una routine. Per salvare un progetto Visual Basic è necessario salvare sia il file di form che il file di progetto. Dopo aver verificato che non ci siano errori, è necessario creare il file eseguibile (il .EXE).

In un progetto Visual Basic vi possono essere tre tipi di errore:

· di compilazione
· di esecuzione
· errori logici
La fase di ricerca e correzione degli errori di programma è chiamata debugging: l'ambiente di debug viene attivato cliccando sulla voce corrispondente della barra del menù. In debug è possibile: 

· eseguire una istruzione dopo l'altra sotto il controllo del programmatore

· eseguire una intera routine

· mettere punti di interruzione nel codice

· controllo immediato del valore di una variabile

Oggetti nel form:

Oggetti che si possono inserire nel form (attenzione: nel form viene inserita una istanza dell'oggetto):

· caselle di testo

· cornici

· caselle di controllo e pulsanti di opzione

· immagini

· Menù e sottomenù

· finestre di dialogo predefinite di Windows (per la scelta del tipo di carattere, del colore, per le operazioni di apertura, salvataggio, stampa di documenti)

· caselle di riepilogo e caselle combinate

Casella di testo: 

· è usata principalmente per l'immissione di dati da parte dell'utente

· la proprietà Text contiene l'input dell'utente

· è anche possibile assegnare un valore alla proprietà Text durante l'esecuzione del programma

Cornice: 

· è usata come contenitore per altri controlli e per raggruppare elementi in un form. 

Casella di controllo e pulsante di opzione: 

· consentono all'utente di effettuare delle scelte

· in un gruppo di pulsanti di opzione è possibile selezionarne soltanto uno, in un gruppo di caselle di controllo, invece, si può selezionare un numero qualsiasi di caselle

Immagine: 

· il controllo immagine gestisce le immagini che sono assegnate alla proprietà Picture. 

Questa è l'interfaccia dell'applicazione Progetto2 che si trova nel file Esempi.zip
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Questa è l'interfaccia dell'applicazione Progetto3 che si trova nel file Esempi.zip
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Questa è l'interfaccia dell'applicazione Progetto4 che si trova nel file Esempi.zip
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Dati:

Dati che si possono inserire in un progetto Visual Basic:

Costanti: non cambiano mai il loro valore

Variabili: possono essere modificati durante l'esecuzione del programma. Sono di tipo:

· boolean: valori True e False

· currency: numeri decimali

· integer: numeri interi compresi tra -32768 e 32767

· long: numeri interi più grandi

· single: numeri in virgola mobile a precisione singola fino a 6 cifre

· double: numeri in virgola mobile a precisione doppia fino a 14 cifre

· string: dati alfanumerici: lettere, numeri e altri caratteri

Il tipo di dati determina quali valori possono essere memorizzati in una variabile.

Alle variabili e alle costanti viene assegnato un nome chiamato identificatore.

Le costanti sono dichiarate attraverso l'istruzione Const.

Le variabili sono dichiarate attraverso l'istruzione Dim; la posizione di questa determina l'area di validità della variabile.

L'area di validità di una variabile può essere a livello di routine (l'istruzione Dim si trova all'interno della Procedure), a livello di form (l'istruzione Dim si trova prima delle Procedure) e a livello di progetto (in questo caso la dichiarazione viene fatta all'interno di un modulo e viene utilizzata l'istruzione Public al posto di Dim).

Ogni form e ogni modulo devono contenere l'opzione Option Explicit in testa per evitare che si usino nomi di variabili non dichiarate.
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Istruzioni:

Le istruzioni in Visual Basic possono essere:

· di assegnazione

· di selezione

· di selezione multipla

· di iterazione:

· con contatore

· per vero

· per falso

Istruzioni di assegnazione

Sono del tipo:

<variabile1> = valore

<variabile1> = <variabile2>

dove:

<variabile1> è il nome della variabile da valorizzare

valore è il valore da assegnare alla variabile. Tale valore deve essere coerente con la dichiarazione della variabile stessa

<variabile2> è il nome della variabile il cui valore deve essere assegnato a <variabile1>. Per poter utilizzare una variabile è necessario averla precedentemente valorizzata.

Istruzione di selezione

L'istruzione di selezione usata in Visual Basic è:

If <condizione> Then
    <istruzioni>

Else
    <istruzioni>

End If
Le condizioni per un'istruzione If possono essere composte da operatori relazionali (=, <, >, <=, >=, <>) che confrontano due elementi. Il confronto di valori numerici è basato sul valore del numero, mentre i confronti di stringhe sono basati sul codice ASCII dei caratteri che compongono le stringhe da confrontare.

Gli operatori AND e OR possono essere usati per combinare molteplici condizioni.

Con l'operatore AND tutte le condizioni devono essere vere affinché l'intera condizione sia valutata TRUE.

Con l'operatore OR è sufficiente che una delle condizioni sia vera affinché l'intera condizione sia valutata TRUE.

Istruzione di selezione multipla

Quando si devono controllare più valori di una stessa variabile si può utilizzare l'istruzione Select Case:

Select Case <variabile>

    Case <valore>         

            <istruzioni>     

    Case Else

            <istruzioni>     

End Select 

La selezione multipla equivale a tante istruzioni If nidificate: 

Es: 

	Select Case a 

   Case 1
   <istruzioni per a=1>
Case 2
   <istruzioni per a=2>
Case Else
   <istruzioni per a <> da 1 e da 2>
End Select
	If a = 1 Then 

   <istruzioni per a=1> 
ElseIf a = 2 Then
         <istruzioni per a=2>
       Else
         <istruzioni per a <> da 1 e da 2>
       End if 
End if 


Iterazione con contatore

L'iterazione con contatore usata in Visual Basic è:

For <indice> = <inizio> To <fine> Step <passo>

    <istruzioni>

Next <indice>

L'iterazione con contatore si utilizza tutte le volte che bisogna ripetere <istruzioni> un numero prestabilito di volte.

La variabile <indice> deve essere dichiarata di tipo Integer
L'incremento indicato dalla variabile passo (ma può essere anche una costante) viene fatto in automatico dall'istruzione Next. Se Step passo viene omesso, la variabile indice viene incrementata di 1

Es:

	For i=1 to 10 

   <istruzioni>
Next i
	For i=3 to  30 step 3 

<istruzioni>
Next i
	For i=30 to  1 step -1 

<istruzioni>
Next i


 

Iterazione per vero

L'iterazione per vero usata in Visual Basic è:

Do While <condizione> 

    <istruzioni>

Loop
L'iterazione per vero si utilizza tutte le volte che non si sa a priori quante volte bisogna ripetere <istruzioni>, anche zero volte. Nel ciclo si entra per condizione vera, si esce per condizione falsa. E' indispensabile che tra le <istruzioni> ce ne sia una che modifica il valore della <condizione>, altrimenti si entra in un loop infinito.

La condizione può essere anche composta da più condizioni legate da AND o da OR.

Una iterazione con contatore può essere anche resa con una iterazione per vero.

Es:

	For i=1 to 10 

        <istruzioni> 
Next i 
	      diventa:     
	i=1 

do while i<=10
         <istruzioni>
loop


 

Iterazione per falso

L'iterazione per falso usata in Visual Basic è:

Do  

    <istruzioni>

Loop Until <condizione> 

L'iterazione per falso si utilizza tutte le volte che non si sa a priori quante volte bisogna ripetere <istruzioni>, ma almeno una volta. Nel ciclo si rimane per condizione falsa, si esce per condizione vera. Anche qui è indispensabile che tra le <istruzioni> ce ne sia una che modifica il valore della <condizione>, altrimenti si entra in un loop infinito.

La condizione può essere anche composta da più condizioni legate da AND o da OR.

Una iterazione con contatore può essere anche resa con una iterazione per falso.

Es:

	For i=1 to 10 

         <istruzioni> 
Next i 
	      diventa:      
	i=1 

do 
        <istruzioni>
loop until i >10


 

Procedure e funzioni

Una procedura (routine Sub) è costituita da un insieme di istruzioni e un insieme di dati sui quali operano queste istruzioni.

Es:  

dammi a, b, c 
se a <> 0 allora
     CalcolaDelta()
     se delta < 0 allora
            ...
     altrimenti
          se delta = 0 allora
            ...
          altrimenti
            ...
          fine se
     fine se
fine se
 

Sub CalcolaDelta()
    delta = (b * b - 4 * a * c
End Sub
La funzione restituisce sempre un valore. 

Es:  

dammi a, b, c 
se a <> 0 allora
     delta = CalcolaDelta()
     se delta < 0 allora
            ...
     altrimenti
          se delta = 0 allora
            ...
          altrimenti
            ...
          fine se
     fine se
fine se
 

Function CalcolaDelta() As Double
    Calcoladelta = (b * b - 4 * a * c
End Sub
 

Passaggio dei parametri

I dati di input o di ouput sui quali lavora una procedura o una funzione possono anche essere passati dal chiamante.

I parametri possono essere:

· attuali (nella chiamata alla procedura)

· formali (nella definizione della procedura)

Es:

dammi a, b, c 
se a <> 0 allora
     CalcolaDelta(a,b,c,delta) (( parametri attuali
     se delta < 0 allora
            ...
Sub CalcolaDelta(ByVal x, y, v As Integer, ByRef z As Double)
    z = (y * y - 4 * x * v          (                             (
End Sub                           parametri formali
Il passaggio dei parametri può avvenire in due modi:

· per valore: alla procedura chiamata viene passato il valore del parametro che, quindi, non può essere modificato

· per indirizzo: alla procedura chiamata viene passato l'indirizzo del parametro che, quindi, potrà essere modificato

Es:

Sub CalcolaDelta(ByVal x, y, v As Integer, ByRef z As Double)
                   passaggio per valore      passaggio per indirizzo 
 
