MODULO C: Tecniche e linguaggi di programmazione

Unità Didattica C4: Dati semplici e strutturati

1. Che cosa si intende con tipo di dato?
2. Descrivi le caratteristiche del tipo di dato intero.
3. Per quale motivo nella definizione del range dei vari tipi di dati i numeri negativi hanno sempre un’unità in più che può essere rappresentata?
4. Descrivi le caratteristiche del tipo di dato reale.
5. Descrivi le caratteristiche del tipo di dato carattere.
6. Descrivi le caratteristiche del tipo di dato booleano.
7. Che cosa si intende con struttura di dati?
8. Qual è la differenza tra strutture di memoria e file?
9. E tra strutture astratte e strutture concrete?
10. Definisci dettagliatamente cos’è un vettore.
11. A cosa serve l’indice di un vettore?
12. A cosa servono i vettori paralleli?
13. Qual è la differenza tra un vettore e una matrice?
14. Cos’è un record?
15. Riferendosi ai record, che cosa sono gli attributi?
16. Il record coinvolge due tipi di operazioni. Quali?
17. In che cosa consiste l’assegnazione tra record?
18. Che cosa si intende con il termine istanza?













