MODULO C: Tecniche e linguaggi di programmazione

Unità Didattica C3: Una metodologia di programmazione: l’approccio top-down

1. Cosa privilegia la tecnica bottom-up?
2. Quando conviene descrivere un’attività per mezzo di un sottoprogramma?
3. Quali sono i motivi che spingono a utilizzare i sottoprogrammi?
4. Cos’è una pila?
5. Cos’è la pila delle attivazioni?
6. Qual è la differenza tra procedura e funzione?
7. Procedure e funzioni consentono le astrazioni sul controllo. Cosa significa?
8. Cosa si intende per ambiente di un sottoprogramma?
9. Quanti tipi di ambienti conosci?
10. In cosa consiste il principio di esistenza dell’ambiente locale?
11. A cosa servono le regole di visibilità?
12. In cosa consiste lo shadowing?
13. Un sottoprogramma è tanto più utile quanto più è funzionalmente indipendente dal programma principale. Puoi chiarire questo importante concetto?
14. Cosa sono e a cosa servono i parametri?
15. Qual è la differenza tra passaggio di parametri per indirizzo e passaggio per valore?













