MODULO B: Le basi della programmazione

Unità Didattica B2: Dati, istruzioni e pseudocodice

1. Qual è la differenza tra operatore e operando?
2. Cos’è un’istruzione?
3. Come si classificano le istruzioni?
4. Quali sono gli operatori aritmetici?
5. Quali sono gli operatori relazionali?
6. Cos’è l’ambiente di valutazione di una espressione?
7. Cosa fa l’operatore di assegnazione?
8. Puoi citare alcuni dei diversi tipi di operatori fornendo un esempio per ognuno di essi?
9. Cos’è la precedenza di un operatore? Fai un esempio di come funziona.
10. A cosa serve un’istruzione di input?
11. A cosa serve un’istruzione di output?
12. Quali sono i metodi che si utilizzando per descrivere gli algoritmi?
13. Cos’è una parola riservata? Fai un esempio.
14. Qual è la differenza tra pseudolinguaggio e pseudocodifica?













