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1. ARMI DA FUOCO IN GENERALE 

E’ impossibile giocare in un setting contemporaneo senza avere una minima conoscenza delle armi da fuoco. Questo supplemento presenta una lista di armi da fuoco contemporanee, rese in termini numerici per essere utilizzate in CosaDiVenti. Sono in gran parte rubate da un supplemento per Fudge, Black Ops, scritto da James Wedig, reperibile al suo sito personale insieme a molto altro materiale per Fudge: 

http://www.geocities.com/Area51/Dimension/4258/
Visitatelo, è in costante aggiornamento.

2. ELENCO ARMI

Paese: Il paese dove l’arma è fabbricata.

B. Prec. : Bonus di Precisione dell’arma (sommare/sottrarre al Tiro per Colpire).

Danno: Il danno causato da un proiettile dell’arma. Una tabella che lega i calibri al danno è presente al termine della lista.

Caricatore: Il numero di colpi presenti in un singolo caricatore o serbatoio. Alcune armi possono avere diversi valori a seconda del tipo di caricatore utilizzato.

CdF: Cadenza di Fuoco, il numero massimo di colpi al round.

Incrementi di Gittata: Corta/Media/Lunga/Massima.

Nome


Paese

B. Prec.
Danno

Caricatore
CdF.
Note

2.1 Pistole

Astra M600


Spagna

+1
9mm

8

2

Astra M357


Spagna

+1
.357, .38

6

2
revolver

Beretta M92


Italia

+2
9mm

15

3

Colt M1911a1

Stati Uniti
0
.45

7

1

Colt Cobra


Stati Uniti
+1
.32, .38

6

2, 1
revolver

Colt Python


Stati Uniti
0
.357

6

1
revolver

CZ75


Rep. Ceca
+1
9mm

15

2

FN Browning

Belgio

+1
9mm

15

2

Glock Model 17

Austria

+1
9mm

17

2

Glock Model 18

Austria

+1
9mm

17, 19, 33
2, 10

Glock Model 23

Austria

+1
.40

13

2

H&K P9


Germania
+1
9mm, .45
9

2, 1

IMI Desert Eagle

Israele

0
.357, .44, .50
9, 8, 7

1,1,1

Llama M-87


Spagna

+1
9mm

14

2

M1950


Francia

0
9mm

9

2

M64


Polonia

0
9mm

8

2

Para-Ordn P14-45

Canada

+1
.45

13

1

PM Makarov

Ex - URSS
+1
9mm

8

2

P08 Luger


Germania
0
9mm

8

2

Ruger Blackhawk

Stati Uniti
0
.44

6

1

Sig Saur p230

Germania
+1
9mm

7

2

S&W M12


Stati Uniti
0
.38

6

2
revolver

Taurus PT-99AF

Brasile

0
9mm

15

2

Walther Model PPK

Germania
+1
.32

7

3

2.2 Mitragliatori

H&K MP5


Germania
+1
9mm

15, 20, 30
2, 15


Ingram M10


Stati Uniti
0
9mm, .45
32

2, 25


Ingram M11


Stati Uniti
0
.38

32

2, 25


M1949


Francia

+1
9mm

32

20


M-4 Spectre


Italia

+1
9mm

30, 50

2, 20


Skorpion vz64

Rep. Ceca
+1
9mm

10, 20

2, 20
Dim. Pistola

Steyr Mpi 81


Austria

+1
9mm

25, 32

2, 20


Thompson M1

Stati Uniti
+1
.45

20, 30

1, 20


UZI 9mm


Israele

+1
9mm

25, 32, 40
2, 20


2.3 Fucili

Armalite AR-15

Stati Uniti
+2
5.56mm

20, 30

1, 20

Berreta BM59

Italia

+2
7.62mm

20

1, 20

Colt M16a1


Stati Uniti
+2
5.56mm

20, 30

1, 20

Colt M16a2


Stati Uniti
+2
5.56mm

20, 30

1, 3

Colt M60


Stati Uniti
0
7.62mm

nastro (600-900)
1,30

FAMAS


Francia

+2
5.56mm

25

1, 3, 20

FN FAL


Belgio

+1
7.62mm

20

1, 10


Galil


Israele

+1
5.56mm

35, 50

1, 20


H&K G3 (HK33)

Germania
+2
5.56mm

20

1, 20

H&K G3 (HK32)

Germania
+2
7.62mm

30

1, 20

Kalishnikov AK-47

Ex - URSS
+1
7.62mm

30

1, 20

M1 Garand


Stati Uniti
+2
.30-06

8

1

M14a1


Stati Uniti
+1
7.62mm

20

1, 20

SIG SG550


Svizzera 
+2
5.56mm

20, 30

1, 3, 20

Simonov SKS

Ex - URSS
+1
7.62mm

10

1

Lanciagranate

-

0
-

1

1 
Incorporabile 

2.4 Fucili di precisione

Barett Light Fifty

Stati Uniti
+3
.50

11

1
Bipode

Dragunov SVD

Ex - URSS
+3
7.62mm

10

1

Galil Sniper


Israele

+3
7.62mm

20

1
Bipode

MAS FR-F1


Francia

+3
7.62mm

10

½
Bipode

M21


Stati Uniti
+3
7.62mm

20

1

M24


Stati Uniti
+3
7.62mm

5

½

M76


Ex - Iugoslavia
+3
7.92mm

10

1

PSG1


Germania
+3
7.62mm

5, 20

1

SIG-Sauer SSG200

Svizzera

+3
5.56mm

4

½
Bipode

2.5 Fucili a canna liscia (Shotgun)

Benelli M1 Super 90

Italia

+1
12ga

7

1
automatico

FN Riot


Belgio

0
12ga

5

1
pompa

Mossberg 500

Stati Uniti
0
12, 16, 20ga
6

1
pompa

Mossberg 500TP8-SP

Stati Uniti
0
12ga

8

1
pompa

2.6 Tabelle Danni/Gittate Armi da Fuoco

Pistole/Mitra

Calibro/Dim.
Danno
C/M/L/Max 

.22

1d3
10/20/30/40

.32 ACP

1d4
10/20/40/80

.357 Magnum
1d6+1
10/20/40/80

.38

1d6
10/20/40/80

.40 S&W
1d6
10/20/40/80

.44 Special
1d6+1
10/20/50/90

.45 ACP

1d6+1
10/20/30/70

.50 AE

1d8
10/20/50/90

9mm

1d4+1
10/20/40/80

10mm

1d6
10/20/40/80

Fucili

Calibro/Dim.
Danno
Incremento

.22

1d3
10/20/30/40

.22 Lungo
1d4
10/20/30/40

.30-06

1d8
10/30/100/200

.50 M2

1d10
10/30/150/250

5.56mm

1d6+1
10/30/100/200

7.62mm

1d8
10/30/100/200

7.92mm

1d8+1
10/30/100/200

Shotgun

Pallettoni
Danni
Incremento

12 buck

1d6+1
10/20/30/40

12 slug

1d8+1
10/20/30/40

16 buck

1d6
10/20/30/40

16 slug

1d8
10/20/30/40

20 buck

1d4+1
10/20/30/40

20 slug

1d6+1
10/20/30/40

Ogni incremento diminuisce il Danno di 1

Tutte le munizioni buck hanno in compenso +1 a colpire per ogni incremento, quindi +1/+2/+3

2.7 Granate

I lanciagranate possono essere integrati sotto la maggioranza dei fucili d’assalto militari, o possono essere utilizzati come arma singola (es. quelli della polizia per i lacrimogeni, o quello del Terminator di Terminator 2).

Granate tirate a mano hanno tutti i valori di gittata dimezzata. I danni vengono inflitti a tutto ciò che è  nell’area d’effetto, e in caso di bersaglio mancato la granata cade a 1 metro dal bersaglio per ogni  punto di differenza fra i tiri. Ai danni di una granata non si somma la differenza fra tiro e DIF, ma i loro danni di base sono tipicamente molto elevati (una veloce ricerca mi ha fatto decidere per un’elevata capacità di danno: pare impossibile non riportare gravi ferite se si capita in un’esplosione di granata). 

Personalmente non apprezzo molto l’uso delle granate in combattimento, preferendo le più “divertenti” armi da fuoco. Ricordate ai giocatori che le granate hanno alcuni difetti: pesano, sono imprecise, hanno enorme potenziale di danni collaterali, se colpite dal fuoco nemico mentre sono legate al vostro giubbotto antiproiettile tendono a esplodere, e voi con loro. Inoltre sono disponibili solo tramite canali militari, mentre armi da fuoco “serie” possono essere trovate molto più facilmente (se il gioco è ambientato negli Stati Uniti, dal tabaccaio più vicino! ^__^). Il raggio di esplosione è poi “indicativo”, il che significa che entro quel raggio sei “sicuro” di essere colpito, e fuori “può darsi” che tu non lo sia. Gente nel mondo reale è stata colpita da schegge di granata antiuomo esplosa a venti metri e più di distanza ed è morta, quindi io non mi fiderei per niente a fare esplodere una granata a sette metri da me perché tanto “il manuale d’istruzioni della granata indica un’area di sei metri”. Cercate di lanciare la granata lontano e buttatevi dietro un riparo subito dopo, come fanno tutti. 

Tipo

Danni

Incremento



Frag light
4d6, Area 3m
10/20/30/40



Frag heavy
5d6, Area 6m
10/20/30/40



Anticarro
8d6, Area 3m
10/20/30/40 



Stordenti
Stordimento, 3r
10/20/30/40



Fumogene
Area 6m

10/20/30/40

 

Lacrimogene
Area 6m, -4 Az
10/20/30/40

3. RINGRAZIAMENTI E DISCLAIMER

Già vi vedevo a sbirciare curiosi se c’eravate anche voi fra i credits. Be’, sappiate che sono davvero poche le persone citate. Passo quindi a ringraziare:

· La quasi totalità di IHGG, per avermi consigliato molte letture e avermi fornito considerazioni interessanti;

· Gareth Jax, che mi ha lanciato la sfida;

· Domon Kashu, per gli ottimi consigli;

· James Wedig, per “Fudge: Black Ops” (vedi Capitolo Equipaggiamento e Armi);

· Carl D. Cravens, per “The Gramarye”, supplemento sulla magia per FUDGE, che mi ha ispirato moltissimo;

· Gli autori di D&D 3E, Fudge, Ars Magica, Feng Shui, i giochi da cui ho più copiato.

· Il mio Gruppo del Sabato( di giocatori/playtesters.

· Mamma, per il caffè.

Questo documento non può essere riprodotto in qualsivoglia forma (fisica o elettronica) o utilizzato in riviste, guide, libri, o qualsiasi altra forma di comunicazione fisica o elettronica in nessuna maniera (comprese citazione e inclusione parziale o totale) senza l’esplicito permesso dell’autore. Ne è permessa la libera pubblicazione su siti gratuiti non commerciali e la stampa a fine di uso personale, fintanto che il documento non viene modificato in nessuna sua parte. L’autore e proprietario è Diego Martelli (diego.martelli@libero.it) Tutti i marchi registrati (copyrights e trademarks) menzionati nel documento sono di proprietà dei rispettivi proprietari, e il loro uso in questa sede non vuole sfidare tale diritto. Per suggerimenti o ulteriori informazioni sul Progetto CosaDiVenti, scrivete a  diego.martelli@libero.it , o visitate  http://digilander.iol.it/latorredelmago
This document cannot be reproduced in any form (phisycal or electonical), or used in magazines, guides, books, or any other form of communication physical or electronical in any way (including reference and total or partial inclusion) without the explicit permission of the author. Publication on a freely accessible and non-commercial website and printing for personal use is allowed as long as the document itself is not modified in any part. The author and owner is Diego Martelli (diego.martelli@libero.it). All copyrights and trademarks that are not specifically mentioned in this document are acknowledged and respected. For suggestions or further information on the CosaDiVenti Project, mail to diego.martelli@libero.it , or go to http://digilander.iol.it/latorredelmago
Il disclaimer è in parte ispirato a quello presente nelle house rules per D&D 3E di Domon_Kashu, che a sua volta afferma di avere avuto l’ispirazione da due tizi di nome Kao Megura e Ignacio De Lucas. 
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