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VAMPIRE: The Masquerade®
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Nome: Natura: Generazione:
Giocatore: Carattere: Rifugio:
Cronaca: Clan: Profilo:
N Attributi =
Fisici _ Sociali ~ Mentali
Forza 00000000 Carisma 0000000 Percezione_ 0000000
Destrezza 0000000 Persuasione 00000000 Intelligenza ®©0000000
Costituzione @0000000 Aspetto ©0000000 ProntezzadiSpirito @ 0000000
-m— H T _m-
N2 Abilita 2
Talenti Capacita Conoscenze
Atletica 00000000 Addestrare Animali 00000000 Burocrazia 00000000
Conosc. dellaStrada_ Q0000000 AmidaFuoco 00000000 Finanza 00000000
Doti di Comando 00000000  Espressione Artistica 00000000 Informatica 00000000
Empatia 00000000 Galateo 00000000 Investigare 00000000
Esprimersi 00000000 Guidare 00000000 Legge 00000000
Intimidire 00000000 Manualita 00000000 Lingue 00000000
Rissa 00000000 Mischia 00000000 Medicina 00000000
Schivare 00000000 Muov.Silenziosamente__ 00000000  Occulto 00000000
Sesto senso 00000000 Sicurezza 00000000 Politica 00000000
Sotterfugio 00000000 Soprawivenza 00000000  sScienze 00000000
-w— 5 —— - —
Vantaggl Daw
Discipline Background ) Virtu
Auspex 00000000 oooooooo Conscienza__ 90000
Dominazione 00000000 00000000
Taumaturgia 00000000 00000000 Self.C [
00000000 00000000 Velt-Lontrol _ e0000
00000000 00000000
00000000 00000000 .
e
00000000 00000000 C0Oraggio 0000
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—e==Altri Tratti ~ocee Umanita Salute
00000000 OOOOOOOOODO Contuso O
00000000 £4574 i Volonta Graffiato 1 O
00000000 Leso 1 O
OoooooooOOOOOOOOOO Ferito 2 0O
00000000 OOOOOONOMNON Straziato 2 O
00000000 Menomato -5 O
00000000 Punti Sangue Incapacitato O
00000000 Debol
oooooooo OOOOOOOOOO €zza
One Step Toward Clan
060000000 MAOO00O0OOOO

Blood Bond.
Attributi:7/5/3 Abilita:13/9/5 Discipline:3 Backgrounds:5 Virtl:7 Freebie Points:15 (7/5/2/1)
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VAMPIRE T he Masquerade
Pregi Tipo Costo Difetti Tipo Bonus

e Ritua]] e =] gherjenza=*
Nome Levello TOTAVLE:

TOTALE SPESO:

Speso per:

Wty ScoNVolgiment | m——tr e

Nome
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N Armi Ay
Weapon Difficulty | Damage | Conceal [ Range Rate Clip Brawfing Table

Maneuver  Accuracy  Damage

Bite 5 Strength +1

Punch 6 Strength

Grapple 6 Strength

Claw 6 Strength +2

Kick 1 Strength +1

Body Slam 7 Special; See Options

Armatura:




VAMPIRE: The Masquerade®
(o te Background Esteso =—=====3030%—

Alleati Influenza

Prestigio del Clan Mentore
Contatti, Minori Risorse
Contatti, Maggiori Seguaci
Herd Status
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Occupazione Equipaggiamento
Terreno di caccia Veicolo
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N Rifugio Syl
Locazione Descrizione
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VAMPIRE: The Masquerade®

A2 Storia Sy
Preludi

Titolo Circolo del Mistero
Chantry Ordine Segreto
Rituali Creati

Eta

Eta Apparente
Data di Nascita
RIP
Capelli
Occhi
Razza
Nazionalita
Altezza
Peso

Sesso

Immagine
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Coterie Personaggio




