Magic Words è un software multi piattaforma che trae la sua ispirazione da una ricerca della Linköping University, Svezia, in particolare dalle osservazioni e riflessioni pedagogiche informatiche del Prof.  Mikael Kindborg  (attuale docente ricercatore della stessa Università).
 Obiettivi specifici di Magic Words
Magic Words, nel suo complesso di azioni e come si legge nella sua presentazione, persegue le seguenti finalità:
· Create interactive animated worlds 

· Create their own friendly non-violent computer games 

· Explore the mening of words as part of learning how to read 

Nel dettaglio possiamo riconoscere in codeste finalità sia aspetti più squisitamente pedagogici (creare giochi amichevoli e non violenti) che aspetti di natura più evidentemente didattici (creare mondi animati e interattivi ed esplorare il significato semantico e simbolico delle parole).

Come si presenta Magic Words

Osserviamo la prima schermata: 
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In questo riquadro troviamo sei mondi già attivi, dove è possibile già interagire.
Mentre cliccando su questa immagine si accede alla modalità costruzione. 

I comandi di Magic Words
La modalità costruzione è composta dalle seguenti fasi:

Character, Backgrounds,Commands, Behaviors, Saved Games.
Nel dettaglio l’immagine della videata della modalità costruzione:
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Attraverso il comando  Characters è possibile aggiungere al gioco i nostri personaggi. I personaggi che si possono aggiungere devono giungere dall’elenco in questione. Al termine della trattazione  illustrerò le importanti novità rispetto anche a questa sezione.
Con il comando Backgrounds si possono scegliere ed aggiungere gli sfondi, in più alcuni sfondi sono anche con base musicale, vale anche in questo caso che al momento è possibile aggiungere solo gli sfondi posti in elenco.
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I comandi sono una serie di accadimenti riconducibili alla struttura fisica dell’oggetto e quindi avremo questa serie di azioni fisiche:
più grande, più piccolo,  diluente,  più largo,  più alto,  più sottile,  taglia originale, copia, cancella
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(dettaglio delle azioni nella videata).

Per quanto riguarda le Behaviours sono da intendere come azioni che l’utente fa compiere al  personaggio in relazione ad altri personaggi, a sé o allo sfondo. Nel dettaglio avremo:
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Le azioni sono:

a sinistra , a destra, su, giù, muovere il personaggio con i tasti direzionali destra e sinistra,  muovere il personaggio con i tasti direzionali su e giù, muovere il personaggio con i tasti A D,  muovere il personaggio con i tasti W S,  Rimbalza sul bordo del video, Rimbalza da altro, Magnetico, Non magnetico, Mangia, Immangiabile, Riapparizione veloce, Riapparizione lenta.  

(si è cercato di tradurre il concetto del relativo comando)
Importanza strategica riveste la serie di comandi posti in basso a destra:
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esegui il gioco [image: image8.png]


ferma il gioco [image: image9.png]


rendi visibile o invisibile le azioni
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salva il gioco [image: image11.png]


nuovo gioco [image: image12.png]


menu principale
L’ultima parte della striscia dei comandi è Saved Games
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Cliccando su questo comando si possono giocare i mondi o i giochi salvati.
Perché scegliere Magic Words

Magic Words è un software dalle apprezzabili e robuste potenzialità. Innanzitutto uno degli autori, il Prof. Mikael Kindborg  ha recentemente espresso la volontà allo scrivente di rendere l’attuale progetto Open Source. Attualmente è di libero utilizzo ad esclusivo utilizzo non commerciale. Tale opzione renderà possibile ampliare le già corpose risorse. Ad esempio, sarà possibile per gli utenti creare nuovi personaggi e nuovi sfondi, inoltre saranno aggiunti ulteriori azioni come “if” ed “else”.  Come si è potuto notare, Magic Words, non è un semplice programma di animazione ma è una vera e propria “palestra” per una prima alfabetizzazione informatica.
Lo scrivente credendo fermamente in tale percorso sta traducendo l’intero software per poter far uscire in tempi brevi una versione italiana.
Ultimo e non trascurabile aspetto sono le cospicue pubblicazioni alla base del progetto, sono da segnalare:

· Kindborg, M., Scholz, R. (2006). MagicWords - A Programmable Learning Toy. Proceedings from Interaction Design and Children (IDC 06), Tampere, Finland. 
Paper in PDF-format
· ComiKit – Programming with Comic Strips, by Mikael Kindborg, submission accepted for the ESUG (European Smalltalk User Group) Thirteenth International Conference, Brussels, Belgium, August 13 to August 20, 2005. (www.esug.org)
· Comics, Programming, Children, and Narratives (PDF format). Paper presented at Interaction Design and Children, Eindhoven, Holland, August 28-29, 2002. 

· How Children Understand Concurrent Comics: Experiences from LOFI and HIFI Prototypes (August 15, 2001, PC Word format). Paper presented at HCC'01 - 2001 IEEE Symposia on Human-Centric Computing Languages and Environments, Stresa Italy September 5-7, 2001. The paper summarises experiences from working together with children testing paper-based (LOFI) and computer-based (HIFI) prototypes of a programming tool based on comic strips. 

· PhD thesis: Concurrent Comics - programming of social agents by children My PhD thesis can be downloaded here: MikkiThesis.pdf
