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Esercizio 1

Specifica:

Realizzare un programma che, dato in ingresso un angolo specificato in gradi, fornisca la relativa conversione in radianti. L'angolo deve essere compreso tra 0 e 360 gradi, altrimenti il il programma stampa un messaggio di errore e chiede nuovamente il numero.

Note:

Si utilizzi il tipo float (o double) sia per l'angolo in gradi, sia quello in radianti. Si consideri 3.14 il valore di pi greco.

Esercizio 2

Specifica:

Realizzare un programma che, dato un numero intero N, calcoli la serie armonica arrestata all'ordine N.

Note:

La serie armonica è data da 1+1/2+1/3+...+1/N.

Esercizio 3 (facoltativo)

Specifica:

Scrivere un programma che, dato un intero positivo n, mostri sul display n righe formanti una scala. Ad esempio, se n = 4, mostrerà:

     X

    XX

   XXX

  XXXX

Dove assumiamo che la prima X da sinistra nell'ultima riga sia nella colonna 1.

Note:

Si supponga che n sia un numero sufficientemente piccolo da poter disegnare la scala su una riga. Si consiglia l'utilizzo di due cicli for (uno per gli spazi e uno per le X).

Esercizio 4

Specifica:

Si realizzi un programma che legga n numeri interi, salvi il primo numero, e vi sottragga in sequenza i numeri successivi. Il programma termina stampando il risultato della sottrazione se questo è un valore maggiore di zero, altrimenti l'ultimo valore positivo ottenuto dalla sottrazione.

Note:

Si proceda progressivamente alle sottrazioni. Non è necessario leggere tutti e quattro i numeri interi se, ad esempio, il secondo numero è maggiore del primo.

