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Esercizio 1

Specifica:

Realizzare un programma che dato un punto in coordinate cartesiane nella forma "(a,b)", con a e b due numeri interi, restituisca la sua conversione in coordinate polari (rho,theta). 

Note:

Per risolvere l'esercizio si utilizzino le funzioni di <math.h>, in particolare le funzioni "double atan(double)" e "double sqrt(double)". Theta deve essere espresso in gradi. Si supponga che il numero sia inserito correttamente (rho=sqrt( a^2 + b^2), theta=arctan(b/a)).  

Esercizio 2

Specifica:

Si realizzi un programma che legga un intero e stampi tutte le potenze di 2, dalla prima fino all'intero specificato arrestandosi al più alla 16esima.

Note:

Si utilizzi un ciclo for o while. Si noti come l'intero sotto TurboC va da -32768 a +32768, a meno di non dichiararlo unsigned.Realizzare un programma che, dato un intero, dica se questo un numero primo o meno.

Esercizio 3 (facoltativo)

Specifica:

Scrivere un programma che, dato un intero positivo n, mostri sul display n righe formanti un triangolo. Ad esempio, se n = 4, mostrerà:

     X

    XXX

   XXXXX

  XXXXXXX

Dove assumiamo che la prima X da sinistra nell'ultima riga sia nella colonna 1.

Note:

Si supponga che n sia un numero sufficientemente piccolo da poter disegnare la scala su una riga. Si consiglia l'utilizzo di due cicli for (uno per gli spazi e uno per le X).

Esercizio 4

Specifica:

Si realizzi un programma che realizzi la somma di n numeri interi, specificati dal terminale.

Note:

Si utilizzi un ciclo di lettura e una somma progressiva.

