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Le variabili 

 Una variabile è un’area di memoria del calcolatore 
che può contenere un particolare dato 



Dichiarazione delle variabili 

 Una variabile per essere utilizzata deve essere prima 

dichiarata  

 La dichiarazione viene effettuata nell’apposita sezione 

introdotta da var 



Dichiarazione delle variabili 



Come assegnare valore a una variabile 

 Si può assegnare valore in diversi modi: 

 num_1 := 23;  //assegnazione 

 num_2 := 0;  //inizializzazione 

 num_1 := num_2; //assegnazione di una   

        variabile a un’altra variabile 

 num_1 := 23-17;  //assegnazione di 

 totale := num_1 + num_2;       un’espressione 

 



Tipi di variabili 

 Esiste anche il tipo boolean per la memorizzazione 
di informazioni binarie 



Esempio: calcolo dell’area del rettangolo

  



Esempio: calcolo dell’area di un rettangolo 

 Manca l’istruzione di comunicazione!! 



Esempio: calcolo dell’area di un rettangolo 

 Modificare il programma adattandolo al calcolo 
dell’area di un triangolo 

 Manca ancora altro!!! 

 

 

 

 Ora l’esecuzione è corretta e a video compare: 



Swap: scambio di due variabili 

 Date due variabili di nome variab1 e variab2 
vogliamo scrivere un programma che esegue lo 
scambio dei numeri che contiene 

Prima 

Dopo 



Swap: scambio di due variabili 

 Un modo errato di procedere è: 

 

 

 

 Il modo corretto di procedere è: 



Swap: scambio di due variabili 

 Il programma corretto è: 



Variabile Contatore 

 Una variabile contatore si utilizza per effettuare il 

conteggio di un insieme di elementi  

 Per esempio, supponiamo di voler contare il numero 

di pecore che saltano oltre il recinto 

 Possiamo utilizzare una variabile che si incrementa 

progressivamente ad ogni salto 

 E’ necessario inizializzare la variabile a 0 

 Una tale variabile è detta CONTATORE 



Contatore 

 Un contatore viene così implementato 

 

cont:integer; 

 

cont := cont + 1; 



Variabile accumulatore 

 Serve ad accumulare il valore assunto da una o più 

variabili 

 E’ come il contatore il cui incremento non unitario ma 

pari al valore contenuto in una variabile 

 Può servire per calcolare: 

 La media 

 Saldo di un conto corrente 

 I centimetri di pioggia caduti in un trimestre 



Accumulatore 

 Un accumulatore viene così implementato 

 

accumulo, num : integer; 

 

accumulo := accumulo + num; 

 

 

NB: nel caso di cantatore si ha cont := cont + 1; 



Conclusioni 
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