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Ciclo a condizione iniziale:  

while..do 



Ciclo a condizione iniziale: while..do 

 Nella vita quotidiana ci sono delle azioni che vanno 

ripetute fino a che non si raggiunge un certo 

obiettivo. Per esempio: 

 



Ciclo a condizione iniziale: while..do 

 Fin tanto che una certa condizione è verificata si 

esegue un certo blocco di istruzioni  



while..do in Pascal 



while..do: schema a blocchi vs istruzioni 

vs 



Esempio: Divisione di un numero per 2 

 Letto un numero intero, dividiamolo per 2 mentre è maggiore di 2. 



Verifica: Trace tabe 



Esercizi 1-7, pag. 352 



Esercizi 8-12, pag. 352 



Conclusioni 



Ciclo a condizione finale:  

repeat..until 



Ciclo a condizione finale: repeat..until 

 È come il while..do con la differenza che: 

 Prima esegue il contenuto del ciclo  

 Poi alla fine verifica la condizione di ripetizione (condizione di uscita) 



repeat..until in Pascal 



Repeat..until: schema a blocchi vs istruzioni 

vs 



Condizione di uscita (e di ingresso) 

 Le stesse possono essere considerate come valido esempio di 

condizioni di ingresso nel while..do 

while <condizione> do <blocco>; 



While..do vs Repeat..until 

      While..do                          Repeat..until 



Esempio: Ripetizione di un programma 

(Pari o dispari) 

 Scrivere un programma che letto un valore in input sia 

in grado di valutare se il numero è pari o dispari.  

 Tale operazione va ripetuta fin tanto che l’operatore 

inserisce nuovi valori. 

 

Pertanto dovrà essere prevista un’istruzione del tipo: 



Esempio: Ripetizione di un programma 

(Pari o dispari) 



Esercizi 1-9, pag. 363 



Esercizi 10-18, pag. 363 



Conclusioni 



Ciclo a conteggio:  

for..to..do 



Ciclo a conteggio: for..to..do 

 Nelle istruzioni iterative viste fino a ora non sapevano in 

anticipo il numero delle volte che veniva ripetuto il ciclo 

 Esistono tuttavia delle azioni o dei compiti caratterizzati 

dal numero di volte che devono essere eseguiti.  

Per esempio: 



for..to..do in Pascal 

 La condizione di <inizio> si realizza con l’inizializzazione di una 

variabile al valore iniziale 

 Tale variabile che viene automaticamente incrementata ad ogni 

ciclo fino al valore finale indicato in <fine> 

 In quanto variabile va necessariamente dichiarata 



Esempio: Scriviamo 10 volte una frase 



Esempio2: conteggio con estremi variabili 

 Problema: scrivere un programma che sia in grado 

di contare da un numero iniziale fino a un numero 

finale, entrambi letti in input 

 

 Per risolvere tale problema bisogna sapere che: 

 Il valore iniziale e il valore finale del ciclo for possono 

essere anche due variabili 

Quando il blocco di istruzioni nel for presenta più di 

una riga bisogna inserire begin..end; 

 



Esempio2: risoluzione 



Esempio3: Tabellina pitagorica parziale 

 Problema: scrivere un programma che legge in 

input un numero compreso tra 2 e 10 e visualizza la 

corrispondente tabellina  



Esempio3: Tabellina pitagorica parziale 



Cicli for annidati 



Esempio:Tabellina pitagorica completa 

 Scriviamo un programma che visualizza a tabellina pitagorica 

10x10, cioè composta da 10 righe e 10 colonne. 



Ciclo con passo negativo 

 Con il ciclo for si va ad eseguire un blocco di istruzioni 

fino a che incrementando la variabile contatore non 

raggiunge il valore max 

 

 

 

 È possibile tuttavia modificare la sintassi del for in modo 

da decrementare il contatore fino a un valore finale 



Esempio: Count-down per il lancio di un missile 

 Scriviamo un programma che effettua il count-down 
per il lancio di un missile nello spazio. 



Esercizi 1-9, pag. 378 



Esercizi 10-18, pag. 378 


