
Struttura base di un programma 

Pascal 



program esempio; 
 
var 
   raggio:integer; 
   perimetro, area: real; 
 
begin 
   write('Inserisci il valore del raggio: '); 
   readln(raggio); 
 
   perimetro:=2*3.14*raggio; 
   area:=3.14*raggio*raggio; 
 
   writeln('Il perimetro misura: ',perimetro:4:2); 
   writeln('L''area misura: ',area:4:2); 
   readln; 
end. 
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