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Informatica 



Le procedure  

senza parametri 



Problemi e sottoproblemi: top-down 

 Quando un problema da risolvere è molto complesso 
conviene utilizzare il metodo top-down (cioè per 
“affinamenti successivi” dall’alto verso il basso) 

 Ogni problema viene scomposto in problemi più semplici 
di più facile risoluzione 

 Il codice risolutivo di problemi semplici può essere visto 
come un programma “autonomo” da utilizzare 
all’interno di altri programmi (sottoprogramma) 

 



I sottoprogrammi 

 I sottoprogrammi sono da intendersi come 

componenti software da utilizzarsi come “mattoni” 

per la costruzione di programmi più complessi 

 Utilizzando i sottoprogrammi: 

 È inutile scrivere due volte lo stesso codice 

 È inutile scrivere un codice che qualcun altro ha già 

scritto 

 È inutile scrivere un codice che qualcun altro ha già 

scritto e che funziona 



Esempio: sqrt() 

 Un esempio di sottoprogramma è la funzione sqrt() 

 È stata utilizzata più volte ma il suo codice non è 

mai stato scritto nei programmi che la utilizzavano! 

 Questo perché “qualcuno” l’aveva già scritta ed 

era stata salvata “da qualche parte” 

Meglio usare del codice già scritto e garantito 

che riscriverlo ex novo  



I sottoprogrammi: vantaggi 

 I vantaggi dell’uso dei sottoprogrammi sono: 

 Riusabilità, cioè poter utilizzare lo stesso codice per la 

soluzione di problemi diversi 

 Astrazione, cioè la possibilità di esprimere in modo 

sintetico operazioni complesse 

 Risparmio, cioè scrivere una sola volta un codice e 

usarlo più volte 

 



I sottoprogrammi 

 I sottoprogrammi possono essere di due tipi: 

 Procedure  

 Procedure senza parametri 

 Procedure con parametri 

 Passati per valore 

 Passati per riferimento 

 Funzioni 



Procedure senza parametri 

 Le procedure sono segmenti di codice che vengono isolati 

e scritti a parte nella sezione dichiarativa del programma 

 Hanno un nome 

 Vengono successivamente richiamate all’interno del programma 

proprio tramite il nome 

 Il programma esterno che le contiene e le manda in 

esecuzione è detto programma principale o main program 



Definizione di una procedura 

 Una procedura si definisce nella sezione dichiarativa 

del programma principale in questo modo: 

procedure nome_procedura; 

     begin 
          . 

          . 

          . 

     end; 



Esempio: swap 

 Il seguente programma effettua lo swap di due variabili 

 Vogliamo rendere lo swap una procedura 

Swap di variabili 



procedure scambia; 



Codice completo 



Uso di tre procedure 

 Possiamo ulteriormente scomporre il programma 

scrivendo altri due sottoprogrammi (procedure): 

 Uno per effettuare le operazioni di input 

 L’altro per eseguire l’output 

 In questo modo il programma principale (main 

program) si riduce a tre istruzioni di chiamata delle 

procedure 



Programma completo 

Procedure 

SWAP 

Procedure 

INPUT 



Programma completo (continuo) 

Procedure 

OUTPUT 

MAIN 

PROGRAM 



Esercizio 



Esercizi: Sottoprobemi 1-6, pag. 7 



Esercizi: Probemi 1-6, pag. 7 



Il modello ad ambienti: 

Ambiente locale e globale 



Ambiente locale e globale 

 Nel programma principale abbiamo la sezione var e successivamente 

la sezione delle procedure, all’interno delle quali possiamo avere 

un’ulteriore sezione var 



Livelli di annidamento: ambiente locale  

 In analogia a quanto accade con le istruzioni annidate anche per 

le procedure si parla di livelli di annidamento:  

 le procedure interne sono a un livello superiore rispetto alla procedura che 

le definisce 



Ambiente e variabili globali e locali 

 Le variabili dichiarate nella procedura sono dette 

variabili locali 

 Le variabili dichiarate nel main program sono dette 

variabili globali  



Esempio 



Regole di visibilità 

 

 

 

 

 

 

 

 Quindi il programma esterno non vede le variabili dei 
programmi più interni 

 Il main program ha come ambiente globale solo le variabili 
solo le variabili che dichiara lui, cioè ambiente globale e 
locale coincidono. 



Esempio 



Esempio 



Esercizio 



Omonimie 

 È possibile che nel main program e nella procedura vengano dichiarate 

due variabili con lo stesso nome. Vediamo cosa accade. 



Omonimie 



Omonimie 
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