B/M Prova

y= } > CARATTERISTICHE PRINCIPALI

DATI del PERSONAGGIO

NOME:
RAZZA :
Classe : GLADIATORE

Eta : - Sesso:
Altezza:- Peso:
Capelli: - Occhi:

Vantaggi/Svantaggi:

ABBIGLIAMENTO :

MOVIVENTO : [ CARATTERISTICHE DERIVATE
Andatura m./Az. m./Rd. RES B/M

JOGGING N: . 5

SCATTO (AGI+SAG) /7

SALTO
ALTO LUNGO §af. Mentale
I

INIZIATIVA GITTATA Difese
Combl Mag Primaria I Fall. Danno |B1u Cor Med Max Automatiche

Secondaria 1 . Cr. Bru Cor Med Max

ATTACCO: : .
ARMATURE e SCUDO Malus Azioni

Taglio Punta Impatto |

|p[cr|p|er|p|er |

Tipo di Armatura

Corpo:
DIFES A Attiva: Bracciali:
Schinieri:
Elmo:

SCUDO:

Maestrie d1 Combattimento 6

Background ¢ 5oria del Personaggio

Nome della Maestria Benefici Tecnica Suprema Durata N°

\ “7 gidar_gle@ hotmalcon | 5



Abilita AZIONE Abilita COMBATTIMENTO

Fattore ESPERIENZA : [ Punti ESP. JNSSM| Fattore ESPERIENZA : |JEZH Punti ESP. [N

U Nome ABILITA' Caratt. D B PunB/MMod Tot. | U Nome ABILITA' Caratt. D Af. Pun B/MMod Tot.
Arrampicarsi AGHFOR | S| 5 Arte Marziale : Capoeira | AGHOG -
Acrobazia AGHAUD | A | - Arte Marziale : Hektarion | AGHFOR =
Caccia AGESAG | S| 1 Arte Marziale : Jin-Ken | LOG-RIF -
Cavalcare AGESAG | S| 3 Arte Marziale : Lotta COS+FOR -
Correre AGHCOs | S| 10 Arte Marziale : Pugilato | FOR+RIF -
Muoversi nel Buio AUDSAG| D | 2 Lancio O ggetti di Forza AGHFOR 15
Nuotare AGHFOR | S| 2 Lancio Oggetti di Prec. | AGHSAG 15
Saltare AGHFOR [ S| 3 Rissa AGHRIF 22
Schivare e Divincolarsi AGHRTF | D 2 Uso Armature Leggere AGEHRIF -
Uso Armature Pesanti AGHFOR =

Abilita GENERICHE
Fattore ESPERIENZA : [JEXHN Punt ESP.

Uso Armi: Archi e Balest. | LOGRIF
Uso Armi: Armi ad Asta AGHFOR
Uso Armi: Asce FOR+RIF

SISISHSHSISSISSTISTIS| A I [STIS] P 2 g 2
&

U Nome ABILITA' Caratt. D B Pun B/MMod Tot. :
Addestrare Animali CAR+SAG| S| - Uso Armi: F‘ruste & co. AGHRIF 15
Ascoltare LOG+SAG | S| 10 Uso Armi: Magli FOR+RIF 15
Borseggiare AUDRIF [ D | - Uso Armi: Mazze FOR+RIF 15
Cantare car+0G | S| 5 Uso Armi: Non Convenz. | AGHFOR 15
Comport. Animali LOG+SAG | S| 4 Uso Armi: Pugnali AGHRIF 15
Conciare AGHLOG | S| - Uso Armi: Spade AGHFOR 15
Cucinare LOGSAG | S| - Uso Scudi FOR+RIF 15
Danza AGHLOG [ D | - —
Disatt./Creare Trappole AGHLOG | D - Ablhta RIFLESSIONE
Fiutare & Gustare LOG+SAG | S| 15 Fattore ESPERIENZA : Punti ESP. _
Glfor’qil?m-5 Z?;;I;S S . U Nome ABILITA' Caratt. D B PunB/MMod Tot.
iocoleria = - LT .
Individuare Trappole 10G+SAG | S| 1 Aztraldlca. mGiSAG S .
Intagliare AGHLOG | S| 3 < S AT e
Mercanteggiare AUD+CAR | D | 3 arovamer‘e
Minacciare AUD+CAR | D | 4/1 Cartomanzia CAR+SAG| D | -
Muoversi Silenz. AGESAG | S| 4 Conoscenza Erl{e LoG+sAG | S| -
Nascondersi AUD+SAG | S | 3 Conoscenza Musica L0GHSAG | S| -
Osservare LOG+SAG | S | 15 Disegnare & Dipingere [ 10G+sAG| S| 2
Persuadere CAR+SAG | D | 6 Etichetta LOG+SAG | S| -
Pescare LOG+SAG | S| 2 Gioco d' Azzardo CAR+LOG| S| -
Pronto Soccorso AUD+SAG | S | - Ingegneria LOGHSAG | A
Recitare AUD+CAR | D | 4 Insegnare CARHOG | D | 7
Scassinare Serrature AGHLOG | D | - Legge LOGSAG | D | -
Scolpire & Modellare LOG+SAG | S| 1 Leggere le Labbra LOG+SAG | A | -
Sedurre BEL+CAR | D | 5/8 Medicina e Veterinaria | LOG+SAG | A | -
Segnalazione LOG+SAG | S | - Navigazione AUDLOG | D | -
Seguire Tracce LOG+SAG | S | 2 Oratoria CAR+LOG | D | -
Sopravvivere in AUDHOG | D | - Predicare CARISAG | D | -
Speleologia LOG+SAG | D | - Storia Antica LOG+SAG | D | -
Suonare AGHLOG | D | - Teologia 10GSAG | A | -
Travestimento AUD+CAR| D | 4 —
Uso Funi AGHLOG | S | - Abilita MAGIA
Valutare Tesori 10G:SAG | D | 3 Fattore ESPERIENZA : | Punti ESP. | N
Ventril i CAR+LOG _
T e U  Nome ABILITA'  Caratt. D Pun B/MMod Tot.
Alchimia LOG+SAG | A
Lett. e Scrittura Rune | LOGHSAG | A
Uso Oggetti Magici LOG+SAG | A

INVENTARIO

LINGUE (RIFLESSIONE; D; LOG+SAG)
Nome Parl. L/S Nome Parl. L/SN° Oggetto Oggetto
Aeriano Huru

Comune Luteo
Efico Nanesco
Elfico Relindar Tamon
Golkan
Hak-Jad
Huarax




