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MADAME YVONNA


�
l gruppo è molto probabilmente vicino alla morte a questo punto.  Se i PG hanno giocato From the Shadows, hanno affrontato una dura battaglia prima di cominciare Roots of Evil, e questo modulo è cominciato con la stessa intensità con cui l’altro era finito.  Ma i PG hanno messo in moto la Grande Congiunzione, e sono coinvolti in un’antica vendetta tra due potenti nemici.  Per sopravvivere e mettere la cose a posto, avranno bisogno di molto di più della prodezza in battaglia.


Se uno dei PG è morto, il DM dovrebbe permettere alla Regina Kristiana di resuscitarlo (vedere la sezione “Il Castello Ravenloft”).  Per il presente, lasciate credere ai PG che questi personaggi sono morti.  Suggerite che possono prendere dei nuovi personaggi quando il gruppo trova un luogo adatto per reclutarne altri.


Dall’altra parte, alcuni gruppi sono così potenti o così fortunati che possono essere ancora pieni di combattività a questo punto.  Se questo è il caso, allora il DM si dovrebbe sentire libero di tormentarli e fiaccarli per mezzo di incontri addizionali con qualunque creatura dalla Tabella degli Incontri della Congiunzione Minore.


Mentre i PG esplorano, si imbattono in sentiero sconnesso attraverso la foresta (vedere la mappa di Vallaki nell’interno della copertina).  Presumendo che seguano il sentiero, incontrano il campo Vistani.





Attraverso la fitta foresta e le nebbie avvolgenti, individuate lo scintillio della luce di un fuoco.  Un forte vagone si trova in una radura, e riconoscete il tetto arrotondato e gli ornamenti colorati che segnano una carovana Vistani.  Cinque umani dalla pelle olivastra curano il fuoco e si affaccendano intorno - un ragazzo, due giovani donne, e due uomini maturi.  Sembrano ignari dei pericoli tutto intorno a loro.


Improvvisamente, uno zombie irrompe tra i cespugli e avanza verso il campo.  Prima che possiate reagire, si ferma prima di raggiungere il vagone zingaro, quindi si gira e se ne va via come se avesse dimenticato dove stava andando.  I Vistani non riservano nemmeno uno sguardo al non - morto.





I PG osservano il ragazzo che segna un perimetro sul terreno intorno al campo disseminando della polvere da una borsa di cuoio.  Questa è una polvere speciale che fornisce l’invisibilità ai non - morti.  Per le prossime ore, i non - morti vaganti passeranno dall’area senza attaccare.  (Per lo stato d’animo e l’effetto, il DM potrebbe occasionalmente far notare ai PG che un non - morto o due si avvicinano al campo, toccano la linea, e continuano per la loro strada.)  La polvere è uno speciale preparato Vistani e non diranno a nessuno che non sia un Vistana come farlo.  Comunque, ne venderanno piccole quantità: una applicazione costa 500 MO e fornisce un circolo protettivo di 3 m che dura 1d8 round.


Gli uomini portano il fuoco a una fiamma viva, e le donne siedono e conversano tranquillamente.  Permettete ai PG di decidere una serie di azioni a questo punto.  Se rimangono nascosti, una delle donne, alza gli occhi come se qualche voce le avesse parlato, li nota, e fa segno ai PG di avvicinarsi.





“Sono questi,” dice la donna leggermente più vecchia, una bellezza dalla pelle scura di circa 20 anni.  “Io sono Arabelle,” dice rivolgendosi a voi, “e questa è Donella.  Vi stavamo aspettando.  Siamo qui per aiutarvi.”





Al comando di Arabelle, il ragazzo abbandona il suo progetto ed entra nel vardo.  Arabelle e Donella tolgono un pentolino dal fuoco e versano l’acqua bollente nelle tazze, preparando un tè alle erbe con poteri curativi.  (Non lo venderanno a nessuno.)  Aiutano a bendare le ferite e quindi versano il tè ai PG che lo vogliono, spiegando che il tè “li farà sentire meglio.”  Il tè ha il potere di un incantesimo cure serious wounds.  Funziona una volta al giorno.


Se i PG fanno delle domande, le ragazze Vistani dicono che Madame Yvonna ha previsto il loro arrivo a Barovia, che il loro compito è di medicare le loro ferite, e che Madame Yvonna li vedrà presto.  Si offrono anche di custodire i PG morti affinché non si rialzino come non - morti.  Se viene loro chiesto perché i Vistani sono coinvolti, ammettono che Madame Yvonna dice che i PG sono persone molto importanti.  Altrimenti chiacchierano e fanno ciò che possono per mettere i PG a loro agio.  Qualsiasi incantesimo per leggere la mente o qualsiasi potere psionico rivelano che stanno dicendo tutto quello che sanno - Yvonna è riservata anche con la sua stessa gente.





La Vistani vi mette a vostro agio il più possibile in queste circostanze, bendando le vostre ferite e preparando anche uno stufato per un pasto di mezzogiorno.  Mentre inzuppate una crosta di pane nel sugo aromatico rimasto nella vostra scodella di legno, la porta sul retro del vardo con uno scatto si apre di circa cinque centimetri.


“Madame Yvonna è preparata per vedervi, ora,” annuncia Arabelle.  “Entrate nel vardo con orecchie e menti aperte, e imparate.”





Quando i PG entrano nel vardo di Yvonna, scoprono che è affollato con curiosi oggetti di fattura zingara.  Ogni centimetro di spazio è usato per immagazzinare una cosa o un’altra, e c’è appena spazio sufficiente per i PG per stare in piedi molto vicini con le braccia lungo i fianchi.


Madame Yvonna siede ad una panca in fondo, contro il muro anteriore del vagone.  Sembra avere 50 o 60 anni ed è vestita di nero e rosso con accenni di bianco. I suoi capelli neri macchiati di grigio sono tirati indietro in una treccia che è arrotolata e agganciata alla sua testa.


Su un tavolo coperto da un panno rosso davanti a Yvonna si trovano una crystal ball, un mazzo tarokka, e una serie di dadi dikesha (vedete il set Forbidden Lore - i DM che non hanno questo set possono semplicemente considerare gli oggetti come aiuti vari per predire la fortuna).  La mano della Vistana è posata sulla crystal ball.  Nel limitato alloggio solo due personaggi possono stare in piedi direttamente vicino al tavolo; i rimanenti si devono affollare dietro e guardare sopra alle spalle degli altri.  La crystal ball è usata per predire la fortuna, ma Madame Yvonna la sta impiegando principalmente come mezzo di comunicazione con Strahd da quando e rientrato nel Primo Piano Materiale.  Il signore vampiro ha già cominciato a pianificare una strategia per ostacolare Azalin, e Madame Yvonna ha accettato di aiutarlo.


Se un PG fissa attentamente la sfera, ha un 20% di probabilità di notare un volto malvolente dentro che guarda i procedimenti.  Questo PG possono fare un controllo sull’Intelligenza con una penalità di -4 per identificare il volto come quello di Strahd.  Se questo succede, Madame Yvonna dice loro che vedono una forza che potrebbe essere loro amica o loro nemica, a seconda delle loro future azioni.


Il mazzo tarokka è posto sul tavolo in una formazione di croce estesa (vedete ancora il set Forbidden Lore): un totale di nove carte disposte in una fila verticale e una orizzontale ciascuna di cinque carte, e la carta centrale è il mezzo di ogni fila.  La posizione di ogni carta ha un numero: 1 è la carta centrale, 2 è la carta direttamente sotto la 1, 3 è direttamente a sinistra della 1, 4 giace direttamente sopra, 5 direttamente a destra di 1, 6 si trova sotto 2, 7 a sinistra di 3, 8 giace sopra 4 e 9 a sinistra di 5.


Le carte specifiche, già estratte dal mazzo (come detto nell’”Introduzione”) sono disposte come segue: 1 - la marionetta (o il fante di fiori); 2 - il dongione (o l’asso di cuori); 3 - il signore oscuro (o il re di cuori); 4 - la bestia (o il re di quadri); 5 - l’artefatto (o asso di quadri); 6 - le nebbie (o l’asso di fiori); 7 - il corvo (o il re di fiori); 8 - il boia (o l’asso di picche); 9 - l’innocente (o il re di picche).





Madame Yvonna rimane silenziosa mentre vi affollate nel suo vardo, misurandovi con occhi severi.  Vi fa il segno dell’occhio malvagio e quindi si china in avanti e guarda fissamente nella sua palla di cristallo.


“Prestate attenzione a queste parole,” ordina.  Si china sopra la palla di vetro e comincia a leggere:


“Daegon il mago, nella sua dimora,


vedrà vita, morte e morti ogni ora.


	“Trovato il figlio senza vita della madre arcigna


la notte, prima del tempo, cadrà assassina


	“Sette volte il figlio dei soli, alzato dai venti


porterà il brigante ad un’eternità di lamenti


	“Sette volte il figlio dei soli, alzato dai venti


porterà il brigante ad un’eternità di lamenti


	“Inajira-” Yvonna si ferma e aggrotta le sopracciglia.  Quindi comincia ancora, ma lentamente, come se non fosse sicura di ciò che vede.


	“Privati del corpo, alla fonte del male,


vedranno la gioia, in dolore renerare


	“Inajira muterà il suo fato


maledicendo i vivi e il creato”


Madame Yvonna si piega indietro dalla palla e medita: “Cosa significa?  Cosa significa?”  Poi alza gli occhi verso di voi.


I miei poteri mi dicono che una profezia è stata compiuta e tuttavia non compiuta.  Il male che striscia nella terra mi dice che sicuramente è successo qualcosa di importante, però la palla di cristallo nega che sia così.


“Questi versi che vi ho letto sono gli araldi del più grande di tutti i mali; una cosa chiamata ‘Grande Congiunzione’.  Cosa sapete di tutto questo?”





Se il gruppo ha giocato From the Shadows, dovrebbero riconoscere i versi come quelli recitati loro da Hyskosa nel dungeon di Azalin.  Madame Yvonna interroga i PG sulla profezia, ma a meno ché abbiano giocato le avventure che hanno a che fare con l’Esade di Hyskosa, è probabile che riconosceranno soltanto il distico a proposito dei senza corpi che viaggiano al tempo che fu.  Se il gruppo non ha giocato nessuna di queste avventure, Yvonna sospira alla loro mancanza di saggezza e procede.  Qualunque cosa i PG sappiano sulla profezia, dovrebbe essere inserita nella interpretazione di Yvonna delle carte nella lettura seguente.  Quando la discussione dell’Esade di Hyskosa è finita, leggete il prossimo testo.





Yvonna mette di lato la palla di cristallo e vi esamina attentamente.  “Ho incontrato maghi e guerrieri più forti di voi nella mia vita, ma non ho incontrato nessuno che sia così intimamente legato ad un avvenimento di tale importanza quale la Grande Congiunzione.  L’Esade di Hyskosa è legata strettamente alle vostre fortune, e anche questo non è un piccolo affare.  Il male vi circonda da tutte le parti - una malevolenza superiore a quella che la vostra immaginazione possa afferrare - nonostante ciò tenete nelle vostre mani il destino di tutto l’universo.  In verità, siete delle rare e speciali creature!


“Ho guardato nei vostri passati e ho visto grandi prodezze, ma ho guardato anche nei vostri futuri e ho visto imprese ancora più grandi - o morte e peggio.  La storia si trova ad un incrocio e aspetta voi per scegliere la sua strada.”


 


Il testo seguente si riferisce alle carte che il DM dovrebbe aver posto in una croce estesa.





Madame Yvonna accenna alle carte mistiche sul tavolo davanti a lei.  “Qui c’è un giro delle tarokka che mette a dura prova la fede: l’intera lettura consiste solo di carte dall’Alto Mazzo!  Io ho consultato la torre, la piramide e ora la croce estesa per voi, ed ogni modo produceva gli stessi risultati.  Se potete immaginarvi di dividere le stesse, alte carte, da un mazzo di comuni carte da gioco, tre volte di fila, allora avete un’idea della gravità di questo avvenimento!


“Permettetemi di interpretare le carte per voi.”


Leggere la Fortuna dei PG


Il DM dovrebbe essere il più familiare possibile con la seguente lettura prima di esporla.  Siate preparati a discutere le carte tenendo a mente la conoscenza di Yvonna (e cosa vuole e non vuole rivelare).





Carta 1: “Quella che giace al centro è il focus della lettura, e siete voi.  È la carta della marionetta, la manipolata.  Che voi siate stati posti in questa situazione, così cruciale per il fato di tutti noi, non è una sorpresa.”





Carta 2: “Questa carta rappresenta il passato prossimo.  È la carta del dongione e mi dice che siete stati intrappolati dalle vostre condizioni.  Se scapperete o no rimane da vedere.”


Yvonna suppone che i personaggi siano stati fatti prigionieri, e nonostante non si trovino dietro le sbarre, possono essere lo stesso in prigione.  (Se i PG hanno giocato From the Shadows, è letteralmente vero.)


La posizione di opposizione della carta del dongione con la carta della bestia (4) suggerisce che la bestia può liberarli o imprigionarli per sempre.





Carta 3: “Questa, la carta del corvo, è un segno di speranza e bontà, però si trova nella posizione dell’ostacolo.  Io credo che significhi che quello che vi si oppone possa nonostante ciò essere vostro amico.  Giudicate con cura prima di scegliere i vostri alleati e i vostri nemici, poiché ciascuno può essere l’altro.”


In questa posizione il corvo rappresenta sia l’aiuto che l’ostacolo. I personaggi dovrebbero cercare dai loro avversari l’aiuto che non possono trovare da nessuna altra parte.  Se i PG nominano Strahd, Yvonna suggerisce che la carta può essere un’immagine di Strahd e che il signore vampiro può dimostrare di essere un alleato poiché hanno un nemico comune in Azalin.


Yvonna quindi dice: “Questa carta suggerisce anche che un oggetto di discutibile valore si trova tra il focus e l’oscuro signore - forse qualcosa che l’oscuro signore ha e voi ne avete bisogno, o qualcosa che avete voi e l’oscuro signore brama.  Sapete che cosa potrebbe essere?”  Yvonna cita questo come un punto importante e pone delle domande ai PG finché non rivelano che sono in possesso del filatterio di Azalin.  Se rimangono riservati o se non hanno giocato From the Shadows, lei “dedurrà” di più su quello finché in conclusione identificherà il teschio.


Yvonna non rivela che sa già del filatterio e che sta permettendo ai PG di credere che i suoi poteri pronostici siano la sua sola guida.  Yvonna sa anche che il corvo è un chiaro simbolo di Strahd, ma non può apertamente sostenere la sua causa, poiché non vuole che i PG sappiano che lei lo serve.





Carta 4: “Questa, la carta della bestia,  è il vostro futuro prossimo.  Presagisce un mostro di paurosi poteri - forse uno che non potete affrontare o altrimenti uno che potete diventare.”


Yvonna non conosce il significato di questa carta.  La sua posizione indica che la bestia può trovarsi tra il focus e la morte, suggerendo che la bestia è una cosa buona, nonostante la carta da sola sia un simbolo del male.  Infatti, la carta della bestia si riferisce a Inajira, lo yugoloth che i PG incontrano nella sezione d’incontro del “Castello Ravenloft”, ma Yvonna non sa niente di questa creatura.  Può solamente suggerire che la bestia sia più orribile e potente di qualunque altra abbiano visto.





Carta 5: “Qui c’è il vostro bisogno e la vostra speranza, nella carta dell’artefatto.  È un grande potere per supplire a quello di cui mancate.  Curiosamente, la sua posizione dice che è trovato e non trovato.  Io penso che la grande magia che può salvarci tutti sia stata scoperta e però non ancora identificata.”


Yvonna propone che la magia si trovi nelle mani del corvo o dell’oscuro signore.  Se i PG hanno giocato From the Shadows, aggiunge che la linea retta dalla carta dell’artefatto attraverso il focus fino alle carte del corvo e del signore oscuro suggerisce che i PG stessi hanno consegnato la magia in quelle mani.  Per questo essi hanno già visto questa magia, nonostante non sospettassero il suo potere allora. Inoltre, poiché la carta dell’artefatto si trova in opposizione al corvo, ciò suggerisce che qualcosa del bene più puro deve essere abbandonato all’oscurità al fine di essere di valore più grande.  Yvonna conclude: “Dovete cercare la magia che è trovata e non trovata.”


La carta si riferisce al Simbolo Sacro (così come all’Icona).  Questi oggetti sono davvero necessari per invertire la Grande Congiunzione.





Carta 6: “La carta delle nebbie parla di un enigma nel lontano passato.  È una carta curiosa in questa posizione, poiché presagisce un cambio negli eventi che sono già avvenuti.”


Yvonna non comprende ancora il significato di questa carta, ma sospetta che possa essere in relazione con l’Esade di Hyskosa.  La carta suggerisce che un evento è in corso, soggetto a cambiamento a seconda delle azioni del focus.  La sua posizione nel lontano passato rende Yvonna perplessa, se i personaggi non la uniscono agli eventi di From the Shadows, con cui possono concludere che la carta si riferisce alla loro rimozione del Simbolo Sacro dal Castello Ravenloft.  Se i PG producono questa connessione e la dicono a Yvonna, lei accoglie la loro interpretazione, ma rimane turbata dalla carta.


Infatti la carta si riferisce alla ricerca che i PG intraprenderanno più tardi, durante la quale cambieranno ancora la storia.





Carta 7: “Qui è la carta del vostro nemico, l’oscuro signore.  È uno che ha usato il vostro potere, e vi ha intrappolato in terribili piani.”


Yvonna dice: “Il vostro nemico è sia morto che non morto, e domina un grande potere.  È troppo potente per essere vinto da voi, però la sua carta di opposizione, l’innocente, suggerisce che voi potrete nonostante ciò trovare i mezzi per sconfiggerlo.  Inoltre, la carta dell’artefatto sta dietro al focus, in opposizione all’oscuro signore.


“L’oggetto simboleggiato dal corvo - il filatterio - che si trova tra voi e l’oscuro signore, mi dice che il possessore del teschio è il vostro nemico.  È lui che dovete sconfiggere.”


Yvonna non rivela che la sua descrizione calza sia a Azalin che a Strahd.  E nemmeno rivela che l’oggetto tra il focus e l’oscuro sire, il corvo, può rappresentare Strahd piuttosto che il filatterio.





Carta 8: “Questa carta, il boia, è l’annunciatore del vostro futuro.  Può parlare di morte, tuttavia la morte non è altro se non un passaggio verso altre fortune.”


Yvonna continua: “Questo luogo nel vostro futuro che la carta del boia occupa è sconosciuto, e certamente oscuro.  Non potete scappare, poiché è lì, non importa che strada scegliate.  La vostra unica speranza è passare attraverso e oltre questo prima della fine.”





Carta 9: “La carta dell’innocente si trova in opposizione all’oscuro signore.  Dovete aiutarlo, ma anche lui vi aiuterà.”


Yvonna si ferma e poi dice: “È una figura di luce e purezza.  La sua abilità nell’opporsi all’oscuro signore suggerisce che sia abbastanza potente.  Innocenza e potere insieme indicano la strada verso una persona soltanto: la Regina Kristiana, alta sacerdotessa alla corte del Re Barov al Castello Ravenloft.  È sicuramente vostra alleata in questa causa.”


Leggere la Fortuna del Nemico


Quando la lettura è finita, rimischiate le carte sul tavolo nel mazzo.  Leggete il testo seguente ai giocatori.  Notate che Azalin è chiamato “il nemico” in questa sezione nel caso che il nome “Azalin” non sia saltato fuori; chi non ha giocato From the Shadows non può sapere chi sia Azalin, anche se è stato incontrato quando questa avventura è iniziata.  Il DM può sostituire il nome di Azalin dove appare la parola “nemico” se i PG hanno parlato di lui con Madame Yvonna.





Madame Yvonna raccoglie il mazzo tarokka e dice: “Ora leggerò la fortuna del vostro nemico, per armarvi meglio contro i suoi piani.  Io non lo conosco, ma siccome siete così strettamente connessi a lui, dovete mescolare le carte e toccarle con il filatterio.  Questo le armonizzerà con la sua forza vitale.”





Il DM dovrebbe permettere ai PG di mescolare o tagliare il mazzo.  Se il mazzo è preparato come descritto nell’”Introduzione”, prendetelo indietro e mettetelo a faccia in su, sopra il mazzetto preparato.  Quindi prendete questo libro e passate alla prossima pagina (come se controllaste eventi che stanno per avvenire), tirate qualche dado, o eseguite qualunque azione che distragga i giocatori mentre preparate il mazzo.


Distribuite le cinque carte in una formazione a croce di base dove i giocatori possano vederle.  La croce di base è una fila verticale e una orizzontale di tre carte ciascuna con la carta centrale che rappresenta la posizione media di entrambe le file.  La carta 1 è la centrale, la carta 2 è direttamente sotto, la carta 3 è a sinistra, la carta 4 si trova sopra, e la carta 5 a destra.


Se i giocatori si chiedono perché Yvonna stia usando un numero minore di carte, spiegate che l’uso di una qualsiasi altra carta graverebbe pesantemente, perché stanno leggendo di una figura che non è presente.  “Le letture corte dicono il minimo,” dice Yvonna, “ma sono le più accurate.”


Madame Yvonna fa del suo meglio per leggere nelle carte i piani di Strahd, così i suoi commenti sono diretti per la maggior parte ad Azalin.  Comunque la maggior parte dei suoi commenti dovrebbero essere formulati in modo che, con il senno di poi, un PG può rendersi conto che poteva stare parlando anche di Strahd.





Carta 1: “Il focus di questa lettura è un praticante delle arti nere.  Questa è il seme del mago e dell’intellettuale.  Così la carta del focus è quella del negromante.


“Il focus mi appare confuso.  Forse è perché io non ho incontrato né visto il soggetto, ma c’è qualcosa di più... Ah, ‘Azalin’ non è il suo vero nome.  Mantiene segreto il suo nome mortale.  Molto saggio, poiché un nome conferisce potere, e la mancanza di uno nega potere.”


Se i PG rievocano il nome di Firan Zal’honan e lo menzionano a Yvonna, lei annuisce dicendo: “Sì, sì.  Avete perfettamente ragione e per questa conoscenza siete potenti.”  Yvonna non sa che potere venga conferito dalla conoscenza del vero nome di Azalin, sa solo che i lich li nascondono con molta cura.


Yvonna non rivela che Strahd, anche lui un negromante, potrebbe essere il focus della lettura.  Se i PG chiedono del ruolo di Strahd, lei lo riduce e suggerisce che odia Azalin più di loro-forse è loro alleato.





Carta 2: “Ancora il seme di stelle (cuori), che simboleggia il desiderio per il potere o la maestria.  Il nemico ha una lunga storia di ricerca di potere a tutti i costi.  Il due di questo seme è la carta dell’indovino e generalmente è un segno di buone intenzioni, ma non penso che sia il significato indicato qui, nella posizione del passato del nemico.  Piuttosto, penso che indichi che il nemico ha speso una grande quantità di energie guardando nel passato o nel futuro - o in entrambi.”


Yvonna suggerisce che Azalin ha impiegato il suo passato guardando nel futuro in modo da poter capire e possibilmente alterare il suo corso.  La carta di opposizione, l’anarchico, indica che ha avuto successo. Per questo, per sconfiggere Azalin, può rendersi necessario cambiare ancora la storia.





Carta 3: “Qui c’è la carta del paladino, che rappresenta coloro che usano la propria forza per la causa della giustizia, e si trova nella posizione di ostacolo al focus.  Possiamo solamente presumere che si tratti del vostro gruppo.”


Yvonna dice al gruppo: “La carta del paladino è un buon segno, perché è potente e indica che si trova in voi il mezzo per opporsi al nemico e sconfiggerlo.  Il paladino è un personaggio legale, però, quindi il vostro piano deve essere studiato con cura e privo di violenza avventata.  Pensate prima di colpire.  Considerate tutti i vostri nemici più che creature malvagie, poiché anche il peggiore di loro può fare un po’ di bene.”





Carta 4: “Questa è la carta dell’anarchico nella posizione del futuro.  Significa una caduta dell’ordine, e senza dubbio è l’obiettivo del nemico.”  Yvonna dice ai PG che il caos che hanno creato nel causare la Grande Congiunzione è soltanto l’inizio.  Se Azalin non verrà fermato, allora anche le tarokka non potranno predire il futuro, poiché non avrà più forma o significato.


Yvonna non rivela che è il futuro nel quale sperano lei e Strahd.





Carta 5: “La carta in questa posizione si riferisce agli amici e alleati del focus.  Questa particolare carta, quella del traditore, indica che qualcuno o qualcosa tradirà il paladino, che gli sta in opposizione.”


Yvonna dice al gruppo di stare attento ai loro amici e alleati, perché li possono tradire - anche innocentemente.  Se Strahd entra ancora nella conversazione, lei suggerisce che può essere l’alleato non ricercato, e che non lo dovrebbero giudicare troppo duramente.


Yvonna non se ne rende conto, ma le carte si riferiscono a Inajira.  La carta dell’arcanaloth si trova in posizione di alleanza con Azalin perché il demone è un nemico di Strahd, e quindi un alleato di Azalin, anche se solo superficialmente.


Il consiglio di Yvonna


Raccogliete le carte e mettetele di lato, quindi leggete il testo seguente.





Madame Yvonna scuote la testa pensosamente e quindi vi guarda in modo penetrante, e sembra che vi stia valutando.


“Siete eroi coraggiosi, è vero?” chiede, non aspettandosi davvero una risposta.  “Dovete essere molto coraggiosi, molto forti, e forse anche molto fortunati, se sperate di mettere le cose a posto.  Avete un nemico potente, e siete stati coinvolti in eventi che influenzano questo e molti mondi attraverso l’universo.


“Portare il filatterio di Azalin fuori dalle nebbie ha messo in moto la Grande Congiunzione, poiché il teschio non era stato destinato a lasciare il posto in cui giacque per tanti anni.  Può essere che la distruzione del filatterio di Azalin metterà le cose a posto.  Fare ciò non è un compito da poco, ma credo ci sia molto di più nel vostro destino che distruggere un lich.


Dovete cercare la magia che è perduta e trovata, ma anche cercare l’aiuto della Regina Kristiana al Castello di Ravenloft.  Sa molto delle più grandi magie - può anche restituire la vita a coloro che favorisce!  Se esistono poteri mortali che possono distruggere la casa di Azalin, la regina lo saprà.


“Ho finito ora.  Potete andare.”


Madame Yvonna china la testa e sembra dimenticare che voi siete lì.  La porta del vardo si apre dietro di voi, e Arabelle vi esorta con un cenno a uscire.





I PG scoprono che il tempo è passato più velocemente di quanto credessero quando erano con Madame Yvonna - sta già diventando scuro.  Arabelle indica la direzione per Vallaki dove i PG possono prendere la Vecchia Strada Svalich e andare al Castello Ravenloft, ma non fornirà loro ulteriore aiuto. Gli zingari non permetteranno ai PG di restare al campo con loro; gli uomini soprattutto reagiscono negativamente a ogni suggerimento di continuare l’incontro.
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