LA SCHERMATA DEL PROGRAMMA
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LA PROGETTAZIONE
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All’interno del Form di nome frmZener sono stati inseriti i seguenti oggetti:

· un menù creato con l’editor di menù (right click sul form) 

· una matrice di controlli da Image1(1) a Image1(5) che conterrà l’immagine statica delle carte;

la grandezza utilizzata è width=1515 – height=2175 

· una image Scoperta

· una image Dorso (essa serve solo come memoria dell’immagine del dorso della carta, qundi va impostata con attributo visible=false)

· una label Label1 nella quale inserire il titolo LE CARTE ZENER 

· una label Label2 nella quale inserire la dicitura Lanci residui
· una textbox txtResidui posizionata affianco alla Label2

· una textbox Text1 posizionata sotto la image Scoperta

· un timer Timer1 con Timer1.inteval  consigliato = 1000 

Per quanto riguarda il contenuto del menù, di seguito è riportata l’immagine di ciò che il lettore dovrà riprodurre: 
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I nomi dei menù attivi, come appare chiaro dalla lettura del codice, dovranno essere:

mnuRiparti

mnuEsci

mnu1, mnu2, mnu3 … fino a mnu10
IL CODICE

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Const NMax = 25
‘è la costante che indica qual è il minimo di lanci per ogni serie

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Public nascosta As Integer

Public Serie As Integer

Public Lanci As Integer

Public Contatore As Integer

Public ProvaOK As Integer

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub Form_Load()

ProveOK = 0

Call Calcola(1)

mnu1.Checked = True

Timer1.Enabled = False

Image3.Picture = dorso.Picture

nascosta = Int((5 * Rnd) + 1)

‘effettua un lancio casuale (carta nascosta)

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

‘ Routine che viene eseguita al click su una delle 5 carte.

‘ Non appena ciccato disabilita il click in modo da impedire altri click involontari in sequenza

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub Image1_Click(Index As Integer)

Call DisabilitaCarte

If  Index = nascosta Then
‘se la carta cliccata è uguale a quella sorteggiata allora tutto OK

    Text1 = "ESATTO!"

    Text1.ForeColor = &HC000&

    ProvaOK = ProvaOK + 1

Else





    Text1 = "ERRATO!"

    Text1.ForeColor = &HFF&

End If

Image3.Picture = Image1(nascosta).Picture 

‘scopre la carta nascosta

Timer1.Enabled = True

Contatore = Contatore – 1




If  Contatore = 0 Then


‘se il numero di lanci a disposizione è finito…

    Call Percentuali



‘....fa i calcoli ed esce dal programma

    End

End If

txtResidui.Text = Contatore

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub Percentuali()

MsgBox CStr(ProvaOK) + " esatti su " + CStr(Lanci) + " lanci" + vbCrLf + _

        "percentuale successi = " + CStr((ProvaOK / Lanci) * 100), vbOKOnly

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

‘ Predispone le variabili a seconda della quantità di serie che si è deciso di fare 

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub Calcola(sr As Integer)

Call AzzeraMenu

Serie = sr

Lanci = sr * NMax

Contatore = Lanci

txtResidui.Text = Contatore

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub AzzeraMenu()

mnu1.Checked = False

mnu2.Checked = False

mnu3.Checked = False

mnu4.Checked = False

mnu5.Checked = False

mnu6.Checked = False

mnu7.Checked = False

mnu8.Checked = False

mnu9.Checked = False

mnu10.Checked = False

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu1_Click()

Call Calcola(1)

mnu1.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu2_Click()

Call Calcola(2)

mnu2.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu3_Click()

Call Calcola(3)

mnu3.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu4_Click()

Call Calcola(4)

mnu4.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu5_Click()

Call Calcola(5)

mnu5.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu6_Click()

Call Calcola(6)

mnu6.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu7_Click()

Call Calcola(7)

mnu7.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu8_Click()

Call Calcola(8)

mnu8.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu9_Click()

Call Calcola(9)

mnu9.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnu10_Click()

Call Calcola(10)

mnu1.Checked = True

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnuEsci_Click()

Call Percentuali

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub mnuRiparti_Click()

Call Form_Load

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub Timer1_Timer()

nascosta = Int((5 * Rnd) + 1)

Text1 = ""

Image3.Picture = dorso.Picture

Timer1.Enabled = False

Call AbilitaCarte

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub DisabilitaCarte()

Image1(1).Enabled = False

Image1(2).Enabled = False

Image1(3).Enabled = False

Image1(4).Enabled = False

Image1(5).Enabled = False

End Sub

‘ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Private Sub AbilitaCarte()

Image1(1).Enabled = True

Image1(2).Enabled = True

Image1(3).Enabled = True

Image1(4).Enabled = True

Image1(5).Enabled = True

End Sub
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