Guida di Final Fantasy IX

DISCO 3

Disco 3
Parte A 

Capitolo 1: Crowning Achievements

Sezione 1: Alexandria

Quando avrete il controllo di VIVI, dirigetevi a destra e guardate l’ATE. Ora parlate con la famiglia Hippo dalla parte sinistra della strada, e giocate il minigioco – lo vincerete facilmente. Tornate indietro sulla sinistra dove Marcus e gli altri tizi stavano rincorrendo il barista – guardate l’inusuale ATE, dirigetevi verso sinistra e guardate un altro ATE. Ora potrete esplorare nuovamente la costruzione e quando vi sentirete pronti andate a sinistra. Ora vedrete Marcus e Baku – parlate con loro, quindi entrate nel bar (c’è una scala alle spalle di Baku). Assisterete ora ad un paio di filmati e di FMVs dopodiché prenderete il controllo di Eiko.

Tornate nella stanza alla vostra sinistra e salvate il gioco dal Moogle quindi sedetevi e gustatevi degli altri FMVs. Uscite dalla stanza ed andate a destra per assistere ad un altro filmato piuttosto umoristico. Quando tornerete al controllo di Zidan, uscite dal bar e guardate l’ATE; dirigetevi in direzione del campanile che scalò precedentemente VIVI e suonate la campana per ricevere alcuni utili gingilli, quindi tornate nella piazza della città e dirigetevi a nord; qui incontrerete Freya ed Aramat. Quando ne sarete in grado, salite nella barca ed andate verso il castello. Ora assisterete a diversi filmati finchè non tornerete al controllo di Zidan in Treno.

Ora scendete le scale a spirale, guardate gli ATEs, e scendete ancora giù. Continuate dirigendovi a destra (salvate il gioco dal Moogle ubriaco) ed andate dentro la casa se lo desiderate – qui dentro troverete in vendita alcune weapons. Dal Moogle procedete a sud ed assistete ad un altro ATE – ora dovreste trovarvi di fronte alla Card House. Prendetevi il tempo per giocare un paio di partite a carte; se non riuscirete a capire bene le regole guardate l’opzione Quadmist Basics per maggiori informazioni. Dopo che avrete giocato almeno una volta, uscite per assistere ad un ATE. Giocate qualche altra partita e dirigetevi ancora alla casa dove avevate salvato per vedere un altro ATE (qui date un’occhiata alla spada speciale per Zidane ed al Dark Matter!). fate ritorno alla card house e giocate un’altra partita, ma questa volta dovrete cercare di vincere per far sì che il gioco continui – sarete sulla buona strada se assistere ad un ATE con Quina. In seguito all’ATE, con Eiko tornate nella card area e King Cid si mostrerà a voi. Ora assistere ad un altro filmato e all’ennesimo fantastico FMV.

Sezione 2: Queen's First Trial

Ora prenderete il controllo di Beatrice e Steiner. Fatevi strada nella città combattendo, poi tornerete a controllare Garnet. Salite le scale a spirale ed oltrepassate la porta di nord, ora entrate in quella di sinistra. Preparatevi per assistere ad un altro fantastico filmato, e continuate a salire le scale. Ora partiranno un'altra serie di filmati e FMVs. Quando tornerete a controllare Zidane andate verso l’alto, ora Garnet verrà e voi la incontrerete. 

Al termine del FMV, sarete di nuovo in Lindbulm. Zidane dall’interno del castello si sveglierà; andate giù, poi a sinistra, quindi ancora giù verso l’elevatore – così arriverete nella sala da pranzo. Parlate con il gruppo e dirigetevi verso la torre di sinistra (la prima sinistra appena uscirete dall’elevatore nella sala da pranzo) e guardate ancora al telescopio. Dopo la chiacchierata e l’ATE riscendete giù e parlate con Baku, quindi tornate indietro salite le scale e parlate con Cid. Quando tornerete al controllo di Zidane fate ritorno nella stanza da letto nella quale vi svegliaste, e parlate con Garnet. 

Dopo che avrete parlato anche con Cid, egli vi darà un incarico: trovare la locazione delle tre foglie. Ora fate ritorno al piano della famosa stanza da letto, prendete la strada che si trova alla destra della stessa, quindi dirigetevi a sinistra e prendete la monocart – scegliete la prima opzione. 

1
dopo che sarete scesi dalla monocart parlate con la donna vicino alla fontana posta all’estrema destra della Commercial area per ottenere una foglia. Ritornate nella monocart e selezionate la prima opzione. 

2
nella Worker's Area, in seguito agli ATEs, dirigetevi nella casa alla destra dei due Roo's e cercate sul tavolo in basso a sinistra (quello proprio di fronte alle scale) per trovare la seconda foglia. 

3
dalla casa di Painter scendete le scale dove vedete gli amici di Zidane lavorare alla torre dell’orologio. 

Dopo che avrete recuperato tutte e tre le foglie tornate al castello e datele a King Cid. In seguito alla conversazione assisterete ad un ATE, quindi dirigetevi verso la Commercial area per incontrare Quina – dovrete pagare 100 Gil ma è una buona cosa se vorrete riprendere Quina nel vostro gruppo. Tornate al castello e prendete l’elevatore che porta verso il basso; imboccate ora la via di destra e salite a bordo della nave. Ora vi dovrete dividere in due gruppi – cercate di farli più bilanciati che potete.

Fatto ciò, scendete dall’imbarcazione e muovetevi in direzione di Black Mage Village (posto sulla sinistra di questa costa). Una volta entrati nel villaggio VIVI si dirigerà immediatamente ad est dello stesso – quindi voi seguitelo. Quando VIVI correrà via per la seconda volta tornate indietro fino all’entrata, quindi dirigetevi a destra dove c’erano le uova di Chocobo. Uscite dalla città e tornate all’imbarcazione, da qui dirigetevi nell’angolo in alto a destra del continente – qui dovreste vedere un’area sabbiosa con quattro vortici di sabbia – posizionatevi dinanzi ai vortici e fatevi risucchiare da quello più grande che si trova al centro (nel caso in cui vi trovaste in difficoltà, cercate il vortice nell’angolo in alto a destra). Se entrerete all’interno del vortice sbagliato un Antlion spunterà fuori, e voi dovrete combatterlo ancora, dopodiché salvate il gioco prima di cercare un altro vortice.

Sezione 3: Nowhere ed Everywhere

Dopo il filmato percorrete il corridoio in basso e parlate con i due black mages i quali teletrasporteranno Zidane in un altro piano. Dopo che avrete deciso la vostra squadra (Io vi consiglio di comporre il primo gruppo con  tre personaggi dotati di grande forza, e di un abile curatore, ed il secondo composto da tutti maghi ed uno o due personaggi forti) vi troverete in un posto molto strano. La nave di Kujah verrà attraccata dove vi trovate – saliteci a bordo.

Quando vi sposterete nel Forgotten Continent salvate il gioco immediatamente. Ritornate sulla nave per mettervi da parte degli items, quindi dirigetevi direttamente verso sud (nella direzione che indica la poppa della nave) e prendete un Chocobo. I mostri che incontrerete qui (ammesso che vi troviate intorno al livello 45) possono essere pericolosi, così fatevi aiutare dal Chocobo che avete appena catturato. Qui troverete anche uno stagno dove poter catturare dei rospi per Quina. Ora la vostra destinazione è a nord della nave spaziale all’interno del tempio.

Assicuratevi di esservi preparati bene con le potions prima di mettere piede nel Oeilvert. Qui il vostro team più potente vi sarà piuttosto utile dato che i vostri incantesimi qui dentro non hanno effetto e i mostri sono considerevolmente difficili da battere. Salvate il gioco dal Moogle (egli inoltre possiede anche diversi oggetti utili che potrete acquistare!) ed entrate.

Salite le scale dirigetevi verso sinistra e colpite l’orb blu affinché diventi rosso. Tornate indietro, scendete le scale, e girate a sinistra per assistere ad un filmato, quindi andate giù nella prossima stanza. Guardate la base di ciascuna luce (quattro di loro) e l’ultima vi mostrerà un ologramma. Riguardate nuovamente ogni luce ed un nuovo ologramma apparirà su ognuna di esse. Quando tutte e quattro saranno diventate ologrammi, continuate ad andare a sinistra e colpite l’orb d’argento. Muovetevi e fate ingresso nella porta in alto (si, vi trovate in un cerchio e avrete bisogno di colpire tutte le quattro luci e la porta d’argento per aprirvi la via). Ora vedrete una strana stanza con all’interno diverse maschere rotte. 

Quando riprenderete ancora il controllo uscite e dirigetevi a destra verso l’entrata (se avrete terminato gli items uscite, rifornitevi, e rientrate) e continuate ancora a destra. Qui vedrete un ologramma del sistema planetario. Quando potrete rimuovervi girate attorno all’orb sulla sinistra e salvate il gioco dal Moogle, quindi tornate indietro sulla destra e salite la piattaforma; quando arriverete guardate la piattaforma nel centro.

Ark è il prossimo boss che dovrete affrontare, ed è tutt’altro che facile. A questo punto se avrete un livello compreso fra il 45 ed il 50 vi aiuterà molto. Non potrete contare sulle magie, e mi auguro che abbiate da parte molti items (se non ne possedete, cercate di recuperarli!). ora cercate di attenervi a questa strategia basilare: il personaggio più debole posizionatelo nelle retrovie con il compito di curare gli altri tre che si trovano davanti all’attacco.

Ve la dovrete vedere con diversi attacchi molto potenti che vi richiederanno un HP superiore a 1000 se possibile. Ark può colpire tutti i vostri alleati causando gravi danni, fino a ridurre a 1 i vostri HP, inoltre tenterà di confondervi. Questo è un altro boss che potrebbe richiedervi diversi tentativi prima che riusciate a sconfiggerlo. Se non avrete salvato al precedente moogle, ogni volta che verrete sconfitti dovrete rifarvi tutta la strada fino a questo punto. Dopo la battaglia guardate ancora il triangolo per prendere l’orb al suo centro. A questo punto il gioco vi scambierà il comando con l’altro team.

Quando avrete il controllo di King Cid andate in basso a destra e dovrete giocare un minigioco per muovere Cid al centro; usate il bottone cerchio per saltare in avanti mentre i mostri non vi staranno guardando ("luce rossa, luce verde " o "stop/andate"). Quando raggiungerete il centro, selezionate la terza opzione, quindi la quarta, ed infine la seconda. Adesso avrete il controllo del secondo gruppo; dirigetevi a sinistra.

Sezione 4: Desert Empress

I mostri che incontrerete qui non sono fisicamente molto forti, ma vi possono sconfiggere in un confronto fra chi possiede più abilità; in questa sezione i vostri maghi saranno piuttosto utili. Accendete la candela sulla sinistra, quindi scambiatela con l’orb di destra. Andate al centro poi a sinistra, quindi verso l’alto ed accendete i tre fuochi. Continuate passando per la porta in alto e girate qui intorno per poter accendere il fuoco in basso a sinistra, così facendo scompariranno le due statue di sinistra (non accendete le altre candele – per fare correttamente questo passaggio ci ho perso diverso tempo!). tornate indietro sulla sinistra ed accendete altri due fuochi, in questo modo scompariranno le ultime due statue. Ora tanto per soddisfare i vostri desideri di “piromania” accendete tutti i fuochi di sinistra più quello in basso, quindi oltrepassate la porta che si sarà aperta all’estrema destra.

In basso nel corridoio accendete l’ultima candela e colpite l’orb che si accenderà – scegliete la prima opzione per ottenere un item ora salite le scale. In cima alle stesse accendete la candela che si trova vicino a voi e continuate a percorrere il corridoio fino a raggiungere la libreria. All’estrema sinistra della stanza accendete la candela, poi fate lo stesso con quella situata al secondo piano – entrate dalla porta che si sarà aperta e scambiate ancora la sfera al neon. Ritornate nella libreria ed accendete la candela che si trova all’interno della seconda libreria, (usate la scala che si trova alla destra della prima candela che vedete) quindi entrate dalla porta. 

Salite le scale sulla sinistra ed accendete la candela che troverete sulla strada. Ora fate ritorno nella stanza dove precedentemente avevate acceso tutte le candele, e qui un nuovo corridoio si aprirà vicino alla statua d’angelo nel centro. Imboccate il nuovo percorso, accendete la candela, quindi ritornate nella libreria, e qui accendete la candela che si trova alla destra dello scaffale in basso, ora imboccate la nuova via per accendere un’altra candela. Tornate indietro ed oltrepassate il muro sulla sinistra (si, avete letto bene, proprio il muro di sinistra) e qui salvate il gioco dal Moogle – anche perché non credo che abbiate voglia di rifare nuovamente da capo tutto il procedimento – ora continuate ad andare a sinistra. 

Accendete le candele e scambiate l’orb, quindi spegnete la candela di sinistra ed imboccate il corridoio. Accendete tutte e tre le candele e scambiate l’orb, quindi spegnete la candela centrale. Un altro corridoio illuminato si aprirà dalla parte destra, così imboccatelo e tornate dal moogle – salvate il gioco ed assicuratevi di possedere il miglior equipaggiamento pronto, poiché fra poco dovrete affrontare un nuovo boss. 

Tablet non’è molto difficile se paragonato con Ark. Egli possiede dei potenti incantesimi Fire 3 ma non’è niente di cui preoccuparsi. Usate qualsiasi summons fra quelle che possedete, e per il resto attaccate normalmente. Tablet in questo modo verrà sconfitto in un attimo.

Ora accendete la candela e scendete un pochino verso il basso – una luce sul piano si accenderà ed un punto esclamativo spunterà fuori –verrete trasportati in una nuova area. Ora tornerete al controllo del gruppo capeggiato da Zidane e vi troverete nel palazzo di Kujah. Scendete dalla nave e dirigetevi verso destra fino al portale blu -- usatelo. 

Dirigetevi nella sezione centrale ed imboccate il corridoio per incontrarvi con Kujah. Guardatevi intorno alla ricerca di alcuni items, e tornate indietro al portale dal quale siete venuti (il gruppo di Zidan, quello sulla sinistra) e tornate sin dove c’era la nave e proseguite. Azionate l’interruttore e scendete giù per la scala; andate verso il basso e poi a sinistra.

Una volta che avrete riottenuto il controllo, date tutto ciò che gli occorre a Zidane e salvate il gioco (ancora, non vorrete mica rifarvi tutto quanto se doveste venire uccisi!). Se vi sono rimasti ancora alcuni Gysal prendete un Chocobo (oppure andate a piedi, come preferite) e dirigetevi nella costruzione di sinistra.

Benvenuti ad Esto Gaza. Andate dentro e parlate con l’uomo che vi dirà che dovrete dirigervi a Gulg Volcano. Andate prima a destra per prendere  items e nuove weapons quindi andate nel luogo di provenienza di Kujah – salvate il gioco dal Moogle. Andate a destra e poi nel Gulg.

Dirigetevi a sinistra per aprire un cesto quindi andate a destra e scendete giù servendovi della corda. Dirigetevi a destra e salvate il gioco, prendete tutti gli items, tornate al Moogle (salvate ancora) e ritornate nel punto in cui siete scesi con la corda. Premete l’interruttore vicino al pozzo per tre volte (seconda opzione per tutte e tre le volte) e scendete giù per combattere un boss.

Ci sono due draghi con i quali dovrete vedervela. Essi posseggono un alto numero di HP e devastanti attacchi fisici; comunque, dato che anche loro sono delle creature viventi attaccateli con le magie Bio, (sempre che la possediate) e Poison. Fate in modo che Eiko oppure Garnet curino gli altri personaggi, VIVI utilizzi gli incantesimi Bio o Poison, oppure faccia uso di combos assieme con Steiner, e gli altri tizi attacchino.

Il vero pericolo di questi due è che i loro attacchi colpiscono tutti i vostri alleati insieme, così cercate di concentrare i vostri colpi su uno solo di loro per ridurre la possibilità di venire colpiti. Il vostro guaritore deve essere specializzato in questa abilità, come Garnet.

Dopo la battaglia risalite, salvate il gioco e curate tutti quelli che ne hanno bisogno. Tornate ancora indietro e riscendete ancora giù, passate nel buco del muro fatto dai due draghi appena affrontati. Assistete al filmato ed alla battaglia di Eiko contro Scorn e Zorn. Dopotutto dovrete sostenere un’altra battaglia.

Dal momento che VIVI è corso via, Eiko prenderà il suo posto. Eiko potrà sostituire Garnett come curatrice del vostro gruppo; fatele comunque lanciare più Summons che potrete. "Scorn e Zorn fase 2" si esibiranno in attacchi in gruppo in grado di causarvi Poison (contro gli HP e gli MP!) e Stop. Curate lo stato Poison non appena vi verrà inflitto, quindi attaccate a senza tregua i vostri nemici. Cercate di mantenere tutti i vostri personaggi con un alto numero sia di HP che di MP – nel corso della battaglia questi due punteggi faranno a gara fra chi scenderà più in fretta. 

Dopo la vittoria vi sveglierete in Lindbulm – dirigetevi nella sala da pranzo ed in seguito a numerosi filmati in FMVs dovrete risalire nuovamente a bordo del vostro aereo – questa volta finalmente sarà vostro!

Capitolo 1: Crowning Achievements

Sezione 5: Elemental

Dirigetevi verso il grande continente di sud-est dove incontraste Kujah. Entrate nel castello nell’angolo in alto a sinistra del Southeast Continent. Se non avrete un livello superiore a 50 vi troverete in grosse difficoltà contro i mostri di questa zona. Entrate nel Ipsen's Heritage e salvate il  gioco dal Moogle, quindi scendete il polo sulla destra.

Andate verso la scala (qulla incastrata nel muro) e continuate a muovervi verso sinistra, quindi entrate nella porta; salite su per la scala ed andate a sinistra per un tesoro, quindi ancora a destra per un’altro tesoro, ora verso il basso ed infine a destra di nuovo per raggiungere l’ennesima scala -- salitela.

Dirigetevi a destra per un tesoro quindi andate su ed oltrepassate la porta. Prima di tutto andate giù e guardate la porta; scegliete la 2nd, 2nd, 3rd, 4th, 5th, 4th, 3rd, 6th, e 7th opzione – prendete il tesoro ed usate l’elevatore per incontrarvi con Aramat. Guardate la mappa sul muro dopo che Aramat sarà andato via e raccogliete tutti gli items – dopodiché dovrete sostenere una battaglia!

Le Magie sono utilissime contro questo tizio, specialmente la Bio e tutti gli altri tipi di incantesimi non-elementali. Gli attacchi non sono molto utili, pertanto non sprecateci tempo -- le summons funzionano a meraviglia, specialmente quelle che provocano danni non-elementali. Fate semplicemente attenzione al numero di HP e di MP che vi restano; la vittoria in questo modo sarà vostra.

Fate ritorno all’entrata e cadete intenzionalmente nelle trappole per impossessarvi di tutti gli items inaccessibili. Uscite fuori e fate in modo che solamente Zidane torni indietro alla ricerca di Aramat (egli si troverà nella parte bassa della prima stanza nella quale eravate entrati al vostro arrivo). Dopo che avrete trovato Aramat, ritornate alla nave, e dirigetevi nelle seguenti locazioni in questo esatto ordine:

4
Water – il grande vortice che si trova nell’angolo a nord-ovest del Forgotten Continent (dove vi trovate voi ora). Eiko e Garnet si occuperanno di questo. 

2
Fire - nel Gulg Volcano (vicino ad Esto Gaza, nel continente a nord-est della mappa). Freija ed Aramat agiranno qui. 

3
Wind - nel Wind Funnel situato nella zona boreale del Forgotten Continent (il continente di sud-est, leggermente a sud-est partendo da Oelivert). Steiner e VIVI saranno qui. 

4
Earth – le tre rocce attorno al Desert Empress (il continente a nord-ovest, deve esserci stato un terremoto). Zidane e Quina entreranno in questa casa.

Uscite dall’Earth Shrine e prima di continuare salvate il gioco. Rientrate nel tempio e dirigetevi a sud – in seguito ad alcuni filmati, dovrete combattere contro il guardiano del tempio (conosciuto come Lich da FF1)

Lich è tutt’altro che difficile; spingete al massimo la difesa con Quina (Big Guard) e con Zidane attaccate normalmente; se egli raggiunge il Trance servitevi del suo potente attacco (48 mp). Quina avrà una grande resistenza contro la magia Quake così fate in modo che Quina curi le ferite di Zidane se dovesse essercene bisogno. Il resto dei gruppi vinceranno la loro battaglia automaticamente. Ora sarete in grado di scegliere nuovamente il vostro gruppo – salvate il gioco non appena avrete il controllo, quindi dirigetevi verso il continente di nord-ovest e cercate un’isola da qualche parte li attorno – una di esse emette una strana luce proprio nel suo centro; sbarcate su di essa.

Sezione 6: Dubious Homecoming

Benvenuti su Terra. Dopo che avrete parlato con Garland andate verso il basso e seguite la ragazza con i capelli biondi. Continuate ad andare verso nord, quindi a destra attraversando il ponte, ora scendete servendovi della ragnatela all’estrema destra; continuate a scendere e parlate con la ragazza. Continuate a percorrere questa strada finchè non raggiungerete Branbal.

Se avete Steiner e Garnet nel vostro gruppo dovrete riselezionare nuovi membri; quando avrete fatto questo dirigetevi a sinistra e fate ingresso nella prima casa alla vostra sinistra; quando riavrete il controllo dirigetevi verso il prossimo schermo (quello di destra) e fate ingresso nella casa all’estrema destra (quella con dei strani disegni rossi sopra) – all’interno di un vaso troverete un moogle che vi venderà degli items – migliorate le vostre weapons ed armor, in special modo quelle di Zidane; salvate il gioco ed oltrepassate la porta centrale in alto dello schermo. Scendete le scale (usando quelle sulla vostra destra) e parlate con la ragazza in basso a sinistra dello schermo; seguitela su per le scale. 

Voi ora sarete ai comandi di Eiko. Guardate l’ATE, uscite fuori, guardate un altro ATE, quindi dirigetevi a destra per assistere all’ennesimo ATE. Salvate il gioco servendovi del moogle (se fate attenzione noterete che è anche un venditore – comprate tutti gli oggetti speciali che egli vende!) se lo desiderate, quindi parlate con VIVI (egli si trova nel lato all’estrema destra dello schermo). Tornate indietro sino all’entrata (da VIVI, muovetevi verso il basso e girategli intorno) per un altro ATE quindi parlate con Aramat. Tornate nella stanza con il cristallo al suo interno e Quina si riunirà di nuovo a voi (adesso il vostro gruppo sarà formato da Eiko, VIVI, Aramat, e Quina – piuttosto sbilanciato, purtroppo), salvate il gioco (dovrete farlo veramente stavolta, poiché state per affrontare parecchie situazioni lunghe), fate ritorno all’entrata, e passate attraverso la luce verde. Parlate con la ragazza, e tornerete a controllare Zidane.

Benvenuti a Pandemonium (letteralmente significa, "House of Demons", casa dei demoni). Proseguite sulla strada e vi incontrerete con Garland. Mentre state andando verso di lui vi imbatterete in tre battaglie:
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la prima battaglia non’è difficile anche se può sembrarlo dal momento che la dovrete sostenere con Zidane da solo. In ogni caso, dopo un po’ di tempo, Aramat e Freija vi verranno a dare una mano – attaccate e curate come normalmente siete abituati a fare. 

2
Quina e Steiner si occuperanno di questa (chi di voi pensa che Quina sia un personaggio inutile?). Con Quina utilizzate la Big Guard (si, è vero usate questa abilità, molto spesso) oppure i suoi aggeggi curativi. Steiner potrà infliggere danni considerevoli con la sua spada, quindi usatela. Talvolta potrebbe arrivare Zidane, in questo caso le sorti della battaglia verteranno a vostro favore. 

3
Zidane inizierà anche questo scontro da solo. Almeno nella fase iniziale risulterà tutto abbastanza complicato, ma cercate di mantenere un buon stato di salute – comunque non preoccupatevi se i vostri HP non saranno al massimo. Garnet, eventualmente arriverà e curerà totalmente tutte le ferite causate a Zidane. A questo punto, la bestia sarà danneggiata gravemente, quindi continuate ad attaccare con Zidane, curatelo se necessario, e date il colpo di grazia al mostro con Garnet servendovi di una Summon.

Dopo la battaglia, una volta che avrete riottenuto il controllo, dirigetevi a destra ed incontratevi con il resto del gruppo. Salvate il gioco [se sarete ad un livello basso, considerando il fatto che vicino al moogle ci sono nemici, approfittatene per aumentare la vostra esperienza, e salire almeno a livello 55] dirigetevi a destra, guardate la sedia, ritornate nel precedente schermo e da qui muovetevi verso sinistra finchè non raggiungerete una stanza contenente un oggetto di forma sferica. Muovete l’interruttore che si trova nell’angolo in alto a destra, e dirigetevi a sinistra evitando le luci – se sarete vicino ad un OR toccatelo e dovrete combattere un mostro. Attraversate il ponte ed andate ancora a sinistra per guardare il globo – muovete la roccia che galleggia nella quarta posizione, quindi andate a sinistra. Guardate a sinistra per l’interruttore dell’elevatore, e premetelo facendo sì che l’elevatore salga; appena usciti seguite il corridoio che porta ad un altro elevatore. Entrate ora all’interno del teletrasporto di sinistra, quindi nel teletrasporto di nord, e finalmente prendete l’ultimo di essi. Salvate il gioco dal moogle e preparatevi ad affrontare tre distinte battaglie con altrettanti boss. Se sarete intorno al livello 55/56, non avrete nulla di cui preoccuparvi. 

Il White Dragon è piuttosto forte, ma lo sconfiggerete in fretta se avrete con voi VIVI; iniziate attaccandolo con la magia Bio, e se il veleno lo colpirà, potrete danneggiarlo automaticamente ad ogni turno. Usate anche le solite persone con un forte attacco, e lasciate che Eiko e Garnet si occupino di curare le ferite dei vostri alleati. 

Garland è un pò più difficile del White Dragon ma solamente perchè impiegherete più tempo per sconfiggerlo. Come al solito fate uso della vostra solita strategia di attacco e cura, aggiungendoci occasionalmente alcune Summons. 

Quando avrete sconfitto anche Garland, sarà la volta di Kujha; non trovate che questi boss siano piuttosto ripetitivi? Kujah è praticamente identico a Garland con la piccola differenza che possiede un maggior numero di HP, pertanto servitevi ancora una volta della stessa strategia che avete adottato finora, ed anche questo sarà sconfitto in breve tempo. 

Dopo uno splendido FMV, dirigetevi verso il basso, quindi andate a destra di due schermi; così facendo raggiungerete un teletrasporto, servitevi dello stesso per abbandonare Pandemonium. Ora andate a sud finchè non raggiungerete Branbal. 
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