Guida di Final Fantasy IX

DISCO 4

Capitolo 1: Finale

Sezione 1: The End

Avrete immediatamente la possibilità di formare il vostro gruppo. In qualsiasi modo lo formiate la cosa fondamentale è che sia il più bilanciato possibile. Salvate il gioco dopo che sarete usciti dalla città e salite a bordo della vostra nave. Fate ritorno ad Oelivert, e prendendo Oelivert come punto di riferimento, dirigetevi un pò verso sud finchè non vedrete Daguereo. Il miglior Combo shop che potrete trovare si trova all’interno di questa libreria, tra le altre cose questo è anche il miglior posto dove poter fare esperienza; infatti da queste parti ci sono dei nemici chiamati Grand Dragon, i quali una volta uccisi vi daranno la bellezza di 8800 punti EXP per ognuno che ne sconfiggerete. Dovrete inoltre comprare tutti gli items possibili che potrete, sopratutto i tents.

Quando sarete pronti ed avrete salvato il gioco, ritornate di nuovo a Iifa ed entrate nel portale. A questo punto dovrete sostenere subito una battaglia contro un boss, si tratta del guardiano del portale. Con la speranza che possedete un livello minimo pari a 60; fate pure tranquillamente uso della solita strategia basata sull’attacco e sulla cura dei vostri alleati.

Ora sarete all’interno del Temple of Fiends, naturalmente dopo che avrete terminato vittoriosi la battaglia. Scegliete un altro gruppo ben bilanciato che includa VIVI (scegliete bene, visto che i personaggi che sceglierete ora sono anche quelli che dovranno sostenere la battaglia finale) ed andate a nord. Guardate la Rainbow Ball per salvare il gioco, e dirigetevi verso l’alto, quindi a sinistra e salite le scale. Continuate ad andare a sinistra e vedrete il vostro primo flashback.

Kary è debole contro l’Ice (duh!) così se avrete nel vostro gruppo VIVI, potrete lanciarle l’incantesimo Ice3 non appena sarà esaurito l’effetto del suo incantesimo Reflect. Per il resto, usate sempre la stessa strategia di attacco e cura, come di consueto, (otterrete grandi risultati se avrete equipaggiato Steiner con l’Icebrand, in questo modo Kary verrà sconfitta facilmente). 

Dopo che avrete battuto Kary andate a nord, poi a destra, salite le scale, poi ancora a sinistra, ed infine a destra.

Ora dovrete vedervela con Tiamat. Egli è in grado di assorbire gli MP di ognuno dei vostri alleati, o eseguire un attacco "KO" con il quale potrà rendere inutile uno dei vostri personaggi. Quando sarete entrati in battaglia, se avrete VIVI nel vostro gruppo, attaccate usando la magia Lit3, e per il resto affidatevi ancora una volta alla solita strategia di attacco e cura.

Da Tiamat dirigetevi a nord, e continuate per questa strada finchè non vedrete un altra Rainbow Ball – salvate il gioco e ripristinate i vostri HP e MP. Dalla Rainbow Ball continuate verso sinistra e dovrete combattere contro Kraken.

Questo nemico ha tre differenti obiettivi che voi dovrete colpire; il corpo di Kraken, ed i suoi 2 tentacoli. Kraken è immensamente debole contro gli incantesimi Lightning, e soprattutto contro la Summon Ramuh di Garnet. Concentrate i vostri attacchi dapprima sui tentacoli, in modo tale da diminuire considerevolmente i suoi poteri, e da potervi concedere un momento di respiro. Kraken può congelare uno dei vostri alleati in un blocco di ghiaccio, rendendolo inutilizzabile; usate quindi la magia Fire1 di VIVI per sciogliere il ghiaccio e riportare le cose alla normalità. Talvolta  Kraken farà uso di incantesimi basati sull’elemento water su se stesso per curare le proprie ferite. Se vorrete mostrarvi dei tipi duri, allora lanciate la magia Reflect su di lui in maniera tale che quando proverà a curarsi non farà altro che curare voi, fate però attenzione perché questo vi impedirà di lanciargli poi qualsiasi incantesimo. Guardatevi anche dai suoi normali attacchi, poiché con essi potrà affibbiarvi lo stato negativo blind. 

Probabilmente a questo punto avrete capito quanto siete vicini al termine del non capitolo della serie di FF. Kraken è incredibilmente forte, e avrete altre due battaglie da sostenere dopo di lui. Dopo che finalmente sarete riusciti a sconfiggere Kraken andate in su, salite le scale, andate a sinistra, salite ancora la scala, ed andate a nord verso una stanza contenente tre porte. Lich vi sta aspettando per combattervi.

Dal momento che la Summon Phoenix posseduta da Eiko è ottima da usare contro Lich, considerate la possibilità di includerla nel vostro party. A parte questo piccolo vantaggio, dovrete vedervela con una vera e propria pioggia di incantesimi quali "death" e "stop" (i quali purtroppo vi colpiranno fin troppo spesso! Dang!) così cercate di mantenere in vita la vostra curatrice (in special modo Eiko, se l’avrete con voi!) e siate pazienti. Se siete in possesso della magia Float, usatela per evitare di subire i 2000+ HP di danno che Lich vi causerà con il suo incantesimo quake.

Tanto per ricordare FF1, dopo che avrete battuto Lich continuate verso nord fino a salire su di una piattaforma invisibile che vi porterà ad un cancello temporale. Arrivati qui, salvate il gioco dalla Rainbow Ball e dirigetevi a nord.

Doomgaze non’è come quello che c’era nei precedenti Final Fantasy; infatti non potrete ucciderlo semplicemente lanciandogli l’incantesimo "Life" – dovrete per forza combatterlo. E se non sarete in possesso di abilità quali X-Zone e Vanish, partirete piuttosto svantaggiati. Doomgaze può usare la magia Meteo per causarvi gravi danni, quindi state pronti per curarvi con le magie Cure e Cure 2 non appena ce ne sarà bisogno. Egli fortunatamente non abuserà dell’incantesimo death come faceva Lich, e vi colpirà anche con attacchi fisici. Fortunatamente la sua lentezza vi darà il tempo di curarvi dai grandi danni in grado di causarvi con i suoi colpi. 

Dopo che avrete battuto Doomgaze, fate ritorno alla Rainbow Ball e salvate il gioco. Ritornate indietro nella stanza e parlate ancora con Kuja.

Questa volta, Kuja non si comporterà come Garland – ma bensì si comporterà come Lich, per quanto riguarda trucchi e “bastardate” varie. Voi verrete colpiti con l’incantesimo Megaflare almeno tre volte in un turno, quindi preparatevi a vedervela con lui, e se volete un consiglio prendete un controller scadente contro il quale inveire in caso di continue sconfitte. Purtroppo se sarete sfortunati, egli userà la sua Megaflare addirittura sei volte in un turno, distruggendo tutti i membri del vostro party con un solo attacco– e questo certamente non vi farà felici. Cercate di usare le magie slow e stop cercando perlomeno di rallentare la sua mano superiore, ma non concentratevi su questa tecnica sola. Cercate di attaccarlo più spesso che potete, causandogli il maggior numero possibile di danni, specialmente considerando il fatto che egli potrà curarsi di ben 3500 HP, e quel che è peggio è che sarà in grado di farlo alla stessa velocità con la quale lancia le Megaflare. L’unica cosa certa è che questo è un biglietto per l’Inferno. 

Quando avrete finalmente battuto Kujah, dovrete riformare il vostro gruppo. Ognuno dei personaggi che avete tenuto finora si troverà con 1 hp, quindi scegliete gli altri personaggi, poichè questi resteranno indietro dal momento che faranno uso delle loro ultime energie per curarvi, restando poi inutilizzabili. Eiko e Garnet dovranno essere assolutamente nel vostro gruppo per questa battaglia. Quando sarete pronti, sarà il momento di fronteggiare Eternal Darkness.

Paragonando Eternal Darkness a Kuja, Eternal Darkness combatte più delicatamente– questo perchè egli è incredibilmente più forte e difficile da battere. Egli è in grado di causare degli stati negativi casuali con il suo Supernova attack, a tutti i membri del vostro team (preparatevi per questo, in special modo zombie e confusion!) includendo inoltre la morte istantanea. Se qualcuno del vostro gruppo dovesse morire a causa dello stato Zombie, voi dovrete prima di tutto usare un incantesimo in grado di annullare lo stato negativo, e poi riportarlo in vita normalmente. Usate le abilità curatrici i Eiko e Garnet per ristabilirvi, e non lanciate magie o Summon inutili, fate solamente uso della Summon Phoenix di Eiko. Se Eiko dovesse morire, non preoccupatevi, poichè la sua Phoenix summon può essere lanciata automaticamente anche dopo la sua morte. A parte tutto questo, Eternal Darkness ha diverse debolezze (se si possono considerare tali!) l’ammontare della sua magic defense può essere diminuito. Freya può risultare piuttosto utile, poichè se lei saltasse al momento giusto, potrebbe facilmente evitare la Supernova – o qualsiasi altro attacco– però per far sì che ciò avvenga dovrà trovarsi fuori dallo schermo al momento giusto! L’incantesimo Bio funziona decentemente contro di lui, come pure tutte le altre Summons non elementali (però ancora una volta vi rinnovo il consiglio di conservare gli MP delle curatrici, esclusivamente per ripristinare lo stato di salute dei vostri alleati!)

Una volta che avrete finalmente battuto Eternal Darkness, potete farvi i complimenti da soli, avete appena terminato il nono, ed ultimo episodio per PSX, di Final Fantasy. Quindi sedetevi, rilassatevi, e godetevi il finale, i titoli di coda, ed aspettate fiduciosi il prossimo episodio della saga per PS2! Intanto però vi potrete dilettare con il mini-gioco del blackjack incluso!

Alla prossima, o meglio al prossimo Final Fantasy!

