Guida di Final Fantasy IX

DISCO 1

Disco 1
Parte A 

Capitolo 1: il Regno di Alexandria

Sezione 1: Non c’è bisogno di introduzione

Esplorando la stanza nella quale vi trovate, vedrete una lampada nel centro. Prima di accenderla, procedete verso l’area sovrastante e ispezionate il lato sinistro per trovare 47 Gil ed una Potion. Fatto ciò, ritornate dove c’era la lampada e accendetela. A questo punto potrete dare un qualsiasi nome al vostro personaggio principale, ma noi useremo il suo vero nome di default, Zidan. A questo punto appariranno i vostri amici. 

Battaglia con il Boss: Masked Assailant

Non appena avrete trovato i vostri compagni, questo tizio salterà fuori – certamente non conosce le buone maniere! Attaccate con tutti i vostri personaggi, ed evitate di utilizzare qualsiasi oggetto o incantesimo. Una volta che sarete riusciti a distruggere la sua maschera, l’avrete sconfitto. Prima di averlo battuto potrete rubargli una Potion servendovi dell’abilità Steal di Zidan; fate comunque attenzione, poichè questa mossa vi esporrà troppo al nemico, e potrebbe anche non andare a buon fine. Una volta conclusasi la battaglia, prestate molta attenzione a cosa vi verrà chiesto. Scegliete la risposta giusta (rapire la principessa, seconda risposta). 

Sezione 2: Il grande piano

Inizierete controllando il mago oscuro, VIVI. Per quelli che sono dei grandi fan di Final Fantasy “duri a morire”, questo simpaticissimo personaggio gli sarà piuttosto familiare, non tanto nell’aspetto, quanto per il fatto che si tratta di un mago che pratica magia nera. Prima di procedere, guardate intorno ai barili, e potrete raccogliere una Potion. Entrate nella stanza alla destra dei barili, e ispezionate il letto sulla sinistra; troverete 9 Gil; Guardate poi sotto al tavolo posto vicino alla scala, e troverete una Potino, a questo punto salite su per la scala ed aprite la cassettiera per ricevere una Fang Card. Uscite e dirigetevi a sud dove c’è l’entrata del palazzo; una Lizard Man Card ed una Sahagin Card saranno vostre quando ispezionerete la costruzione situata all’estrema destra. Fatto ciò, procedete verso nord, e strada facendo guardatevi intorno per trovare l’ennesima Potion (dalla parte sinistra vicino ai cestini di frutta e pane) quindi uscite da questa sezione della città.

Nella seguente sezione dirigetevi nella taverna e cercate fra i barili in alto a sinistra rispetto al tavolo di sinistra, per trovare una Pudding Card,  ora imboccate il corridoio vicino ai barili, e strada facendo raccogliete i 27 Gil.  Nel lato all’estrema destra c’è un barile contenente una Potion. Uscite ed andate a sinistra.

Nel centro dell’area troverete un biglietto per il gioco. In ogni caso il venditore di biglietti vi darà una Goblin Card, un’altra Fang Card, ed una Skeleton Card. 

Prima di risolvere il problema del biglietto, dovrete darvi un’occhiata intorno per raccogliere delle altre cose. Cercate un gruppo di ragazze che giocano a saltare la corda, situate vicino al botteghino dove avete acquistato il biglietto, e chiedete loro se potete unirvi ad esse nel gioco. 20 salti vi faranno guadagnare 30 Gold, 50 salti la Sabotendar Card, 100 salti la Samurai Card, e con 200 salti riceverete la fortissima Alexander Card. Prendetevi un pochino di tempo per fare visita al negozio di Item ed acquistate delle potions – ne avrete bisogno in seguito. Quando avrete fatto, dirigetevi a sinistra dell’area dove avete saltato la corda, e operate la scelta che vi sarà richiesta. Scegliete di aiutare il ragazzo topo e seguitelo fino alla Chapel.

Una volta dentro alla cappella, un Moogle ed un Mogli si mostreranno. Il Moogle assolverà ad alcune delle vostre funzioni di salvataggio e caricamento, mentre il Mogli è una specie di rarissimo negozio di oggetti, armature, ed armi ambulante; ogniqualvolta avrete la fortuna di imbattervi in un Mogli, cercate di acquistare tutto quello che possiede, poiché potreste non avere più la possibilità di comprare quegli oggetti da un’altra parte. Salvate a questo punto del gioco. Guardate i fiori posti alla sinistra dell’entrata e troverete un Tent, quindi procedete e seguite il ragazzo topo fin su nel campanile della cappella. Immediatamente dietro il Moog (dalla parte destra) troverete un’altra Potion. Salite le scale e continuate a seguire il ragazzo topo.

Una volta giunti all’estrema destra, il ragazzo topo salirà su; raccogliete i 23 Gold all’interno dell’urna di fronte a voi. Continuate a seguire il ragazzo topo, ma prima di concludere il vostro inseguimento dirigetevi a destra seguite le tavole per raccogliere 63 Gold. Tornate indietro fino al punto in cui siete arrivati dal basso, e da qui continuate a salire; ora vi ritroverete in una delle costruzioni poste più in alto di tutte. Esaminate il vaso sul terrazzo e riceverete 92 Gold. Tornate indietro, riscendete, e andate a destra, quindi salite. Fatto ciò vi troverete nel bel mezzo del festival.

il party inizia. Il gioco, guidato da Barak, inizia. Eventualmente, dovrete prendere il controllo di Zidan durante il corso del gioco. Il vostro gruppo dovrà sconfiggere le altre truppe; voi avrete la possibilità di utilizzare i falsi incantesimi detti ëspells' i quali non causano alcun punto ferita. Occupatevi innanzitutto delle due guardie, e del re poi; Zidan può utilizzare una falsa Meteo per prendere un piccolo vantaggio su di essi. In ogni caso l’ëfight' è un passaggio obbligato che non potrete saltare. Giocherete un piccolo mini-gioco che vi vedrà impegnati nel colpire i bottoni che l’avversario vi lancerà contro; se riuscirete a colpirne 100 riceverete 1000 Gold. 

Dopodichè tornerete nuovamente al controllo di Zidan all’interno dell’ Alexandria Castle.

Sezione 3: all’interno di Alexandria

Dirigetevi immediatamente a sinistra e salite su per le scale; vi imbatterete ora in una ragazza con una tunica bianca in dosso. Rispondete ad entrambe le domande che vi rivolgerà, e lei vi rivelerà di essere Garnett, la ragazza che dovete rapire. Dopo un filmato (prestate attenzione) Steiner si unirà al vostro gruppo, e voi da questo momento potrete controllarlo. Scendete ora le scale fino a raggiungere il luogo in cui Zidan ed i suoi amici stordirono le guardie per rubare loro i vestiti, e troverete un’altro Moogle – salvate nuovamente il gioco. Guardate nell’angolo per raccogliere una Phoenix Down.  Risalite le scale e dirigetevi verso sinistra per parlare con Brahne – egli, con atteggiamento piuttosto disturbato vi darà alcuni Silk Clothes. Ritornate sui vostri passi risalendo le scale, andate nella prossima stanza e scendete giù per la scala. Procedete verso sud all’uscita del castello.

Andate a sinistra e continuate per due schermate, quindi salite la scaletta che troverete. Una volta che avrete raggiunto la cima della torre, vedrete Zidan rincorrere la povera Garnet, seguito da una sorta di umoristico filmato. Una volta che sarà tutto finito potrete riprendere nuovamente il controllo di Zidan. Ora dirigetevi verso la stanza nella quale è fuggita Garnet, una volta li dentro vedrete la principessa parlare con la ragazza con la quale stava precedentemente parlando Zidan; Garnet a questo punto scenderà giù per le scale e, naturalmente voi dovrete inseguirla. Così facendo vi ritroverete all’interno della stanza nella quale iniziaste il gioco (non chiedetemi come possa essere accaduta una cosa del genere!). A questo punto partirà un altro filmato piuttosto spassoso. 

Dopodichè dovrete combattere contro Steiner – egli è piuttosto facile da sconfiggere, vi sarà sufficiente attaccarlo in continuazione. Potrete provare a rubargli un altro set di Silk Clothes durante la battaglia; servitevi di una potion se i vostri HP dovessero abbassarsi troppo. Fatto ciò assisterete ad un altro filmato.

Ancora una volta, vi troverete a dover combattere contro Steiner – ma questa volta avrete Garnet e VIVI dalla vostra parte. Tutti tranne VIVI possono attaccare Steiner direttamente; lasciate che VIVI lanci gli incantesimi fire su Steiner. Quando connetterete i vostri attacchi a quelli di VIVI, le altre due guardie usciranno allo scoperto e scapperanno via; Steiner a questo punto si arrenderà. Un altro filmato (OY!!!!).

Dopo che avrete assistito al filmato, dovrete scontrarvi di nuovo con il redivivo Steiner. Questa volta però le cose sono un pochino più complicate poiché il vostro avversario sarà spalleggiato da diverse guardie; concentrate i vostri attacchi su di esso e utilizzate la charge-up tech di VIVI per semplificare le cose; seguite l’esempio del piccolo mago VIVI e lanciate a Steiner gli incantesimi fire con tutti i vostri personaggi. Non preoccupatevi della grande palla rossa.

Capitolo 2: il passaggio fra Woods & Ice 

Dopo che avrete assistito allo schianto fra le terre, Zidan si farà rivedere ed un Mogli vi mostrerà il primo ATE del gioco. Premete il bottone select e selezionate la prima opzione. Dopo l’ATE, ispezionate il lontano angolo a sinistra vicino al tizio sdraiato a terra per raccogliere una Phoenix Down, a questo punto salvate il gioco con il Mogli. Procedete verso l’angolo a sud- est dello schermo, fino a giungere nel corridoio.

Usciti da qui vi ritroverete nella foresta. Prima di tutto, non oltrepassate il primo schermo di quest’area, per ora; gironzolate qua attorno per fare un pochino di esperienza ed avanzare di livello. Molti dei nemici che incontrerete qui sono in possesso di potions le quali voi potrete provare a rubare grazie all’abilità di ladro di Zidan. Se le cose dovessero mettersi male, non dimenticate che Zidan può utilizzare la sua abilità di scappare con una percentuale di successo del 100%, ma in ogni caso ne dubito che ne avrete bisogno o che vorrete farlo, dal momento che questa è la prima occasione che avete di aumentare il vostro livello. Spero in ogni caso che quando raggiungerete la foresta, abbiate sufficienti potions da parte per potervi curare, nel caso in cui non possiate rubare nulla ai nemici oppure se doveste venire feriti subiti; cercate di averne da parte almeno cinque o dieci in modo tale che vi bastino per guadagnare abbastanza livelli. Quando avrete ottenuto circa cinque livelli, o quando vi sentite pronti per avanzare, procedete verso il prossimo schermo, dopo quello d’ingresso della Warui Forest.

Qui dovrete combattere contro una pianta all’interno di una cella nel tentativo di liberare Garnet. Prima di tutto, mettete Zidan in Trance mode; così facendo egli sarà in grado di utilizzare un nuovo attacco speciale che consuma solamente 10 MP – usatelo rapidamente. La pianta all’interno della cella ha il brutto vizio di succhiare HP alla povera Garnet, pertanto fate costantemente attenzione al suo livello di salute, poichè se dovesse morire sarebbe la fine della vostra partita; generalmente, dopo che la sua energia è stata succhiata una seconda volta, utilizzate una potion su di lei. Dopo la vostra vittoria, il mostro scomparirà ed un’altro spunterà fuori prendendo con se VIVI. Dal momento che Zidan non potrà restare in Trance mode, VIVI lo supporterà colpendo il mostro con i suoi incantesimi fire. Schierate Zidan e Steiner all’attacco, e preoccupatevi di curare VIVI dopo la seconda volta che il mostro ha succhiato i suoi HP – per i più distratti, ogni volta che VIVI verrà attaccato un messaggio comparirà nella parte alta dello schermo indicandovi di volta in volta i suoi HP rimanenti; curatelo e sfruttate i turni successivi alla cura dedicandovi ad attaccare incessantemente il mostro. Se voi, quando avevate utilizzato VIVI vi eravate premuniti e avevate conservato delle Potions, ora ne dovreste avere a sufficenza per poter tentare di rubare una Broadsword dalla pianta, e stavolta sarà VIVI che dovrà fare la parte del ladro.

Al termine del filmato, date un’occhiata vicino al timone per ottenere un Bronze Gauntlet. Dirigetevi a sud-ovest per alcuni ATE. Una volta che li avrete guardati tutti e tre, scendete le scale e dirigetevi verso sinistra costeggiando il muro; qui troverete un Wrist. Andate ora a destra, attraversate la porta e date un’occhiata intorno nella nuova stanza per trovare un Ether; salite la scala e prendete i 30 Gil in cima. Dopo aver trovato entrambi gli oggetti riscendete e parlate con VIVI. Ritornate sui vostri passi per assistere ad un filmato. Selezionate la prima opzione per mettervi sulle tracce di Garnet. Andate a sinistra ed entrate nella porta; una volta dentro guardate immediatamente alla vostra sinistra per raccogliere un Ether. Procedete giù per le scale e ispezionate la stanza per trovare un Rubber Helm; oltreppasate la porta e parlate con Baku. Fatto ciò cercate nella parte sinistra della stanza per trovare una Potion.  Tornate indietro di una stanza e guardate dietro la porta alle spalle di Baku per impadronirvi di un Rubber Helm. Andate verso il basso attraversando la porta nella stessa stanza nella quale siete, e qui guardate l’estremo lato destro per accaparrarvi un Leather Hat, ritornate sui vostri passi e parlate nuovamente con Baku.

Selezionate la prima opzione e combatterete di nuovo contro Baku. Potrete rubargli diverse Potions e se sarete fortunati anche una Iron Sword. Attaccatelo a raffica e lo sconfiggerete facilmente. Tornate nella stanza di Steiner (dovrete semplicemente risalire le scale ed entrare nella porta dinanzi a voi) e quindi ritornate in quella di VIVI. Quando il vostro gruppo sarà assemblato, ritornate nella stanza dove avevate trovato il Leather Hat,  situata questa nella Warui Forest; assicuratevi prima di salvare il gioco dal Mogli! Steiner a questo punto dovrebbe aver appreso una nuova tecnica che egli potrà utilizzare solamente quando VIVI si troverà in squadra con lui – non utilizzatela se non ne avrete realmente bisogno.

Quando avrete curato i membri del vostro gruppo e sarete pronti, ritornate nel punto in cui avevate trovato VIVI nella Warui Forest. Qui prenderete un ATE – procedete verso nord. Ora potrete dirigervi a sinistra verso il prossimo schermo per vedere una cascata, ma non potrete andare verso destra. 

C’è un Mogli nascosto all’interno del tronco posto in basso a destra di questo schermo. Dopo l’evento che ha interessato l’ATE, ispezionate il tronco nel quale si trovava il Mogli – esso ripristinerà totalmente i vostri HP e MP. Qui salvate anche il gioco. Quando avrete riempito totalmente i vostri HP e MP, avrete la possibilità di riutilizzare l’attacco Firesword di Steiner. Questa è una delle migliori aree per costruire la vostra esperienza – avrete infatti la possibilità di combattere, e di ricaricarvi totalmente ogniqualvolta ce ne sarà bisogno. Da questo punto potrete dirigervi verso sinistra (al massimo di 2 schermi) e combattere contro i mostri più forti che ci sono, dal momento che i goblins risultano fin troppo facili; in più se vi preoccuperete pure di rubare gli oggetti ai vostri nemici vi potrete accaparrare, con un po’ di fortuna, alcuni Tents! Oltrepassate il terzo schermo sulla sinistra quando avrete un livello compreso fra il 7 ed il 10.

Questo è il Plant Brain, il primo vero boss del gioco. Egli ha intrappolato Garnet dietro di sè, in questo modo voi potrete attaccarlo liberamente senza dover sprecare tempo e potions. Plant Brain vi può colpire molto duramente se non avrete raggiunto un livello di esperienza sufficentemente alto, pertanto prima di arrivare fin qui assicuratevi di aver guadagnato un bel pò di livelli! Utilizzate l’abilità Power-Up di VIVI per la sua prima mossa. Se possedete degli eyedrops vi saranno piuttosto utili, dal momento che Plant Brain ha il brutto vizio di accecarvi. Se Zidan venisse accecato (può succedere) la sua percentuale di colpire scenderebbe a circa 1%, in questo modo mancherà il bersaglio praticamente ogni volta – prevenutevi e curatelo per tempo. Se invece venissero accecati VIVI o Steiner non risulterebbe un grosso problema; dopotutto VIVI utilizza i suoi incantesimi, mentre Steiner si avvale della sua abilità nell’uso della spada. Quando il mostro si carica, significa che vi sta per lanciare un’attacco elettrico, quindi preparatevi all’evenienza e state pronti a curarvi se necessario! Giocate in maniera adeguata (e soprattutto al giusto livello d’esperienza!) e questo nemico sarà una passeggiata da sconfiggere! Otterrete un Elixir ed una Phoenix Down per la vostra vittoria. Potrete comunque provare a rubargli alcuni buoni oggetti come, Tent o qualcos’altro di simile.

A questo punto non cercate di fare gli eroi! Combattete questi tizi finchè potrete, per il resto scappate. Prima però rubate loro una o forse due Potions, dato che potreste averne veramente bisogno. Dopo la vostra ennesima vittoria correte verso il basso e gustatevi il filmato. Questo è uno dei migliori filmati in CG di tutto il gioco. A questo punto incontrerete un altro Mogli il quale vi darà un Moogle Horn, il quale vi permetterà di richiamare un Mogli da qualsiasi punto della mappa di gioco, cosicché potrete salvare /usare mognet/usare un tent / e tante altre cose, ovunque voi vi troviate.

Sezione 2: Mist & Ice

Finalmente siete nella mappa del mondo di Final Fantasy IX; benvenuti nel Mist Continent. Immediatamente premete il bottone quadrato sul vostro controller per richiamare un Mogli e salvare il gioco, inoltre potrete usare un tent se ne avrete bisogno. Soffermatevi in questa zona per fare un pochino di esperienza, ed innalzare il vostro livello. C’è una caverna li intorno all’interno della fiancata di una montagna, imboccatela e acquistate alcune potions dal venditore che troverete dentro, quindi riuscite e continuate a fare esperienza. Quando la principessa Garnet avrà superato il livello 5 e gli altri avranno superato il 10, fate ingresso nella caverna illuminata.

la Ice Cave – ora dovrete cercare di conservate tutte le vostre potions, dal momento che potrete servirvi dell’abilità di Garnet per ripristinare gli HP dei vostri alleati, e lasciate gli attacchi Fire di VIVI per quando le cose si dovessero complicare. Gli imps che incontrerete qui dentro hanno il brutto vizio di addormentare continuamente i membri del vostro party, così se dovesse accadere, o se vi troverete frapposti almeno due imps attaccateli con gli incantesimi fire posseduti da VIVI. Fate attenzione ai getti d’aria che fuoriescono dal terreno a mò di Geyser; se verrete travolti da uno di essi sarete costretti a vedervela contro un mostro. Aprite lo scrigno per ottenere una Potion. 

Ora innanzitutto, andate a destra, ed esaminate la struttura congelata per assistere ad un filmato che ricorda molto da vicino una scena già vista in FF2. dopodiché ispezionate la stessa per raccogliere un Ether. Andate verso destra salite la prima scala al centro e potrete raggiungere uno scrigno posto sotto la sporgenza contenente una Potion. Ritornate indietro e seguitate a salire. Nel prossimo schermo, andate tutto a destra, e cercate sulla sporgenza per un’altra Potion. Una volta che l’avrete raccolta, riscendete ed esaminate la sporgenza per trovare un appiglio dal quale salire. A questo punto VIVI scivolerà giù, e raggiungerà la sporgenza sottostante sulla quale troverete un altro scrigno; apritelo e riceverete una Mage Masher. Andate a sinistra e salite su per il muro centrale per prendere un Elixer. Andate ora tutto a destra e procedete verso la prossima area. Da qui, andate a destra per raccogliere una Phoenix Feather  a questo punto tornate indietro e prendete la strada si sinistra. Esaminate il muro e VIVI lo brucierà; procedete sino alla fine del sentiero per trovare una Leather Wrist (prendetevi un pochino di tempo ed equipaggiate il Leather Wrist su VIVI così egli imparerà l’incantesimo Ice1 – vi consiglio di conservarvelo per dopo, ne avrete bisogno). Ritornate sui vostri passi ed imboccate la strada di destra, quindi andate a nord. Nel prossimo schermo, dirigetevi verso sinistra e liberate il Mogli -- quindi salvate il gioco, ed assicuratevi di avere Zidan intorno ad un livello compreso fra il 9 ed il 13, assicuratevi inoltre che abbia i suoi HP al massimo, e che il Mage Masher sia equipaggiato su di lui!!!! Tornate quindi ancora indietro e dirigetevi a destra. Quando riprenderete nuovamente il controllo di Zidan andate a destra e preparatevi per un combattimento!

Il Black Waltz si presenterà e voi dovrete distruggere le scale sulle quali si trova. Grazie al Mage Masher equipaggiato avrete pronta l’abilità di Zidan chiamata second trance – con essa ucciderete Black Waltz facilmente senza che egli vi possa arrecare danni seri. Se invece per qualche motivo non dovreste aver il Mage Masher, le cose si complicano parecchio. Black Waltz fa uso di blizzard piuttosto di frequente, ed è solito curare le creature che lo affiancano, perciò concentratevi su Black Waltz. Una volta che lo avrete sconfitto, dovrete concentrare i vostri attacchi sugli altri mostri; fate attenzione e mantenete i vostri HP oltre i 150 dal momento che questi nemici possono facilmente togliervi dai 100 ai 120 HP con un singolo attacco. Guardatevi dai loro attacchi di ghiaccio, dal momento che possono colpirvici due o tre volte ogni turno, in qualunque posto voi vi troviate, e non sorprendetevi se verrete uccisi più di una volta.

Quando avrete sconfitto anche loro, salvate il gioco servendovi di un Mogli e fate ritorno nel posto dove avete affrontato il Black Waltz dopo che questo è saltato fuori, e quindi uscite.

Sezione 3: Oh Little Town

Ben ritornati alla mappa del mondo! Andate immediatamente a sud per trovare la piccola città di Dali e fate ingresso nella piccola porta a destra per entrare all’interno di un posto dove riposare chiamato comunemente Inn. Qui dovrete prendere un ATE – cercate inoltre nello scrigno per trovare un Antidote. Nel lato all’estrema destra, vicino al letto, sotto la pianta c’è una Potion. Una volta che sarete usciti fuori, correte attraverso l’ATE e troverete VIVI a nord, nel punto più alto del villaggio; quindi andate nel negozio di fronte l’Inn per trovare Garnet. Ora che vi trovate all’interno del negozio per equipaggiamenti prendetevi un pò di tempo per migliorare tutto quello che potrete, e comprare finalmente un’altro Mage Masher extra. Ritornate all’interno dell’inn per ritrovare ancora Garnet; mentre parlerete con lei vedrete accadere qualcosa che riguarda l’ATE. A questo punto, ritornate nel punto in cui avevate incontrato VIVI. Dopo il filmato fate ingresso all’interno della porta sulla sinistra. Phew!

Sezione 4: Il segreto di Dali 

Una volta dentro all’edificio, datevi un’occhiata intorno e cercate gli aries coin,  osservate il grande masso nero per scoprire un passaggio segreto sotto la città. 

Imboccate il passaggio e scendete giù con l’elevatore; aprite il cesto di fronte a voi per trovare 156 Gold. Andate poi a sinistra e fate ingresso nel prossimo schermo. Ispezionate l’area dove era VIVI per trovare una Potion ed un cesto sotto contenente un Eyedrop. Continuate ad andare a destra ed esaminate il primo barile sulla sinistra, e vedrete spuntare fuori un Mogli; parlate con lui e salvate il gioco. Salite sulle casse dietro alla gru e raccogliete un Ether quindi ritornate indietro e giocate con la gru per impossessarvi di un’altra Potion. Andate a destra ed entrate nella porta di sinistra; saltate oltre il finto cesto; e andate a destra raccogliendo sulla strada un Iron Helm. Risaltate indietro ed ispezionate il cesto situato al centro della stanza contenente un Leather Wrist. Andate a destra ed entrate nel prossimo schermo; dopo il filmato controllate all’interno del cesto situato in alto a destra della stanza per trovare 95 Gold. Tornate indietro e risalvate nuovamente il gioco dal Mogli che trovaste precedentemente dentro al barile, a questo punto dirigetevi a destra. 

Avanzate facendo molta attenzione, e non verrete disturbati da nessuno. A questo punto tornerete al controllo di Steiner. Seguite il vecchio uomo giù per le scale fino a raggiungere la sua casa; quindi uscite e dirigetevi a sud. Dopo la divertente scena, Black Waltz #2 apparirà. È tempo di sconfiggerlo! Egli è più forte del suo predecessore ma non’è in grado di richiamare delle creature in suo aiuto come invece faceva il precedente. Sarà però in grado di colpirvi piuttosto duramente e può utilizzare diversi incantesimi. VIVI dovrebbe essere pronto per andare in trance ora; se no, non preoccupatevi – caricatelo e fate in modo che lanci degli incantesimi Blizzard, ammesso che gli abbiate dato il tempo di impararlo (egli lo imparerà grazie al leather wrist che trovaste nella Ice Cave). Steiner lo colpirà duramente (di solito) e posizionate Garnet in difesa in modo tale che si possa occupare di curare le ferite dei vostri alleati. Inoltre utilizzate su di lui gli incantesimi Fire o Black Waltz #2 vi attaccherà a sua volta con una magia fire piuttosto potente che potrebbe uccidervi VIVI, Garnet, e Zidan se egli non avrà un livello alto abbastanza. Attaccatelo continuamente e dopo poco lo vedrete finire in fiamme. Dopo che il gruppo avrà terminato la sua discussione, voi vi ritroverete in una fattoria, andate a sud della città ed uscite dalla stessa. Salvate il gioco e spendete un po di tempo per aumentare i vostri livelli, e fate imparare a VIVI gli incantesimi Blizzard e Thunder se ancora non li ha appresi. 

Quando sarete pronti, fate ritorno nella città e fermatevi a dormire nell’Inn. Salvate nuovamente il gioco, assemblate il vostro gruppo ed equipaggiatelo con tutto ciò che possedete, dal momento che dovrete sostenere un’altra battaglia. Salvate dal Mogli e ritornate nella fattoria, e da lì dirigetevi a destra. Scegliete la prima opzione e procedete verso l’airfield. Ora potrete volare servendovi della cargo ship; dopo che VIVI e Garnet hanno finito di parlare, andate a nord dello schermo e parlate con Steiner. Quindi girate intorno alle casse di sinistra e fate ingresso nella cabina del capitano.

Black Waltz #3 si mostrerà dinanzi a voi e non potrete fuggire. Questa volta potrete sfruttare l’abilità Trance di VIVI. Usate la sua abilità W-Magic la quale vi permetterà di lanciare due incantesimi nello stesso turno. Garnet purtroppo non potrà prendere parte alla battaglia dal momento che è impegnata a pilotare l’aereo, quindi spero che avrete da parte diverse potions con le quali curare le ferite dei vostri alleati. VIVI nel frattempo dovrebbe aver imparato anche la magia Thunder così ora dovrebbe essere in possesso di Blizzard, Fire, e Thunder. quando Black Waltz #3 si alzerà in volo purtroppo i vostri attacchi lo mancheranno piuttosto frequentemente, in più egli è solito fare uso di un potentissimo attacco di tipo Thunder contro il vostro gruppo, che vi causerà enormi danni. Cercate quindi di avere delle potions pronte!! Per maggior sicurezza, spero che il vostro party abbia un livello intorno al 10, dato che Black Waltz #3 (con un po’ di difficoltà) può essere sconfitto a livello 7.

Capitolo 3: Earthen

Sezione 1: Landelbaum

Una volta che avrete il controllo di Zidan salite le scale di destra ed entrate nella porta di sinistra. Salite le scale nella stanza fino a che non troverete un Mogli – salvate il gioco!! C’è un cesto alla sinistra del Mogli contenente un Ether. Ritornate indietro fino alla stanza dalla quale venite (quella con la grande statua nel centro) e procedete. Vi garantisco che ora le cose si fanno complicate.

Ora potrete assistere ad una serie di filmati ed ATE. Una volta che tornerete ai comandi di Zidan, andate nella stanza sulla destra e salvate il gioco dal Mogli. Scendete ora le scale e guardate dietro le colonne di sinistra per trovare 163 Gil; una volta che questo sarà fatto imboccate la strada che porta all’interno dell’edificio per un’altro ATE. Quando potrete ricontrollare Zidan riuscite ed andate verso l’alto. Passate in tutti i negozi in cerca di items, weapons, o armors. Andate ora nell’angolo in alto a sinistra e vi ritroverete all’interno del Combo Shop; date al gestore i vostri due Mage Mashers e lui in cambio di donerà un Ogrenix. Assicuratevi però prima di aver imparato tutto dai Mage Masher. Tornate indietro fino all’edificio di fronte all’inn; dopo che sarete entrati VIVI avrà un ATE con il quale guadagnerà un Kupo Seed. Prendete ora quella specie di macchina posta all’entrata della parte sinistra dello schermo, quindi selezionate la seconda opzione.

Dopo che sarete scesi dalla macchina girate a sinistra e troverete un’altro Leather Wrist. Dirigetevi ora tutto a destra e fate ingresso nella casa situata nella parte alta dello schermo; al secondo piano troverete una Mimic Card ed un Magician's Hat. Evitate di fare ritorno nel bar; non c’è niente di nuovo che vi aspetta. Risalite di nuovo sulla macchina e scegliete la seconda opzione.

Una volta che sarete fuori dalla stazione avrete un’altro ATE; ora ispezionate l’angolo in basso a destra e troverete 127 Gil. Fate ingresso nella casa sulla destra ed impossessatevi di una Wilderness Stone. Procedete verso sinistra e scendete le scale per trovarvi sul lato sinistro della torre dell’orologio. Dopo l’ATE, aprite lo scrigno contenente 68 Gil e 97 Gil. Guardate sul primo letto e troverete una Mini-Burmecia mentre nel lato in basso a destra della stanza ci sono 282 Gil. Uscite per un ATE e scendete le scale sulla sinistra. Parlate con la ragazza e ritornate alla macchina scegliendo la terza opzione, non prima di essere ritornato all’inn per riposare, e salvare il gioco.

Ora dirigetevi all’interno del Landelbaum Castle. Salite le scale per trovarvi nella stanza dalla quale siete venuti. Procedete verso il punto in cui avete salvato il gioco la prima volta che arrivaste qui, per assistere ad un filmato. Quando ritornerete al controllo di Zidan dirigetevi al secondo livello sulla destra per ottenere un Glass Bracelet. Ritornate nella stanza precedente (ancora quella con la divertente statua) e cercate di uscire da destra. Ritornate nella stanza di sinistra (prima del Mogli) e scendete le scale, quindi andate ancora a sinistra. Parlate con la guardia stanca,  e Zidan cambierà la sua uniforme con quella della guardia.

La guardia ora vi lascerà uscire senza fare tante storie. Dopo il filmato, andate a sinistra e salite le scale; troverete Garnet. Quando utilizzerete il telescopio, dovrete trovare sette punti di domanda e premere il tasto Cerchio su ognuno di essi. A questo punto assisterete ad un altro filmato. 

Ahhh!!! È giunto il momento della ricerca! Innanzitutto sappiate che il tempo che avrete a disposizione per trovare le bestie e sconfiggerle è di dodici minuti. L’orologio non inizierà a scandire il tempo fino a che voi non salirete sulla macchina, a questo punto non appena sarete tornati al controllo di Zidan salvate subito il gioco dal Mogli. A questo punto servitevi della macchina per entrare nel castello (dal mogli, uscite dalla stanza, girate a sinistra, quindi girate alla seconda a sinistra, quindi di nuovo a sinistra e scendete le scale sulla destra per raggiungere la stazione). La macchina vi porterà automaticamente nel punto in cui dovrete andare. 

Ora viene la parte divertente; dovrete giocare un piccolo minigioco il cui obiettivo è quello di dare la caccia a tutte le creature che sono state lasciate libere. VIVI e Freija a questo punto entreranno in competizione, eccovi delle indicazioni generali da sapere: 

a.
Andare da sezione a sezione con la macchina vi costerà otto secondi. 

b.
Se doveste fermarvi per riorientarvi, assicuratevi di mettere il gioco in pausa. 

c.
Usare una potion vi costerà circa due secondi, ammesso che siate veloci nel farlo. 

d.
Cercate di evitare di andare in Trance mode; l’animazione che ne consegue vi ruberà del tempo prezioso. 

e.
Se non sapete dove andare e vi trovate due a due, ed il tempo che vi resta a disposizione è mezzo minuto, dirigetevi alla Commercial Area e dovreste poter combattere contro Freija così facendo guadagnerete abbastanza punti sconfiggendo le creature che ancora non avete vinto.

Di seguito troverete la locazione di ciascuna creatura, con i relativi tempi da rispettare. Ricordate che usare la macchina vi porterà via otto secondi.

1
Entertainment Area (11:51 sull’orologio) 

1
Le creature corrono attorno al vecchio uomo, quindi 

1
Fermatevi sulle scale per un paio di secondi e combattete un uccello, allora 

2
Scendete le scale ed aspettate intorno all’orologio dopo il gruppo di Zidan aspetta che si mostri un uccello. 

3
Tornate indietro alla macchina e dirigetevi alla Worker's Area

2
Worker's Area (7:30 sull’orologio) 

1
Salite le scale ed uscite dalla stazione

1
Troverete una creatura dar fastidio ad un gatto, sconfiggetela e salite le scale. 

2
Un’altra creatura si mostrerà quando voi salirete le scale; dopo che l’avrete battuta 

3
Entrate nel bar; uscite per un secondo ed un’altra creatura si mostrerà; battetela e muovetevi 

4
Salite sul punto più alto della casa per affrontare l’ultima creatura. 

5
Fate ritorno alla macchina e dirigetevi con essa alla Commercial (Shopping) Area.

3
Shopping Area (4:30 sull’orologio) 

1
Uscendo, di fronte all’Inn vedrete un uccello dare fastidio ad una creatura; aspettate un paio di secondi là intorno per far si che l’uccello se ne vada; se questo non dovesse accadere entro tre secondi provate a muovervi un pochino. quindi, 

1
Una creatura spunterà fuori dalla parte sinistra della strada nello stesso schermo. Sconfiggetela e proseguite verso il prossimo schermo. 

2
Nella parte sinistra troverete una creatura che sta mangiando; battetela e proseguite verso la Church. 

3
Qui troverete una creatura che spaventa una ragazza; sconfiggete prima lei e poi l’uccello che sta davanti alla Church. quindi, 

4
Riuscite dallo schermo e combattete la creatura vicino a VIVI. Andate ora in alto a destra. Dovrebbero esservi rimasti ancora circa due minuti o meno sull’orologio. 

5
Aiutate Freija a sconfiggere il grande mostro. Se sarete riusciti a battervi con tutte queste creature, avrete totalizzato la bellezza di 240 punti.

Come premio per aver vinto riceverete un Hunter's Badge e ben 5,000 Gil. Se invece doveste fallire resettate il gioco e ricaricate il salvataggio dal Mogli prima di salire sulla macchina. Tentate fino a che non riuscirete, dato che i soldi vi saranno sempre utili.

Dopo l’evento assisterete ad un filmato. Freija si unirà a voi. Scendete giù prendete l’elevatore e selezionate la seconda opzione. Andate dove c’è il Mogli e salvate il gioco, quindi riprendete la macchina e dirigetevi verso lo shop. Acquistate tutte le nuove armor, e weapons che troverete (assicuratevi prima di aver comprato tutto il necessario presso il combination shop, specialmente l’Ogrenix per Zidan!) oltre ad un nutrito set di potions, phoenix downs, e antidotes. 

Quando sarete pronti per andare, fate ritorno al castello, prendete l’elevatore e selezionate la terza opzione, ora prendete il treno di sinistra. Salvate il gioco presso il Mogli alla vostra sinistra e comprate tutti gli oggetti che vi mancano dal capitano Ahab, un tizio al di sopra del Mogli. Uscite quando sarete pronti.

Sezione 2: Qu's Marsh

*nota: da questo momento avrete accesso all’area del Chocobo!

Una volta usciti dal castello impiegate un pochino di tempo per innalzare il livello dei vostri alleati, se non si trovano già intorno al livello 10. in ogni caso, cercate di farli arrivare al quindicesimo, assicurandovi intanto che abbiano appreso tutte le loro tecniche extra. Quando sarete pronti andate a nord e poi a destra, trovandovi in un’area erbosa, dalla quale si innalza una strana asta con un disegno in cima -- Qu's Marsh.

Muovetevi nel marsh; vedrete immediatamente due Mogli che solitamente si preoccuperanno di guidarvi – potrete parlare con quello grosso che vi ripristinerà al massimo i vostri HP e MP. In ogni caso, continuate ad avanzare nel marsh ed incontrerete Quina. Catturate un rospo dal lato all’estrema destra del marsh e datelo a Quina. 

Dopo aver parlato con l’insegnante di Quina, scegliete la prima opzione e Quina si unirà al vostro gruppo. In questa locazione soffermatevi un po’ a catturare rospi; il numero di rospi che Quina mangerà incrementeranno la forza del suo Frog Drop attack. Cercate di catturare il rospo giallo per il BIG boost. Lasciate che Quina mangi tutto quello che vuole. Dato che lo speciale ëEat' attack di Quina le permetterà, se imparato, di mangiare i nemici che posseggono pochi HP; questo inoltre le permetterà di apprendere nuovi Blue Magic attacks.

dal Qu's Marsh, andate a nord verso le montagne quindi a sinistra in cerca del vostro obiettivo, Gizmaluke's Grotto.

Sezione 3: Gizmaluke's Grotto

Appena entrerete, girate a sinistra e parlate con il soldato ferito; egli vi consegnerà la prima Gizmaluke Bell.  Avvicinatevi alla porta ed usate l’oggetto appena ricevuto per aprirla. Sarete ora dentro una stanza piena dei maghi neri che vedeste a Dali. Il vostro obiettivo qui è semplice –sconfiggete tutti i maghi fino a che non troverete quello che vi darà la seconda Gizmaluke Bell. Usate anche questa sulla porta posta nell’angolo in basso a destra della stanza per aprire un’altro passaggio. Salite le scale di destra, prendete un Mithril Gauntlet,  scendete, girate a destra e raccogliete un Triangle Hat.

Continuate fino a che non vedrete il FMV con il Mogli. Dategli l’item che vi chiede, ed egli aprirà la grande campana. Aprite il cesto per impossessarvi dell’ultima Gizmaluke Bell, quindi oltrepassate la porta in alto a destra, a nord della campana. Parlate con il Mogli (selezionate la prima opzione quando parlate con il Mogli di sinistra) e salvate il gioco. Allora, uscite, il primo Mogli con il quale avete parlato vi darà la Holy Bell. Ora uscite dalla stanza e aprite la porta a sinistra della grande campana. Assicuratevi di aver salvato poiché dovrete affrontare Gizmaluke.

Gizmaluke è uno dei nemici più forti fino ad ora! Se avrete raggiunto il livello 15 o superiore non potrà battervi. Può comunque essere sconfitto anche a livello 10 ma con parecchie difficoltà. Fate in modo che Freya usi spesso il Jump attack, e fate attaccare tutti gli altri. VIVI dovrà usare le magie fire e Quina dovrà preoccuparsi di curare, quando necessario, gli alleati con le potions. Anche se è uno scontro difficile, se ci arriverete con un livello 15 o superiore vincerete facilmente. 

Sezione 4: South Gate

Oltrepassate la porta con Steiner dopo che egli avrà ottenuto il permesso e parlate con tutti quanti. Non cercate subito di aprire il cesto posto in cima dal momento che Steiner non potrà aprirlo. Una volta che avrete parlato con tutti quanti dirigetevi a destra, cercate di uscire dalla porta nell’angolo in alto a destra, ed una guardia apparirà. Camminategli vicino e vi consegnerà un Gate Pass che vi consentirà di entrare nel castello. Ritornate nell’angolo in alto a destra, e dopo aver assistito al filmato aprite il cesto dalla parte sinistra contenente una Potion. Salvate il gioco dal Mogli, fermatevi ad acquistare alcuni items nel negozio del tizio sulla destra ed entrate nel treno. Sedetevi ad uno dei posti, ed aspettate che il treno parta.

Il gruppo di Zidan ritornerà nella mappa del mondo – salvate nuovamente se Garnet non’è con voi. Dirigetevi verso sud per raggiungere Burmecia; salvate di nuovo il gioco prima di entrare, e mi auguro che avevate salvato anche al termine di Gizmaluke. Cercate di raggiungere Burmecia senza incappare in nessuna battaglia in modo che potrete conservare i vostri HP. 

Una volta dentro, cercate sulla sinistra e troverete un cancer coin. 

Dovrete correre facendo molta attenzione, dato che in questa zona ci sono dei mostri in grado di causare danni consistenti ai vostri alleati, talvolta rubandovi anche items e MP. Continuate ad avanzare e dopo il filmato dovrete vedervela nuovamente con due Black Mages; questa volta però non dovrebbero rappresentare un problema per voi. Dirigetevi a sinistra e raccogliete la Potion quindi andate a destra per un Golden Pin. Uscite e salite le scale di destra.

Una volta dentro, ispezionate la base delle scale per ricevere un’altro Golden Pin. Il cesto su per le scale è una trappola, è una creatura a forma di cesto, la quale non appena vi avvicinerete per aprirlo vi attaccherà. Potrete sfruttare quest’opportunità per aumentare degli altri livelli, dato che il mimic richiamerà anche dei piccoli mostri che vi attaccheranno. Zidan ora dovrebbe essere in grado di sconfiggere tutti i mostri che vengono fuori in un sol colpo, così aspettate che richiami i mostri e fateli uccidere velocemente da Zidan. Dopo che avrete preso le potions ed ucciso i mimic continuate verso sinistra e passate nella porta. Ora potrete oltrepassare una porta che prima non eravate in grado di aprire e vi troverete nell’area che vedeste quando entraste dalla porta di sinistra.

Avanzate e raccogliete dinanzi a voi i Gelmina's Boots. Tornate indietro ed una piattaforma cadrà; ritornate alla porta di sinistra ed usate il nuovo ponte appena formatosi per oltrepassare il fosso ed aprire il cesto, se vorrete combattere contro un altro mimic. Entrate nella porta alle spalle del mimic e dirigetevi a sinistra. Entrate nella prossima locazione e guardate dietro all’attaccapanni per un Ether. Parlate con il soldato di Burmecia sulla destra, e guardate sotto al letto più lontano per una Protector Bell. Ora ritornate alla porta che prima non potevate aprire e suonate la campana appena trovata per far sì che la porta si apra.

Entrate nella casa ed assistete ad un filmato. Al termine del filmato aprite il contenitore di destra contenente un Phoenix Feather ed un Tent. Il cesto dall’altra parte della stanza è un mimic. Oltrepassate la porta a nord, quindi quella di destra per salvare il gioco dal Mogli. Andate dietro di esso per ottenere un Thunder Staff per VIVI; questo gli permetterà di imparare Thundera, un potente incantesimo elettrico. Se ancora non avete un livello pari a 18 o superiore tentate di raggiungerlo; così facendo riceverete anche i soldi necessari per acquistare tutto ciò che vi serve dal Mogli. Assicuratevi di entrare nella stanza di destra contenente un Mithril Spear per Freia. Quando sarete pronti andate verso il centro -- salvate ancora il gioco prima di muovervi.

Appena necessario, rispondete a Freia la prima opzione quindi la seconda. Dopo alcuni filmati, dovrete vedervela con Beatrix. È piuttosto difficile da battere, e vi causerà pesanti danni se il vostro livello non sarà abbastanza alto (18 o maggiore) in tal caso il combattimento sarà più facile di quello che credete. Lei vi potrà togliere dai 150 ai 200 HP con un colpo, costringendovi così a fare uso delle vostre potions e phoenix downs frequentemente. Con Zidan e Quina attaccate regolarmente mentre con VIVI alternate l’uso degli items curativi per il vostro gruppo, con gli incantesimi d’attacco per il nemico. 

A questo punto Beatrix vi attaccherà con un potente colpo di spada che potrà causarvi circa 600 HP di danno per personaggio; tenetevi pronti con le Phoenix Tails. L’incantesimo "slow" di VIVI è efficace su Beatrix e potrà aiutarvi a diminuire la sua velocità. Prima che faccia effetto però, dovrete lanciarglielo diverse volte. Fate attenzione a ciò che fate e vincerete facilmente; non sorprendetevi se quando si dissolverà il fumo solamente uno dei vostri alleati sarà rimasto in piedi. 

Questo conclude il disco 1. 

