	Il Virtual Dub
Software utilizzato :
Virtual Dub 
Il Virtual Dub è sicuramente uno dei migliori software, in versione shareware,  per la compressione audio e video, infatti nonostante il programma sia di dimensioni limitate, rispetto ad i grandi software di compressione (ad esempio l'Adobe Premiere), le sue funzionalità sono numerose ed immediate. Il pacchetto del Virtual Dub gode della GNU GENERAL PUBLIC LICENSE per questo è possibile collaborare a questo progetto inviando al sito ufficiale eventuali bug o aggiornamenti da voi creati (Il programma è scritto in C++). Passiamo ora alla descrizione del software. Prima di tutto consiglio vivamente l'uso di questo programma per effettuare compressione audio su un filmato o un eventuale ritocco di quest'ultimo, và comunque specificato che il Virtual Dub consente anche di effettuare compressione video in Divx ma questa operazione vi consiglio di eseguirla  con altri programmi ( ad esempio il Flask Mpeg ) visto che questo programma presenta delle pecche su queste operazioni. Il Virtual Dub  si presenta così :


Divideremo questa guida in due parti: nella prima parte descriveremo il pannello di controllo (presente nella parte in basso), mentre nella seconda, il menu delle opzioni a finestra (consona in ogni programma). Il pannello in basso ,come mostrato nell'immagine è costituito da una barra di scorrimento e da alcuni pulsanti di scelta rapida. Appena avrete caricato un filmato (il Virtual Dub supporta le estensioni avi ad mpeg) vi apparirà l'intero file diviso frame per frame, che potrete scorrere o riprodurre grazie ai pulsanti di play,forward,rewind...(i primi sette da sinistra) classici di ogni player. I pulsanti identificati con una chiave consentono l'avanzamento o il riavvolgimento del filmato alla Keyframe successiva o precedente, mentre quelli identificati con una striscia colorata danno luogo ad una breve riproduzione, riavvolgimento veloce. Gli ultimi due a destra (semplici frecce) consento di processare solo una parte del filmato, infatti il tasto con la freccia a sinistra segna l'inizio del processo ad una determinata frame, mentre quella con direzione a destra segna la fine ad una determinata frame. Quando si è scelti di processare solo una parte del filmato questa vi apparirà evidenziata in blu (come nell'immagine) lungo la barra di scorrimento. Questo processo viene utilizzato ad esempio per chi vuole dividere un filmato in due o più parti, infatti se selezionate singolarmente ogni parte da salvare, non processando ne audio ne video, salvando il file, otterrete una copia della parte che avete evidenziato. Passiamo ora alla descrizione del menù a finestra iniziando dalla sezione file qui in basso riprodotta: 
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Sono qui in basso riportate le descrizioni dei comandi più utili (quelli omessi non sono stati ritenuti fondamentali). 

  

Open Video File...

Apre il filmato dal vostro Hard Disk

Append Video Segment...

Una volta aperto un file questo comando consente di "appendere" alla fine del filmato principale un secondo filmato

Save Avi...

Salva il file che avete processato

File Information...

Finestra di informazioni sul file aperto, ad esempio: codec utilizzato, dimensione, etc...

Save image sequence...

Trasforma il video in una sequenza di immagini

Save Wav

Salva solo la traccia udio di un filmato in formato wav

Job control...

Crea scripts per la riproduzione di operazioni pianificate

Load/Save processing setting

Carica e salva delle impostazioni personali che avete utilizzato nel programma.

Capture Avi...

Cattura un filmato da una sorgente esterna (ad esempio videocamera)

Run script...

Esegue uno scripts da voi generato.

Grazie all'esecuzione di script (job) il Virtual Dub vi consente di registrare delle operazioni che vengono adottate frequentemente, in modo da richiamarle semplicemente caricando lo script. Passiamo ora alla finestra edit qui mostrata : 
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I comandi di questa finestra sono praticamente gli stessi del panello in basso (i pulsanti prima spiegati)  con l'aggiunta dei seguenti : 

  

Move to selection start

Punta il filmato sulla frame selezionata come "iniziale"

Move to selection end

Punta il filmato sulla frame selezionata come "finale"

Go to...

Salta ad una determinata frame

Delete frame

Cancella la Frame selezionata 

I primi comandi principali del Virtual Dub li trovate nella finestra "Video" dove viene scelto il tipo di processo da adottare al filmato. In questa finestra vi appariranno le seguenti opzioni : 
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La prima opzione "Filter" vi consente di applicare un filtro al vostro filmato,una volta cliccato su "Add..." vi apparirà la seguente finestra che indica tutti i filtri inseriti nel programma. 
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I filtri vengono utilizzati per un eventuale ritocco o modifica del filmato e la funzione di ognuno di essi non viene riportata a causa del loro numero elevato. La seconda opzione "Frame Rate" consente di modificare il numero di frame da riprodurre in un secondo, ATTENZIONE perché lo standard europeo è di 25fps (frame per secondo) ed un eventuale modifica di questo campo può causare una desincronizzazione tra il video e l'audio ed un eventuale rallentamento del flusso video. La terza opzione "Color Depth" cambia la gamma di colori con la quale viene visualizzato il video, si consiglia di mantenere la gamma di colori sempre alta per ottenere una buona qualità. Il quarto comando "compression" vi consente scegliere un eventuale algoritmo di compressione da applicare al flusso video : 
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Per comprimere un filmato in Divx non è consigliato l'uso del Virtual Dub poichè questa parte del programma presenta alcune pecche (velocità, errori di compresione etc...).  Il comando successivo "Select Range" vi consente di selezionare l'area di lavoro (la frame di inizio e di fine) su cui eseguire le modifiche. I comandi principali del programma sono i seguenti, e sono riportati sia nella finestra video che in quella audio : 

  

Direct Stream Copy
Non processa il flusso selezionato (audio o video), eseguedo così una semplice copia di quello di partenza.

Full Processing Mode
Processa il flusso selezionato (audio o video) eseguendo le eventuali compressioni o filtraggi da voi selezionati.

 Gli altri comandi nella finestra audio sono stati omessi perché superflui. Passiamo ora alla finestra "audio" qui in basso riprodotta : 
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Il primo campo "Conversion" consente di eseguire una conversione del flusso audio nel seguente modo: 
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La descrizione delle opzioni non sono riportate per la loro semplicità. Passiamo ora ad un secondo punto fondamentale del programma ossia la compressione audio.Questa viene richiamata con l'opzione "compression" che vi consentirà di scegliere se comprimere il flusso audio con un determinato algoritmo (ad esempio Mp3). 
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Sempre nella finestra "audio" sono presenti anche queste opzioni : 

  

Interleaving

Ritarda il flusso audio di un certo numero di ms(milli secondi)

No Audio

Se viene selezionata questa opzione il flusso audio non verrà considerato

Avi Audio

Se selezionata considera l'audio del filmato di partenza

Wav Audio

Viene selezionato il flusso audio da un secondo file in formato wav. Se il virtual dub è in versione Ac3 con questo comando può caricare anche una traccia audio in formato Ac3.

[image: image9.jpg]ampltion,

ay decompressed autput  SFLFIO

e to audia
Drop frames when beind





Questa qui sopra è l'ultima finestra che andremo a descrivere, le opzioni di base del programma sono già impostate in maniera eccellente e per questo non vi consiglio di modificarle e per lo più, molte risultano futili alla fine del processo. Per eventuali segnalazioni di errori o per domande su questa guida contattare l'autore.   

Questa guida è stata scritta da #J@ck# 

 


