	                     Unità centrale

Monitor
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tastiera
	Un personal computer è costituito da un’unità centrale a cui sono collegate delle periferiche.

Sull’unità centrale troviamo anche il drive (che ci permette di leggere o scrivere dati da/su un floppy disk), il lettore cd (che



ci permettere di leggere dati da un cd), il disco rigido (un disco non rimuovibile su cui si possono leggere o scrivere dati), a volte troviamo il masterizzatore (che ci permette di leggere ma anche scrivere dati da/su un cd).

Ognuno di questi viene indicato con una lettera dell’alfabeto, di solito “A” per il drive del floppy disk, “C” per il disco rigido, “D” per il lettore cd, “E” per il masterizzatore.

Le periferiche di distinguono in periferiche di input (che ci permettono di chiedere al computer cosa vogliamo) e periferiche di output (che consentono al computer di risponderci).

Periferiche di input sono: tastiera, mouse, microfono, scanner.

Periferiche di output sono: monitor, stampante, casse audio.

Le periferiche si accendono sempre prima del computer, perché il computer durante l’avvio va a controllare quali periferiche sono collegate, se le trova spente è come se non fossero collegate al computer.
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Il mouse è un dispositivo di input facile e veloce. 

Esercitando una pressione sul tasto destro in genere si aprono dei menu di scelta o viene visualizzata la descrizione di un simbolo.

Il tasto centrale facilita lo scorrimento delle pagine Web.

Per operare si utilizza il tasto sinistro attraverso il Click, il Doppio click e il trascinamento.

Click: fa eseguire  gran parte dei comandi Windows o seleziona una parte di un documento.

Doppio click: occorre premere due volte di seguito il pulsante, abbastanza velocemente e tenendo la mano ben ferma; consente di avviare l’esecuzione dei programmi (icone presenti sul desktop o file elencati su un indice).

Trascinamento: dopo aver selezionato un oggetto o parte di un testo, tenendo il tasto sinistro premuto e movendo il mouse, è possibile spostare lo stesso da un punto ad un altro.

                                             Tasti  funzione

                                                                                                                                            Led
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                                                                                                                                      Tasti in più

La tastiera è lo strumento di comunicazione principale tra l’uomo e il personal computer. Salvo qualche eccezione, le tastiere dei computer in generale sono simili. Esistono diverse versioni della tastiera standard adattate alle principali nazionalità. 

Funzione di alcuni tasti:
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	Alt
	Viene utilizzato in combinazione con altri tasti. Per esempio in combinazione con le lettere sottolineate dei menu, sostituisce il click del mouse. In combinazione con F4 chiude la finestra attiva (sostituisce il click sulla “x”). In combinazione con il tab scorre le pagine aperte.

	
[image: image5.png]AGY





	Alt Gr
	Quando su uno stesso tasto sono disegnati tre simboli, quello stampato sul lato verticale viene richiamato tenendo premuto AltGr.
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	Backspace
	Cancella il testo che sta a sinistra del cursore.
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	Bloc Num
	Se premuto una volta, accende o spegne il primo led sulla parte destra della tastiera, indicando che è attiva (o non attiva) la tastierina numerica.
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	Bloc Scorr
	Se premuto una volta, accende o spegne il terzo led sulla parte destra della tastiera, indicando che attiva (o non attiva) la modalità di blocco dello schermo, funzionalità utilizzata in ambiente DOS.
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	Canc
	Cancella il testo sopra il cursore.
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	Caps Lock
	Se premuto una volta, accende o spegne il secondo led sulla parte destra della tastiera, indicando se è attiva (o non attiva) la scrittura in maiuscolo.
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	Ctrl
	Viene utilizzato in combinazione con altri tasti. Ad esempio in molti programmi in combinazione con “z” annulla l’ultima operazione; in combinazione con “v” scrive il contenuto degli appunti.
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	Esc
	Utilizzato soprattutto in ambiente DOS, in generale annulla una scelta o sblocca un programma da una data modalità.
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	F1, F2, …
	Sono chiamati tasti funzionali programmabili e pertanto ogni programma assegna loro uno specifico compito. Ad esempio, in molti programmi F1 richiama l’help in linea.
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	Fine
	E’ il tasto che di norma porta il cursore alla fine della riga o della pagina, secondo il programma in uso.
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	Home
	E’ il tasto che di norma porta il cursore all’inizio della riga o nell’angolo superiore sinistro dello schermo, secondo il programma in uso.
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	Ins
	Abilita o disabilita la sovrascrittura di un testo.
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	Invio
	In generale serve per confermare un comando o l’inserimento di un dato. Nei programmi di videoscrittura rimanda a capo su una nuova linea.
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	Pausa
	Utilizzato in ambiente DOS, sospende lo scorrimento dei caratteri su video, sino a quando non è premuto un tasto qualsiasi.
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	Shift
	Tenuto premuto, abilita la scrittura in maiuscolo o del simbolo indicato nella parte superiore del tasto.

	
[image: image20.png]tamp
sist





	Stamp
	Non è il tasto per stampare! In ambiente DOS invia in stampa la videata attiva; in ambiente  Windows in genere, in combinazione con Shift, cattura la videata corrente e la manda sugli appunti.
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	Tab
	Generalmente sposta il cursore a destra di 5 spazi o passa alla prossima casella di modulo. In combinazione con Shift sposta il cursore a sinistra o alla precedente casella di modulo.
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	Tasti frecce
	In quasi tutti i programmi spostano il cursore nella direzione indicata dal tasto.
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	Windows
	Richiama il menu di avvio di Windows
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