
ISTRUZIONI SENSORE DI COLORI PER LEGO® MINDSTORMS® NXT (Vers.1.x)
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IMPORTANTE:
· Il sensore di colori è stato da me progettato e realizzato a livello amatoriale e per uso hobbistico

· NON SI TRATTA DI UN PRODOTTO PROFESSIONALE

· E’ vietata la riproduzione e la pubblicazione anche parziale senza l’autorizzazione dell’autore di documentazione, progetti, schemi e programmi software

· Il prodotto fornito potrebbe utilizzare componenti diversi da quelli presentati nella foto

· Il prodotto viene fornito collaudato, testato,  tarato e completo di software (linguaggio NXC) ma senza garanzia

· Il prodotto è tarato sui colori dei mattoncini lego, percui potrebbe non leggere correttamente i colori di altri oggetti (sono possibili correzioni software)
· Non utilizzare il sensore in condizioni di luminosità molto intensa (es. luce diretta del sole)
· Rimando a disposizione per qualsiasi chiarimento tecnico 
CARATTERISTICHE:
- Come base di colore sono stati utilizzati i mattoncini lego
- Riconoscimento di 12 colori (8 colori + 4 livelli di grigio)
  (Colori: Rosso, Arancio, Giallo, Verde chiaro, Verde, Blu chiaro, Blu, Rosa)
  (Livelli di grigio: Bianco, Grigio chiaro, Grigio scuro, Nero)
- Completo di software Vers.1.x (linguaggio NXC) per il riconoscimento dei colori
SOFTWARE:

- Il software (Vers.1.x) è stato scritto con il linguaggio NXC e non con il software NXT-G fornito con

  l’NXT in quanto abbastanza complesso.

- Il link per scaricare il compilatore software Bricx Command Center è: http://bricxcc.sourceforge.net/
- Insieme al file sorgente (*.NXC) sarà fornito anche il file (*.RXE) che potrà essere scaricato sull’NXT
  senza bisogno del compilatore.

- Ovviamente il file *RXE non è modificabile, mentre il file *NXC si, percui può essere adattato alle
  proprie esigenze. In particolare è possibile modificare i valori posti all’inizio del programma che
  determinano le soglie dei vari colori. 


esempio …………


const int MinOrange = (MaxRed1 + 1); const int MaxOrange = 20;            
// Orange

const int MinYellow = (MaxOrange + 1); const int MaxYellow = 60;          
// Yellow

const int MinLightGreen = (MaxYellow + 1); const int MaxLightGreen = 120; 
// Light Green


…… 
Tutti gli altri valori (variabili e costanti) del software non dovrebbero essere modificati, in quanto calcolati in fase di collaudo e taratura.
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FUNZIONAMENTO: 
- Le batterie dell' NXT devono avere un buon livello di carica. 
- Utilizzare basi (plate) o mattoncini (brick) 
- Posizionare i mattoncini in posizione laterale o capovolti 
- Collegare il sensore all'ingresso 1 dell' NXT
- Si consiglia di collegare anche un sensore di contatto all'ingresso 2 dell' NXT

  (si può utilizzare in  alternativa ai pulsanti centrale e destro dell’NXT per confermare la calibrazione

  e/o proseguire con la lettura dei colori)
	Per prima cosa è richiesta la calibrazione con un mattoncino bianco.

La calibrazione serve per memorizzare i livelli di luminosità min e max e per riconoscere                                 le 4 tonalità di grigio. 
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	Segue la calibrazione con un mattoncino nero.
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	Conclusa la calibrazione è possibile iniziare con il riconoscimento dei colori.
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	Sul display viene visualizzato il colore rilevato e altre informazioni aggiuntive
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La regolazione dei trimmer è stata effettuata in fase di collaudo/taratura percui si consiglia di non modificarla.

A titolo informativo, i trimmer servono per regolare l’intensità luminosa emessa dal led RGB e regolano (partendo dall’alto) la luce ROSSA (R), VERDE (G) e BLU (B).
Per qualsiasi informazione:

padovan.valter@libero.it
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