DISCIPLINA: MATEMATICA






CLASSE 3ª

	1° INDICATORE:

Riconoscere, rappresentare e risolvere problemi.
	1° BIMESTRE
	2° BIMESTRE
	3° BIMESTRE
	4° BIMESTRE

	O.D.G. 1:

Riconoscere più problemi in una situazione di esperienza e di apprendimento.


	A:

Tradurre in problema matematico una situazione di esperienza o di studio.
	A:

Tradurre in problema matematico una situazione di esperienza o di studio.
	A:

Tradurre in problema matematico una situazione di esperienza o di studio.
	A:

Tradurre in problema matematico una situazione di esperienza o di studio.

	O.D.G. 2:

Analizzare e comprendere la struttura del testo di un problema.


	A:

Rilevare i dati pertinenti, gli eventuali dati sovrabbondanti o mancanti.
	A:

Rilevare i dati pertinenti, gli eventuali dati sovrabbondanti o mancanti.
	A:

Rilevare i dati pertinenti, gli eventuali dati sovrabbondanti o mancanti.
	A:

Rilevare i dati pertinenti, gli eventuali dati sovrabbondanti o mancanti.

	O.D.G. 3:

Risolvere problemi utilizzando le 4 operazioni.


	A:

Risolvere problemi matematici con una domanda e una operazione.


	A:

Risolvere problemi matematici con una domanda e una operazione.


	B:

Risolvere problemi matematici con due domande e due operazioni.

C:

Da uno schema ricavare il testo di un problema.


	B:

Risolvere problemi matematici con due domande e due operazioni.

C:

Da uno schema ricavare il testo di un problema.

D:

Risolvere problemi geometrici:

· calcolare il perimetro di figure geometriche utilizzando misure arbitrarie;

· calcolare il perimetro di figure geometriche utilizzando misure convenzionali.
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CLASSE 3ª

	2° INDICATORE:

Padroneggiare abilità di calcolo orale e scritto.
	1° BIMESTRE
	2° BIMESTRE
	3° BIMESTRE
	4° BIMESTRE

	O.D.G. 1:

Leggere, scrivere, ordinare numeri fino al 1.000.


	A:

Conoscere ed applicare le regole dei sistemi numerici.
	A:

Conoscere ed applicare le regole dei sistemi numerici.
	A:

Conoscere ed applicare le regole dei sistemi numerici.

B:

Conoscere ed operare con le frazioni.

C:

Conoscere ed operare con i numeri decimali.


	A:

Conoscere ed applicare le regole dei sistemi numerici.

B:

Conoscere ed operare con le frazioni.

C:

Conoscere ed operare con i numeri decimali.



	O.D.G. 2:

Conoscere la tecnica di calcolo delle 4 operazioni in colonna e relativa prova.


	A:

Eseguire le 4 operazioni con i numeri interi (addizione e sottrazione).

B:

Conoscere le proprietà delle 4 operazioni (addizione e sottrazione).


	A:

Eseguire le 4 operazioni con i numeri interi (moltiplicazione e divisione).

B:

Conoscere le proprietà delle 4 operazioni (moltiplicazione e divisione).

C:

Eseguire moltiplicazioni e divisioni per 10 - 100 - 1.000 con numeri interi.


	A:

Eseguire le 4 operazioni con i numeri interi.

C:

Eseguire moltiplicazioni e divisioni per 10 - 100 - 1.000, anche con decimali.


	A:

Eseguire le 4 operazioni con i numeri interi.

D:

Eseguire Addizioni e sottrazioni con i numeri decimali.
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	3° INDICATORE:

Operare con figure geometriche, grandezze e misure.
	1° BIMESTRE
	2° BIMESTRE
	3° BIMESTRE
	4° BIMESTRE

	O.D.G. 1:

Conoscere ed operare con le misure.


	
	
	A:

Saper misurare utilizzando unità di misura arbitrarie.


	B:

Stabilire relazioni di equivalenza tra misure di lunghezza, peso e capacità.

C:

Comprendere il sistema monetario e operare con le relative strutture.



	O.D.G. 2:

Conoscere ed operare con gli enti geometrici fondamentali.


	A:

Saper riconoscere e riprodurre i vari tipi di linea.


	A:

Saper riconoscere e riprodurre i vari tipi di linea.

B:

Realizzare la corrispondente di una figura geometrica piana sottoposta ad un ingrandimento o rimpicciolimento in scala.


	C:

Acquisire il concetto di angolo come cambiamento di direzione e come rotazione.

D:

Classificare gli angoli in base all'ampiezza.
	E:

Acquisire il concetto di perimetro.
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	4° INDICATORE:

Utilizzare semplici linguaggi logici e procedure informatiche.
	1° BIMESTRE
	2° BIMESTRE
	3° BIMESTRE
	4° BIMESTRE

	O.D.G. 1:

Utilizzare il linguaggio dell'insiemistica.


	A:

Classificare secondo due o più attributi.

B:

Rappresentare le classificazioni con diagrammi di vario tipo.


	A:

Classificare secondo due o più attributi.

B:

Rappresentare le classificazioni con diagrammi di vario tipo.


	C:

Usa i connettivi "e", "non", "o" e i quantificatori.
	C:

Usa i connettivi "e", "non", "o" e i quantificatori.



	O.D.G. 2:

Utilizzare e calcolare in termini probabilistici.


	
	A:

Individuare il grado di probabilità negli eventi.
	A:

Individuare il grado di probabilità negli eventi.
	

	O.D.G. 3:

Conoscere ed usare gli indicatori statistici.


	A:

Raccogliere ed organizzare dati desunti da osservazioni.

B:

Tabulare su istogrammi dati raccolti da una indagine.


	A:

Raccogliere ed organizzare dati desunti da osservazioni.

B:

Tabulare su istogrammi dati raccolti da una indagine.


	A:

Raccogliere ed organizzare dati desunti da osservazioni.

B:

Tabulare su istogrammi dati raccolti da una indagine.


	A:

Raccogliere ed organizzare dati desunti da osservazioni.

B:

Tabulare su istogrammi dati raccolti da una indagine.



	O.D.G. 4:

Utilizzare il linguaggio informatico.


	
	
	A:

Rappresentare, comprendere e leggere una situazione con diagrammi di flusso.


	A:

Rappresentare, comprendere e leggere una situazione con diagrammi di flusso.




