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NOME DEL PERSONAGGIO:

PROFESSIONE:

TRATTI PRIMARI

GUS

Forza/Lottare __ 6 ENERGIA VITALE ENERGIA MAGICA
Destrezza (tratto di difesa) 6
Costituzione (tratto di energia vitale) 6 v A d
VolontdCoraggio 6 - Q ~
TRATTI FURTIVI
Percezione / Cercare / Individuare 6 p V Q
Destrezza di mani 0
Disattivare congegni 0
M i Furti t 6
uoversi Furtivamente ARMI & MUNIZIONI
TRATTI DI COMBATTIMENTO .
- - Arma:
Armi a 2 mani 6 Danno: Mod:
Armi ad asta e a frusta 6 Munizioni usate '
Armi da lancio 6 o1 10
Armi da tiro 6 11 20
Armi 1 mano taglienti 6 21 30
Armi 1 mano contundenti 6 31 40
41 50
TRATTI DI MAGIA
| Abilitamagiche (tratto di magia) 0 Arma:
TRATTI GENERALI Danno: Mod:
Munizioni usate
Cavalcare 6 o1 10
Intimidire 6 11 20
Lingue moderne 6 21 30
Nuotare 6 31 40
Orientamento 6 41 50
Persuadere/Sedurre 6
Saltare 6 Nome arma;
Scalare 6 Danno: Mod:
Seguire tracce 0 Munizioni usate
Sopravvivenza 0 o1 10
11 20
TRATTI SPECIALI 21 30
31 40
41 50
Nome arma:
Danno: Mod:
Munizioni usate
01 10
11 20
EQUIPAGGIAMENTO VARIO 21 30
31 40
41 50
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TRATTI SPECIALI
Acrobazia
Addestrare animali
Agricoltura
Araldica
Arcano
Arti Marziali
Astrologia
Camuffare
Celare
Comando
Conoscenza veleni
Cucinare
Doti artistiche
Erboristeria
Falsificare
Forgiare/Riparare Armature
Forgiare/Riparare Armi
Galateo
Geografia
Giocare d'azzardo
Ingegneria bellica
Leggere/Scrivere
Leggere le labbra
Lingue antiche
Medicina
Natura
Navigare
Oratoria
Oreficeria
Pescare
Percepire inganni
Religioni
Storia/Mitologia
Uso funi
Valutare
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