Medio Oriente

Mappa per otto giocatori, ambientata al tempo della prima guerra del golfo nel medio oriente. In totale ci sono 35 centri, 14 neutrali all'inizio, vince il primo che arriva a 18. La partita termina comunque dopo 20 anni di gioco con la sconfitta di tutti. La patta non e' possibile, Si puo vincere anche facendosi proclamare vincitore dagli altri giocatori ancora in gioco. E’ possibile vincere anche arrivando a 26 centri in squadra, le squadre pero sono gia formate all’inizio (Israele-Usa, Turchia-Iraq Aden-Egitto, Siria-Iran)

Potenze:

Sono costruttori solo i centri di partenza. 

	Israele

A Her

A Jer

A Ela
	Egitto

A Alx

A Sai

F Qus
	Siria

A Ale

A Dam 

A Ham
	Iraq

A Maw

A Bag

A Bas

A Kuw

	Usa

A Jid

ARiy

F Dha
	Aden

A Muk

A Ade

F San
	Iran

A Tab

A Teh

F Shi
	Turchia

A Erz

F Cyp

A Ada


Centri neutrali:

	Leb

Gaz
	Aqa

Amm
	Arm

Aba
	Qal

Jae
	Oma

Eth
	Dji

Som
	Kha

Bah


Particolarita della mappa:

Dal Sinai (Sai) si puo andare in Wai ed in Aqa direttamente, con una armata senza per questo passare per il mare o per Ela. 

L'isola di Bah e' raggiungibile via terra dai territori di Dha e Qal

L'isola di Kha e' appunto un'isola raggiungibile solo con flotte. 
