|l rendering fotorealistico

Conferimento ad oggetti 3D di un
aspetto particolarmente fotorealistico



Rendering fotorealistico

w Gli oggetti sottoposti a rendering devono essere
facce 3D o0 essere tridimensionali.

w Occorre aver prodotto viste assonometriche o
prospettiche.

w L’oggetto 3D deve essere eseguito con cura.
w Si devono assegnare | materiali agli oggetti.

w E necessario posizionare delle sorgenti di luce alo
scopo di illuminare |’ oggetto 3D.
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Uso del rendering

S@ENPEE | w  F I 2B

w Menu Visualizza— Render -- Render
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Tipo di rendering

w Normale
w Qualitafotografica
w Raytrace fotografico
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Qualitanormale

w Verificaseleluci applicate al modello sono in
grado di soddisfare |’ illuminazione complessiva.

w Non produce immagini fotorealistiche.

w Visualizzai modelli ombreggiandoli in modalita
Gouraud e Phong.

w Non visualizzai materiali applicati agli oggetti.
w Non ein grado di generare ombre.
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Opzioni

xi

— Lualita del rendenng — Contrall facce
{* Gouraud [~ Scarta facce posteriorn
" Phong W Momnale faccia postenore negativa

Annulla | i |

Due diversi tipi di qualitadi rendering, dove
Il Phong e migliore marichiede piu tempo
del Gouraud.
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Qualita fotografica

w Visualizzai materiali applicati agli oggetti,
anche quelli trasparenti, le bitmap.

w Genera ombre mappate dai contorni morbidi
ed ombre volumetriche.

w Non visualizzal'indice di rifrazione del
materiali trasparenti.

w Non produce riflessioni.
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Opzioni

Opzioni di rendering di qualita fotografica
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Qualita Raytrace fotografico

w Utilizzail metodo di tracciamento del raggi di luce
(sl lanciano del raggi e sl valutano le loro collision
con gli oggetti).

w Produce immagini altamente realistiche.

w Visualizza materiali trasparenti con divers indici di
rifrazione (IOR), bitmap applicati agli oggetti.

w Generariflessioni, rifrazioni e ombre dai contorni
netti e precis.
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Opzioni

Opzioni di rendering di raytrace fotografico
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Tipo di fendenng: INurn'r.ale 3

Se attivata, consente di
selezionare solo alcuni oggett
presenti sulla scena.
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Ombre nel rendering

w Le ombre aumentano Il tempo necessario per
eseguire il rendering ma offrono maggior
realismo alla scena.

w | metodi per generare ombre sono 3.
n Mappedi ombre
n Ombreatracciamento di raggi
n Ombrevolumetriche
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Mappe di Ombre

w Vengono generate in Qualita Fotografica.

w Per ogni luce e possibile avere una mappa
delle ombre su valori compresi tra 64 e 4096
pixel quadrati; maggiore e ladimensione
della mappa, piu elevata sarala precisione
dell’ ombra generata.

w Generano ombre da contorni morbidi.
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Esempio

-

e BHL P EE - SV E 28

w Aprirell
disegno con
Il tavolo ele
lucl Inserite.

w Modificare
aluce
ountiforme

Pl

Luci

Luci;
F1
F1

Huowa...

Modifica.. ‘ |

Cancella

Seleziona <

| ILuu::e puntiforme _ﬂ

BlLz=ola... |

— Luce circostante

. .

ﬁé} il
— Colar
Bosszo: ll _ILI
Werde: ll _I_"I
Blu: .ﬂ J_"I

Uza colon perzonalizzati..

Seleziona da ALCH...

Annulla 7

AutoCAD 3D: Rendering fotorealistico -

R.Virili 15




Esempio
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Esempio

-
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morbido.
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Esempio

w Eseguireil render in modalita Qualita

Fotografica

Accertars chela
voce Ombre abhia
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Tipo di rendering:

Scena da rappresentare

*current vigw®
DIE
TRE
MO

— Opzioni di rendering

[+ Ombra piana

\ [+ 2pplica material
Iv mbre

[T Cache render

Altre opzioni...

I (ualita fotografica j

Procedura di rendering
[T BRichigsta di selezione

[~ Einestra diritaglio

[ Tralascia finestra di dialogo Bender

Scala dellicona luce:

Angolo piano;

— Destinazione

Wiewwpork LI

Width - 714
Height : 371
Colors  : 32-bits

Bltre opzion.. |

- Campiohamento parziale

|1:1 [Migliore]

=

Sfondo...

Def. nebbiaprafondita...

Render I

Annulla |

AutoCAD 3D: Rendering fotorealistico - R.Virili

18



Aggiunta di uno sfondo
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Creazione di una scenha

w  Unascena permette di combinare ogni vista
ad una o piu luci inserite nel disegno.

Render Ed

G e(B)MPEE & HJE 2B
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Creazione di una scenha
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Sdalezionare le lucl.
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