


Principl elementari di
IHluminazione



L’angolo...

w ... con cul laluce colpisce gli oggetti
presenti sulla scena, influenza
I”Illuminazione delle superfici del modello
3D.

n Il max grado di luminositadi una superficie, s

ottiene quando la superficie e perpendicolare ala
direzione dellaluce.

n Quanto piu una superficie e inclinata, tanto piu la
faccia appare scura.
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Distanza

w Ladistanza di unaluce rispetto ad una superficie
Influisce I’ illuminazione della superficie stessa
(ATTENUAZIONE). Esistono 2 gradi di
altenuazione:

n Lineareinversa: |’illuminazione diminuisce in modo
Inversamente proporzionale alla distanza della sorgente di
luce.

n Quadraticainversal’illuminazione diminuisce in modo
Inversamente proporzionale al quadrato della distanza
della sorgente di luce (gli oggetti diventano scuri piu
rapidamente) .
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Lanaturadel materiale

w Lasuperficie illuminata e influenzata anche
dalla natura del materiale che la compone.

n materiale rugoso o poroso (Intonaco grezzo,
carta assorbente)a riflessione diffusa: laluce
viene dispersain manierauguale in tutte le
direzioni (nessuna percezione di qualche area piu
brillante)

n Materiaeliscio o lucido (acciaio, specchio)a
riflessione speculare: laluce viene dispersain
un’ unicadirezione.
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Tipi di luce

Per default, non producono ombre



|_uce clrcostante

w E unaluce di compensazione

w Fornisce un’illuminazione uniforme a tutte le
superfici del modello.
n Non ha una sorgente specifica
n Non haunadirezione
n Non genera alcun tipo di ombra

w L’immagine finale appare piatta e privadi
contrasto.

w Vaore standard e fissato in 0.3.
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L uce distante

w Necessita di una destinazione edi un punto
sor gente.

w Emetteraggl di luce paralldi e uniformi in una
sola direzione.

n Lasuaintensita non diminuisce con |I’aumentare della
distanza dal punto dove e applicata e genera ombre.

n Hluminatutti gli oggetti, compresi quelli che stanno
“dietro” laluce.

n Simulal’ effetto dellaluce ddal sole.
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L uce puntiforme

w Sl irradiain tutteledirezioni a partire dal
punto sor gente.

w Lasuaintensita diminuisce con I’aumentare
ddla distanza.

w E in grado di produrre ombre.
w E simile all’ effetto prodotto da unalampadina.
w E utile per creare un’illuminazione generica
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Fascio di luce - Spotlight

w Emette un cono di luce direzionale.
w L’intensita diminuisce con I’ aumentare della distanza.
w Produce ombre.

w Necessita di un punto di destinazione, di un punto
sor gente e delle dimensioni dell’angolo del cono .
w Il valore angolare di

n Hotspot definisce un’arealuminosa circolare

n Falloff determinaun’ areadi cadutadi luminosita data dalla
differenza del due angoli.
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Esempio

Inserire lelucl all’ interno di una scena




1.

2.

3.

Faseniziale

Disegnare un tavolo di dimensioni 80x60x5;
altezza zampe 70 cm.

Posizionarlo a centro di un suo piano di appoggio
(faccia 3d) di dimensione 400x800.

Tracciare del segmenti di lunghezza definita
(160cm) per avere un sicuro riferimento dove
poter posizionare laluce. In un secondo momento
e possibile spostare laluce in altri punti (comando

Sposta).
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Inserire una luce puntiforme

w Dove? Alla
sommita del
segmento
verticale 1-2.
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Inserire una luce puntiforme

Render x|

w Sdezionarel’iconalLuci. (2 eslpEE =« svaed

2
Luici: — Luce circostante %\/\W];\l}
D Modifica. o ~>|_|
F1 Intensita: 0
1 o | N
Cancella s
alar
Seleziona < i Hosie _I
2 }Herde: ll _I_I"
M Blu: .ﬂ J—"
MNuova.. | ILUCE puritiforme Usza color personalizzati..
L | Seleziona da ALCH...
Annulla ?
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Inserire una luce puntiforme

| ket 270 | " Messuna

ll _I _pl f+ Lineare inversa

X

— Ombre;

{:\3\‘;2_ Posizione " Quadrato inverso
'> Modifica < | tastra... |

Allarichiesta e B
selezionarepunto [ et
sorgente, selezionare |
1 punto 1 de€l Usa colori personalizzat..
segmento 1-2. Seleziona da AC...

UL
S08 e L
EEE

Annulla ?
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Inserire una luce puntiforme

w Selezionare OK per 2
finestradi dialogo.

volte per uscire dalla

S(e)e w988 w. SfvEed

w Selezionare |’ icona Render.
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|nserire unaluce distante

w  Selezionarel’iconal ucl.

Render x|

Sle sLWPpEE - #vaed

uci x|

Luct — Luce circoztante {‘/;I/.M:}
01 o
F1 M e Intensita: " EI
o | 3]
LCancella Coalari
— Calan
: 4 I [ 3 I
Seleziona < Sl _I
2¢§Herde: LI _ILI
] Elu: .ﬂ JL'
Hugrva.. | Luce distante Uza colan personalizzati...
Seleziona da ALl
Buszola... |
k. Snnulla 7
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|Nnserire unaluce distante

Modify Distant £75 1 x|
Mame della luce: |D | ;
Intensia: » :2:?1: Ahitudine:
-Colore

Rozso:

Werde:
Bl

Usa cobon personalizzali...
._ Seleziona da ACL.. CEREC B FUE 2

Viattare fonte luminoss -

ek

— Oimbre:

[~ Ombra attjvata - =
Gpzori ombye... | & i z
{:3} Modifica ¢ m—

Calcolatore dell'angolo zolare..,
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|Nnserire unaluce distante

Punto di
destinazione: punto 1
del segmento 2-4.

Punto sorgente: punto
—— / 2 del segmento 2-3.
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|Nnserire unaluce distante

w Selezionare OK per 2 volte per uscire dalla

finestradi dialogo.

Render B
@]Ha YREE w HY BB

w Salezionare |’ icona Render.

w Nota. |l punto di destinazione puo essere uno
gualsiasi giacente sul segmento 2-4 (es.
punto 4 preso con snap Fine)
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Inserire uno spotlight

Scrivere VillaUmbra
(comando Riga singola di
testo) sullafaccia appena

creata, dtezza: 18, colore:
gialo, spessore: 3.6.

Impostare lo
spessore della
linea a 200 cosi
~daformare una

bianco).

faccia 3D (colore

Disegnare un segmento (160cm) perpendicolare a piano ed
un’altro che punti al centro della scritta (comando L inea).
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Inserire uno spotlight

Render

w Sdezionarel’iconalLuci. [2eslpEE« svaed

luc X
I"“':'_ — Luce circogtante %‘/\W]/_\l}
By 5y
F1 Modifiza. Interzita: il
F1 ll_! . | LI|
LCancella ol
alor
: 4 b
Seleziona < A Bossor —I —I—I
2 Werde: ll | Il
r— | I 'I
Huowa... | ILun::e puntiforme Sel eZ| Onare I a e
Bussols., | voce Spotlight |

Annulla | 7 |
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Inserire uno spotlight

Modify Spotlight

| Area di eccess. biill: |35
T Tamd

\|35

_LI LCadiuta;

4] =

| Altenuazione

" Messuna

+ Lineare inverso

i Quadrato inverso

Bl ’ I — Dirres
- — [T Dmbra attivata
Uza colon personalizzat, .
Opeioni orrbre... |
Seleziona da AL,
dnnulla 2|
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Inserire uno spotlight

Punto destinazione: punto 1.

Punto sorgente: punto 2.
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Inserire uno spotlight

w Selezionare OK per 2 volte per uscire dalla

. . . Render H
finestradi dialogo. Tj_@ Y Y TIFNITEY

w Salezionare |’ icona Render.

w Nota. |l bordo dell’ area del cerchio luminoso
e netto. Provare ad assegnare valori piu
grandi di 36°, ad esempio Falloff: 55°. I
bordo dell’ area del cerchio sara piu sfumato.
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