ORDINAMENTO DI UN VETTORE CON 4 METODI DIVERSI

Questo programma ordina un vettore dato in INPUT e confronta in termini di ASSEGNAZIONI (SCAMBI) e di CONFRONTI i 4 differenti metodi a parità di vettore.

Nel MAIN PROGRAM richiamerò via via le 4 Subroutine Esterne.

Anche in questo caso ho preferito, invece di fare una relazione a parte, di spiegare man mano i vari blocchi di programma direttamente all'interno del listato.

In OUTPUT useremo, per meglio notare le differenze tre diversi tipi di vettore:

ORDINATO, PARZIALMENTE DISORDINATO, ORDINATO in SENSO INVERSO.

      MAIN PROGRAM


PROGRAM METORD


DIMENSION VB(100)


EXTERNAL ORDINA,ORDIN2,ORDIN3,BUBBLE

C Questo programma considera 4 metodi di ordinamento di un vettore e li

C confronta sotto il punto di vista dei confronti e delle assegnazioni.

C Per fare questo utilizzero'  4 subroutine esterne, ORDINA, ORDIN2,

C ORDIN3 e BUBBLE con 4 parametri:

C VETTORE, DIMENSIONE, ASSEGNAZIONI, CONFRONTI.

C Utilizzero' anche una Subroutine detta PROCES che avrà per parametri

C la subroutine relativa al Metodo (ecco il perché degli EXTERNAL sopra

C indicati), il Vettore Base e la dimensione N del vettore.

C Tale Subroutine PROCES è un po particolare perché ha al suo interno

C numerosi WRITE e FORMAT, cosa che in genere bisognerebbe 

C evitare nei sottoprogrammi per una maggiore generalità, ma in questo

C caso è stata appositamente studiata in questo modo per diminuire in

C termini di tempo la battitura del listato del programma, visto che ci sono

C una serie di WRITE che si ripetono più volte all'interno del programma.

01
FORMAT(////,1X,' ORDINAMENTO DI UN VETTORE',//,3X,

     *  ' Introduci la dimensione del vettore ')


WRITE(*,01)


READ(*,*)N

02
FORMAT(/,1X,' Introduci i ',I2,' elementi del vettore separati',

     *  ' da una virgola o da uno spazio',/)


WRITE(*,02)N


READ(*,*)(VB(I),I=1,N)

C PRIMO METODO DI ORDINAMENTO DI UN VETTORE


C Il numero di confronti e' fisso, ovvero non puo cambiare a seconda del

C maggiore o minore ordinamento del vettore, dipende dal numero N di

C elementi del vettore ed e' uguale a  [n*(n-1)]/2 ; sono le assegnazioni

C a cambiare a seconda del grado di ordinamento del vettore.  


05
FORMAT(/,'              PRIMO METODO di ORDINAMENTO',/)


WRITE(*,05)


CALL PROCES(ORDINA,VB,N)


READ(*,*)

C SECONDO METODO DI ORDINAMENTO  'Selezione diretta'

C Per quanto riguarda i confronti vale lo stesso discorso fatto sopra;

C Con questo metodo si diminuisce il numero di assegnazioni

C perche' lo scambio avviene dopo il ciclo piu' interno e non

C all'interno come prima. A questo scopo si utilizzano due

C variabili una per memorizzare il valore minimo e l'altra per

C memorizzare la sua posizione all'interno del vettore.

06
FORMAT('              SECONDO METODO di ORDINAMENTO ',

     *  ' ( Selezione Diretta ) ',/)


WRITE(*,06)


CALL PROCES(ORDIN2,VB,N)


READ(*,*)

C TERZO METODO DI ORDINAMENTO


C In questo caso considero se il vettore e' più o meno ordinato facendo

C un minor numero di confronti. Se il vettore è ordinato ne fa N -1;

C Se è ordinato in senso inverso ne fa N*(N -1).

C Uso come criterio di arresto (come FLAG) il fatto se compie o no scambi, 

C quindi non tiene conto dei cicli DO.

07
FORMAT('              TERZO METODO di ORDINAMENTO',/)


WRITE(*,07)


CALL PROCES(ORDIN3,VB,N)


READ(*,*)

C QUARTO METODO DI ORDINAMENTO ( BUBBLE SORT modificato)

C Con questo metodo di ordinamento si uniscono i vantaggi del secondo e

C del terzo metodo; il BUBBLE SORT originale parte del fondo del   


C vettore porta il valore minimo alla prima posizione, in questo modo

C si operano un minor numero di scambi; si puo migliorare tale versione

C immettendo il cosiddetto FLAG cosi da ottenere anche un minor numero

C di confronti; Se il vettore è ordinato ne fa N -1 ; se è ordinato in senso 

C inverso ne fa [N*(N -1)]/2

08
FORMAT('              QUARTO METODO di ORDIBAMENTO (BUBBLE',

     *  ' SORT Modificato)',/)


WRITE(*,08)


CALL PROCES(BUBBLE,VB,N)


END


SUBROUTINE PROCES(METOD,VB,N)


DIMENSION VB(N),V(100)

03
FORMAT(/,5X,' ASSEGNAZIONI: ',I5,/,5X,' CONFRONTI:    ',I5)

04 
FORMAT(1X,5F13.3)

09
FORMAT('      VETTORE INIZIALE')

10
FORMAT('      VETTORE ORDINATO')

C Mi creo una copia del Vettore di Base visto che all'interno delle Subroutine

C di ordinamento esso sarà modificato, in modo da passare a tutti i metodi

C lo stesso Vettore di Base e non quello ordinato. 


  DO 15 I=1,N

15         V(I)=VB(I)


WRITE(*,09)


WRITE(*,04)(V(I),I=1,N)


CALL METOD(V,N,IA,IC)


WRITE(*,10)


WRITE(*,04)(V(I),I=1,N)


WRITE(*,03)IA,IC


END

