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LIVELLO 0

ABIURAZIONE

Resistenza

AMMALIAMENTO

Frastornare

DIVINAZIONE

Individuazione del veleno

EVOCAZIONE

Raggio di gelo

Schizzo d’acido* Acid splash

ILLUSIONE
Luci danzanti

Portale silenzioso* Silent portal

Suono fantasma

INVOCAZIONE

Lampo

Luce

Scarica elettrica* Electric Jolt

Tosse di Horizikaul* Horizikaul’s Cough 

NECROMANZIA

Distruggere non morti

TRASMUTAZIONE
Aprire/Chiudere

Lancia quadrello* Launch bolt

Mano magica

Ripara danni minori*** Repair minor damage

Riparare

UNIVERSALE

Individuazione del magico

Lettura del magico

Prestidigitazione

Sigillo Arcano

LIVELLO 1

ABIURAZIONE
Allarme

Blocca porte

Budella di ferro* Ironguts

Contrastare elementi

Protezione dal bene/caos/legge/male

Scudo

AMMALIAMENTO

Charme

Gentile ricordo di Nybor*  Nybor’s gentle reminder

Ipnosi

Sonno

DIVINAZIONE

Colpo accurato

Comprensione dei linguaggi

Conoscere Protezioni* Know protections

Identificare

Individuazione dei non morti

Individuazione delle porte segrete

EVOCAZIONE

Armatura magica

Cavalcatura

Evoca mostri 1

Evoca non morti 1* Summon undead 1

Foschia occultante

Servitore inosservato

Stretta corrosiva* Corrosive Grasp

Unto

ILLUSIONE

Aura iperscrutabile di Nystul

Aura magica di Nystul

Cambiare sembianze

Immagine silenziosa

Rete di ombre * Net of shadows

Spruzzo colorato

Ventriloquio

INVOCAZIONE

Botto di Horizikaul* Horizikaul’s boom

Dardo incantato

Disco fluttuante di Tenser

Globo minore d’acido*** Lesser acid orb

Globo minore di elettricità*** lesser electric orb

Globo minore di freddo*** Lesser cold orb 

Globo minore  di fuoco*** Lesser fire orb 

Globo minore di suono*** Lesser sonic Orb

Lama persistente di Shelgarn* Shelgarn persistent blade

Onda di forza* Force wave

Pugnale del gelo* Ice dagger

NECROMANZIA

Incuti paura

Raggio di energia negativa*** Negative energy ray

Raggio di indebolimento

Spirito del verme* Spirit Worm 

Tocco gelido

TRASMUTAZIONE

Animare corde

Arma magica

Caduta morbida

Cancellare

 Dispersione** Scatterspray

Ingrandire

Lanciare oggetto* Launch item

Mani brucianti

Mano tagliente di Laeral* Laeral’s cutting Hand

Messaggio

Movimenti del ragno

Nervi Schizzati di Kaupaer* Kaupaer’s skittish nerves

Nuoto veloce* Speed swim

Ridurre

Ripara danni leggeri*** Repair light damage

Ritirata rapida

Saltare

Stretta folgorante

Visione Crepuscolare* Low-light vision

LIVELLO 2

ABIURAZIONE

Filtro* Filter

Occultare oggetto

Protezione dalle frecce

Resistere agli elementi

Serratura arcana

Schermo sugli occhi*** Gaze screen

AMMALIAMENTO

Indifferenza*** Indifference

Risata incontenibile di Tasha

DIVINAZIONE

Individuazione dei pensieri

Localizza oggetto

Vedere invisibilità

EVOCAZIONE

Coltello del gelo*** Ice knife

Creare tatuaggio magico** Create magic Tattoo

Evoca mostri 2

Evoca non morti 2

Evoca sciame

Freccia acida di Melf

Miasma di Igedrazaar* Igedrazaar’s Miasma

Nube di nebbia

Polvere luccicante

Ragnatela

Soffocare*** Choke

ILLUSIONE

Artigli di oscurità** Claws of darkness

Bocca magica

Dissimulare 

Immagine minore

Immagine speculare

Invisibilità

Maschera d’ombra** Shadow mask

Maschera non morti* o*** Disguise Undead

Sfocatura

 Spruzzo d’ombra** Shadow spray

Trama ipnotica

Trappola di Leomund

INVOCAZIONE

Ariete battente* Battering ram

Cappio elettrico di Gedlee* Gedlee’s electric loop

Combustione* Combust
Fiamma perenne

Frantumare

Luce diurna

Nuvola di smarrimento* Cloud of bewilderment

Oscurità

Pugnale di fiamme* Flame dagger

Scala di forza* Force ladder

Sciame di palle di neve di Snilloc** Snilloc’s Snowball Swarm

Sfera infuocata

Vampa di Aganazaar** Aganazaar’s Scorcher

NECROMANZIA

Armatura di morte* Death armor

Comandare non morto*** Command undead

Dardo di vita* Life bolt

Falsa vita*** False life

Mano spettrale

Spaventare

Sudario dei non morti* Shroud of undeath

Tocco del ghoul

TRASMUTAZIONE

Alterare se stesso

Astuzia della volpe*** Fox’s Cunning

Cecità/Sordità

Corno di ferro di Balagarn Balagarn’s Iron horn

Fiuto* Scent

Forza straordinaria

Grazia felina

Levitazione

Ossa di pietra* Stone bones

Pirotecnica

Ripara danni moderati*** Repair moderate damage

Saggezza del gufo*** Owl’s wisdom

Scassinare

Scurovisione

Splendore dell’aquila** o*** Eagle’s splendor

Tasca per il famiglio*** Familiar pocket

Trucco della corda

Vento sussurrante

Vigore

LIVELLO 3

ABIURAZIONE

Anti-individuazione

Cerchio magico contro il bene/caos/legge/male

Dissolvi magie

Protezione dagli elementi

Rivoltare frecce* Riverse arrows

Rune esplosive

AMMALIAMENTO

Blocca persone

Dolce avvertimento di Nybor* Nybor’s mild reminder

Suggestione

DIVINAZIONE

Analizzare portale** Analyze portal

Chiaroudienza/Chiaroveggenza

Linguaggi

Visione arcana*** Arcane sight

EVOCAZIONE

Destriero fantomatico

Evoca mostri 3

Evoca non morti 3

Freccia infuocata

Fuoco fatuo*** Corpse candle

Nube maleodorante 

Respiro d’acido di Mestil* Mestil’s acid breath

Sigillo del serpente

Tempesta di nevischio

ILLUSIONE

Distorsione

Immagine maggiore

Scritto illusorio

Sfera di invisibilità

Silenzio sospeso di Khelben* Khelben suspended silence

INVOCAZIONE
Capanna di Leomund

Danza d’acciaio* Steeldance

Esplosione di ghiaccio*** Ice burst

Folata di vento

Frantumare pavimento* Shatterfloor

Fulmine

Esplosione luminosa** Flashburst

Luce nera** Blacklight

Muro di vento

Palla di fuoco 

Sfera scintillante* Scintillatine sphere

NECROMANZIA

Capitano dei non morti* Undead Lieutenant

Esplosione di energia negativa*** Negative energy burst
Fermare non morti

Fingere morte*** Feign death

Riposo inviolato

Tocco del vampiro

Tocco di cura* Healing touch

Torcia del non morto* Un dead Torch 

Veleno del ragno*

TRASMUTAZIONE

Amanuense* Amanuensis

Arma della collisione* Weapon of impact

Arma magica superiore

Estremità affilata

Forma gassosa

Intermittenza

Lentezza

Mano magica superiore* Greater mage hand

Pagina segreta

Respirare sott’acqua

Restringere oggetto

Ripara danni gravi*** Repair serious damage

Velocità

Visione cieca* Blindsight

Volare

UNIVERSALE

Migliorare famiglio*** Enhance familiar

LIVELLO 4

ABIURAZIONE
Ancora dimensionale

Globo minore di invulnerabilità

Muro del bene/caos/legge/male* Wall of Chaos/evil/good/law

Pelle di pietra

Resistere agli elementi di massa*** Mass resistent elements

Rimuovi maledizione

Schermo dissolvente di Outiluke*** Outiluke’s dispelling screen

Trappola di fuoco

AMMALIAMENTO

Charme sui mostri

Confusione

Costrizione inferiore

Emozione

DIVINAZIONE

Individuazione dello scrutamento

Localizza creatura

Occhi arcano

Scrutare

EVOCAZIONE

Creazione minore

Evoca mostri 4

Evoca non morti 4

Nebbia solida

Riparo sicuro di Leomund

Tentacoli neri di Evard

ILLUSIONE
Allucinazione mortale

Invisibilità migliorata

Muro illusorio

Ombra di un’evocazione

Pozzo dell’ombra* Shadow well

Terreno illusori

Trama iridescente

INVOCAZIONE

Cascata esplosiva* Explosive cascade

Globo d’acido*** Acid orb

Globo di elettricità*** Electric orb

Globo di freddo*** Cold orb

Globo di fuoco*** Fire orb

Globo di suono*** Sonic orb
Grido

Lancia del tuono* Thunderlance

Muro di fuoco

Muro di ghiaccio

Scudo di fuoco

Sfera elastica di Otiluke

Sfere di energia di Tirumael* Tirumael’s energy spheres

Tempesta di ghiaccio

NECROMANZIA
Contagio

Debilitazione

Onda di energia negativa*** Negative energy wave

Paura

TRASMUTAZIONE

Autometamorfosi

Contraccolpo* Backlash

Fortificare famiglio*** Fortify familiar

Intestino del serpente* Gutsnake

Metallo fuso di Ghorus Toth* Ghorus Toth’s metal melt

Metamorfosi

Ossa di ferro* ì¥Á
9 



ð
¿














8:



bjbjýÏýÏ





















.n

Ÿ¥

Ÿ¥

86





























ÿÿ









ÿÿ









ÿÿ

















l




F






F


F






F






F






F






F














Z






j5





j5





j5





j5



ì¥Á
9 



ð
¿














8:



bjbjýÏýÏ





















.n

Ÿ¥

Ÿ¥

86





























ÿÿ









ÿÿ









ÿÿ

















l




F






F


F






F






F






F






F














Z






j5





j5





j5





j5



LIAMENTO

Blocca mostri

Dominare persone

Nebbia mentale

Regressione mentale

DIVINAZIONE
Contattare altri piani

Legame telepatico di Rary

Occhi indagatori

EVOCAZIONE

Creazione maggiore

Evoca mostri 5

Evoca non morti 5* Summon undead 5

Guaina d’acido di Mestil* Mestil’s Acid Sheath

Legame planare inferiore

Muro di ferro

Muro di pietra

Nube maleodorante

Scrigno segreto di Leomund

Segugio fedele di Mordenkainen

ILLUSIONE

Immagine persistente

Incubo

Mano d’ombra* Shadow hand

Miraggio arcano

Ombra di un’evocazione superiore

Ombra di un’invocazione

Sembrare

Sogno

Visione falsa

INVOCAZIONE

Cono di freddo

Fulmine a sfera* Ball lightning

Inviare

Mano interposta di Bigby

Muro di forza

Tizzone infuocato* Firebrand

Vibrazione versatile di Horizikaul* Horizikaul’s versatile vibration 

NECROMANZIA

Animare morti

Bacio del vampiro* Kiss of the vampire

Giara magica

Mantogrigio di Grimwald** Grimwald’s graymantle

Muro degli spiriti*** Spiritwall

TRASMUTAZIONE

Crescita animale

Escursione di Lutzaen* Lutzaen’s Frequent Jaunt

Fabbricare

Forma del fantasma*** Ghostform

Matrice di incantesimi di Simbul* Simbul’s spell matrix

Passapareti

Scolpire pietra

Telecinesi

Teletrasporto

Trasmutare fango in roccia

Trasmutare roccia in fango

UNIVERSALE

Permanenza

LIVELLO 6

ABIURAZIONE

Campo anti-magia

Dissolvere superiore

Globo di invulnerabilità

Repulsione 

Sigilla portale** Gate seal

Vigilanza e interdizione

AMMALIAMENTO

Costrizione/Cerca

Suggestione di massa

DIVINAZIONE
Analizzare dweomer

Conoscere leggende

Visione del vero

EVOCAZIONE

Evoca mostri 6

Legame planare

Nebbia acida

Ragni di fuoco* Fire Spiders

ILLUSIONE

Fuorviare

Immagine permanente

Immagine programmata

Immagine proiettata

Ombra di una invocazione superiore

Ombre

Velo

INVOCAZIONE

Catena di fulmini

Contingenza

Mano possente di Bigby

Occhio prismatico* Prismatic eye

Scudo cacofonico* Cacophonic shield

Sfera congelante di Outiluke

Tempesta D’acido* Acid storm

NECROMANZIA

Cerchio di morte

Non morte alle morte* o*** Undeath to death

TRASMUTAZIONE

Campo di trasformazione di energia* Energy transformation field

Carne in pietra

Controllare acqua

Controllare tempo atmosferico

Disintegrazione

Elucubrazione di Mordenkainen

Forma del demonio* Fiendform

Fortificare* Hardening

Inganno della Traslocazione* Translocation Trick

Muovere il terreno

Pietra in carne

Sguardo penetrante

Trasformazione di Tenser

Trasformazione in vetro di Dhulark* Dhulark’s Glasstrike

Velocità di massa

Volare di massa*** Mass fly

UNIVERSALE

Infondere al famiglio capacità di incantesimi*** Imbue familiar with spell ability

LIVELLO 7

ABIURAZIONE

Aura di antimagia* Antimagic aura

Celare

Esilio

Guardia di ferro superiore* Greater ironguard

Immunità all’energia*** Energy immunity

Riflettere incantesimo

Schermo dissolvente di Outiluke superiore*** Outiluke’s greater dispelling screen

AMMALIAMENTO

Demenza

DIVINAZIONE

Scrutare superiore

Severo rimprovero di Nybor* Nybor’s stern reproof

Visione

EVOCAZIONE

Evoca mostri 7

Evocazione istantanea di Drawmij 

Gola di vipere* Vipergout

Parola del potere, stordire

Porta in fase

Reggia meravigliosa di Mordenkainen

ILLUSIONE

Camminare nelle ombre

Invisibilità di massa

Simulacro

INVOCAZIONE

Artiglio imprigionante di ghiaccio di Zajimarn* Zajimarn ice claw prison

Gabbia di forza

Mano stringente di Bigby

Palla di fuoco ritardata

Spada di Mordenkainen

Spruzzo prismatico

Tuono assordante* Greater thunderclap

NECROMANZIA

Controllare non morti

Dito della morte

TRASMUTAZIONE
Inversione della gravità

Salto nella gemma* Gemjump

Sequenziatore di incancantesimi di simbul* Simbul’s spell sequenser

Synostodweomer di Simbul* Simbul synostodweomer

Spostamento planare

Statua

Svanire

Teletrasporto senza errore

Teletrasporto di massa* o*** Mass Teleport

Transizione eterea

UNIVERSALE

Desiderio limitato

LIVELLO 8

ABIURAZIONE

Motore di incantesimi* Spell Engine

Muro prismatico

Protezione dagli incantesimi

Serratura dimensionale*** Dimensional lock

Trascrivere simbolo* Transcribe symbol

Vuoto mentale

AMMALIAMENTO

Adirato castigo di Nybor* Nybor’s wrathful castigation

Antipatia

Charme di massa

Danza irresistibile di ottobre 

Esigere

Legame

Simpatia

DIVINAZIONE

Rivela locazioni

EVOCAZIONE

Evoca mostri 8

Intrappolare l’anima

Labirinto

Legame planare superiore

Nube incendiaria

Parola del potere, accecare

ILLUSIONE

Schermo

INVOCAZIONE

Esplosione solare

Grido potente** o*** Great shout

 Squoiamento**  Flensing

Pugno serrato di Bigby

Rasoi di ghiaccio di Zajimarn* Zajimarn’s field of icy razors

Sfera telecinetica di Outiluke

NECROMANZIA

Clone

Guardia scheletrica* Skeletal guard

Orrido avvizzimento

TRASMUTAZIONE

Bastone nero* Blackstaff

Corpo di ferro

Deliquescenza scheletrica di Simbul* Simbul’s skeletal deliquescence

Forma eterea

Metamorfosi di un oggetto

UNIVERSALE

Simbolo

LIVELLO 9

ABIURAZIONE

Assorbimento*** Absorption

Disgiunzione di Mordenkainen

Imprigionare

Libertà

Scintillante epurazione di Elminster* Elminster’s effulgent epuration 

Sfera prismatica

Viscere del caos* Maw of caos

AMMALIAMENTO
Dominare mostri

DIVINAZIONE

Previsione

EVOCAZIONE

Evasione di Elminster** Elminster’s Evasion

 Evoca mostri 9

Nera lama della sciagura* Black blade of the disaster

Portale

Parola del potere, uccidere

Valanga di Zajimarn* Zajimarn’s Avalanche

ILLUSIONE

Fatale

INVOCAZIONE

Contingenza multipla*** Multiple contingency

Mano stritolatrice di Bigby

Sciame di meteore

NECROMANZIA

Lamento della banshee

Legare anima

Nascondere vita*** Hide life

Proiezione astrale

Risucchio di energia

TRASMUTAZIONE

Attivatore di incantesimi si Simbul* Simbul’s spell trigger

Cerchio di teletrasporto

Fermare il tempo

Il ritorno di  Alamanther* Alamanther’s return

Rifugio

Stasi temporale

Trasformazione

UNIVERSALE
Desiderio

